BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil perancangan pada bab sebelumnya, maka dapat ditarik
beberapa kesimpulan bahwa penerapan bahasa gambar tanpa teks dalam karya
novel grafis di Indonesia masih merupakan hal yang baru, dan keberadaannya
sangat jarang ditemui. Hal ini merupakan kendala yang dihadapi penulis maupun
pembaca, karena keduanya akan menemui kendala dalam menemukan kecocokan
pemahaman bahasa visual yang dapat dipahami dengan mudah.

Pengangkatan tema kisah Legenda Mabameru yang berdasar dari kitab Tantu
Panggelaran ke scbuah media nevel grafis tanpa kata menemui kendala dalam
penerapannya ke bahasa visual, yaitu berkurangnya detail yang bisa diangkat
karena terbatasnya bahasa visual yang tidak bisa memberikan penjelasan terhadap
beberapa kejadian yang berkaitan dengan nama tokoh. Namun hal tersebut masih
bisa diatasi dengan menggunakan detail gambar lingkungan tiap panel, sehingga
pembaca bisa menilai bagaimana pentingnya peran tokoh yang digambarkan.

Latar waktu cerita menjadi kendala dalam perancangan novel grafis tanpa
kata. Hal ini dikarenakan tidak adanya penjelasan tertulis mengenai setting waktu
maupun jarak waktu antar bab dalam novel grafis. Hal ini bisa diatasi dengan
menggunakan warna, penggunaan warna bertingkat mulai dari cerah hingga gelap
bisa menjelaskan kapan kira-kira waktukejadian itu berlangsung, namun masih
belum bisa menjelaskan jarak waktu antar cerita.

Penggunaan gaya gambar dengan arsiran pensil yang berfokus pada detail dan
gelap terang menjadi salah satu faktor yang memberatkan pengerjaan perancangan,
yang dimaksud disini ialah lama waktu pengerjaan yang dibutuhkan untuk
menyelesaikan perancangan, sehingga dapat disimpulkan bahwa perancangan

dengan gaya yang sama tidak dapat disclesaikan dalam waktu singkat.
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Namun kendala ini dapat sedikit diatasi bila dibantu dengan asisten dalam
dunia kerja novel grafis profesional, sechingga dapat dicapai waktu pengerjaan

yang lebih singkat

B. SARAN

Berdasarkan kesimpulan diatas, dapat dikemukakan saran yang diharapkan

bisa menjadi acuan dalam perancangan lain serupa, yaitu :

1. Memahami dan mendalami bagaimana membuat sebuah perancangan
bahasa visual yang baik, baik dari segi penggambaran mimik, gestur, sudut
gambar maupun warna yang dapat menarasikan kisah tanpa kata yang
mudah dipahami oleh pembaca.

2. Berhati-hati dalam memilih gaya gambar, disesuaikan dengan lama waktu
batas pengerjaan dan kemampuan dalam menyelesaikan karya, sehingga
bisa didapatkan hasil yang maksimal tanpa mengorbankan waktu yang
terlalu lama dalam karya.

3. Hasil akhir dari perancangan harus didukung oleh proses produksi yang

maksimal.
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