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KATA PENGANTAR

Puja dan puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa,
karena atas berkat dan rahmatNya, penulis diperkenankan untuk menyelesaikan
Tugas dalam bentuk Perancangan Komik Pendidikan Mengenal Produksi Film
Indonesia dalam Satu Dekade (2000-2010), sebagai syarat memperoleh gelar
Sarjana Strata 1 dalam bidang Disain Komunikasi Visual.

Penulis menyadari begitu pentingnya pendidikan dalam proses kehidupan
manusia, Disain Komunikasi Visual merupakan salah satu bidang dalam lingkup
seni rupa yang memiliki nilai fungsi atas terjadinya komunikasi yang efektif serta
menciptakan aspek-aspek penting dalam lingkup kemunikasi khususnya melalui
bentuk visual. Keberadaan Disain Komunikasi Visual menuntut para profesional
dan calon pekerja yang menggeluti ranah tersebut untuk benar-benar menguasai
dan mendalami materi tentang Disain Komunikasi Visual. Dari banyak elemen
yang terdapat dalam Disain Komunikasi Visual, kemik merupakan salah satu
bentuk komunikasi yang memadukan unsur tekstual dan gambar dimana sebuah
cerita dan pesan ingin disampaikan dalam sebuah runtutan yang estetis dan
menghibur.

Pada perancangan ini_penulis menitik beratkan pada persoalan di mana
meningkatnya kebutuhan sumber daya di bidang perfilman sebagaimana kita
ketahui di Indonesia khususnya kebutuhan akan komunikasi, informasi, hiburan,
dalam bentuk audio visual cukup tinggi seiring dengan perkembangan teknologi
yakni televisi dan komputerisasi, yang melatarbelakangi terjadinya kebutuhan
akan produk film dan sumber daya pembuatnya. Dewasa ini cukup banyak
lembaga pendidikan yang mengakomodir sumber daya penghasil produk film.
Namun belum sepenuhnya berhasil. Sehingga perlu dilakukan upaya agar proses
pengajaran tentang informasi pengetahuan perfilman dapat dicapai secara
maksimal.

Penulis merancang media komik sebagai solusi dari permasalahan yang
ada tentang bagaimana kesulitan siswa SMK Teknik Produksi Program

Pertelevisian dalam hal pemahaman. Diharapkan dengan hadirnya komik
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pendidikan yang mulai masuk mengintervensi buku-buku pelajaran yang ada,
meningkatkan fungsi komik scbagai media yang tidak hanya berfungsi sebagai
hiburan, namun juga mampu berkontribusi bagi bidang pendidikan.

Atas semua proses yang telah dilalui, penulis menyadari akan banyaknya
kesalahan dan kekurangan ketika proses perancangan karya Tugas Akhir ini
berlangsung. Terimakasih atas kebersamaan yang diwujudkan dalam proses
belajar mengajar selama di program studi Disain Komunikasi Visual dan mohon
maal yang sebesar-besarnya apabila dalam proses perancangan karya ini terselip
kesalahan. Semoga karya yang dirancang nantinya dapat memberi manfaat bagi
proses pendidikan di bidang perfilman, serta menjadi inspirasi bagi komik
pendidikan.

Secara khusus terimakasih yang sebesar-besarnya penulis ucapkan kepada:

- Drs. Hartono Karnadi,  M.Sn., selaku Ketua Program Stusi Disain

Komunikasi Visual yang telah banyak memberi support baik secara mental

dan material melalui kelancaran proses studi.

- Drs. Arif Agung S.,M.Sn,, selaku Dosen Pembimbing 1 yang berkenan
menyediakan. waktu serta dengan sabar memberi masukan dan arahan

demi tercapainya karya Tugas Akhir yang diharapkan,

- Drs. Aznar Zacky, selaku Dosen Pembimbing I, dengan sikap bijaksana
memberi dorongan moral “serta- bimbingan agar penulis dapat
menyelesaikan karya dengan sebaik-baiknya sesuai dengan yang

diharapkan.

- Indiria Maharsi, M.Sn., selaku Dosen Wali yang selalu membantu dan
mempermudah dalam proses pengambilan keputusan serta kelancaran

studi di setiap semesternya hingga akhir masa perkuliahan.

- FX. Widyatmoko, M.Sn., selaku Dosen yang berkenan memberikan waktu
kapan pun dan di mana pun untuk memberi masukan, membuka wacana

serta menyediakan segala kebutuhan sclama proses studi.
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- Bapak dan Ibu yang selalu setia berdoa dan memberi dukungan secara
moral serta dengan restunya memampukan penulis menyelesaikan proses
studi. Apresiasi penulis yang menjadikan orangtua sebagai semangat dan

pompa untuk terus fokus terhadap masa depan.

- Keluarga, khususnya kepada Mories Setiawirawan, yang selalu peduli
serta dukungan dengan siapdari awal hingga akhir proses studi

berlangsung.

- Alit Ayu Dewantari, yang menjadi semangat serta selalu berkenan

memberi bantuan yang luar biasa dan sangat berarti selama proses studi.

- PG. Wisnu Wijaya, selaku teman, sahabat dan saudara yang setia memberi

dukungan dalam bentuk moral dan material.

- Mas Priyo Wicaksono, yang membuka jalan pintu awal proses kerja

penggarapan karya Tugas Akhir.

- Ariyoko Bangun, selaku teman dan sahabat yang menghibur serta menjadi

solusi selama proses studi penulis.

- Mas Dody Oktavian, scbagai penaschat spiritual yang banyak memberi

masukan serta semangat demi keberhasilan proses studi.

- Bagus Wahyu Ramadan, selaku teman yang berkenan membantu dengan
memfasilitasi bahan-bahan literatur yang dibutuhkan sclama proses

pengerajaan karya Tugas Akhir.

- Bangkit Dandy Yanuarta, selaku teman dan sahabat yang rendah hati dan

hebat, mampu menjadi inspirasi dan motivasi dalam menjalani hidup.

- Nicholas Bawana Agung, selaku teman dan sahabat yang selalu berada di
samping ketika situasi sulit menghadang. Di mana menjadi solusi adalah

caranya.

- Dody Kurniawan, sclaku teman dan sahabat yang mengajari kehidupan.
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- Mohamad Rifki, selaku teman yang baik dan rendah hati.

- Ida Dwi Cahyani, selaku teman yang baik dan dengan tulus berkenan
memberi bantuan dan dukungan baik secara moral dan material dalam

bentuk fasilitas penunjang selama proses pengerjaan Tugas Akhir.

- X-Code Film, sebagai Production House yang banyak mengajari tentang

perfilman.

- Teman-teman kost sawah (Rifky, Kris, Desmon, Apit, Ronald, Muchlis,
dan mas Wahyu), yang selalu setia menjadi tumpuan lelahnya hari-hari
serta dengan aura kebaikan yang dimiliki menghadirkan suasana yang

menginspirasi setiap karya yang dihasilkan selama proses studi.

Semoga Karya Komik: Pendidikan Mengenal Produksi Film Indonesia
dalam Satu Dekade (2000-2010), dapat berguna dan dikembangkan sebagai
bentuk karya disain sctta sebuah buku yang memberi banyak manfaat bagi proses
pendidikan. Terimakasih.

Yogyakarta, 19 Juni 2013

Penulis
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ABSTRAK

Perancangan Komik Pendidikan Mengenal Produksi Film Indonesia
dalam Satu Dekade (2000 — 2010)

Pendidikan merupakan aspek yang sangat penting bagi kehidupan, sehingga
banyak upaya yang dilakukan dalam menunjang terciptanya pendidikan yang berkualitas.
Salah satu upaya dalam menunjang proses tersebut adalah dengan menciptakan media
yang secara efektif mampu mentransformasikan ilmu pengetahuan bagi sasaran agar
proses peningkatan informasi dapat terwujud. Khususnya dalam bidang perfilman yang
sama seperti dengan bidang profesi lainnya membutuhkan ilmu pengetahuan dalam
menciptakan sebuah mekanisme yang berkaitan erat dengan sumber daya manusia serta
potensi pengelolaannya melalui proses pendidikan. Di Indonesia industry perfilman yang
terus meningkat memerlukan keseimbangan sumber daya yang berkualitas untuk
mengimbangi peralatan yang terus berkembang. Di tingkat akademik SMK menjadi
tenaga kerja terdidik yang seharusnya siap untuk bergerak di bidang perfilman. Namun
mekanisme pendidikan yang ada dan kurikulum belum memenuhi dan menciptakan
sumber daya manusia yang dibutuhkan sehingga perlu diciptakan sebuah media
alternative untuk mentranformasikan ilmu pengetahuan dalam bidang perfilman secara
lebih efektif. Komik dipilih sebagai media yang dekat dengan anak muda dan secara
efektif mampu mengidentifikasi gambar dan bahasa tekstual menjadi sebuah rangkaian
yang menarik dan mengandung banyak pengetahuan bermanfaat bagi pelajar.

Dalam perancangan Komik Pendidikan yang dimana akan mengulas secara
terperinci dengan menggabungkan materi pengetahuan dengan cerita yang dikemas
sedemikian rtupa sehingga sebuah materi pelajaran dapat dinikmati dalam sebuah
rangkaian cerita yang memperlihatkan detail-detail karakter, setting, hingga suasana yang
tergambar dalam sebuah lokasi tertentu. Selain para pembaca diajak untuk berimajinasi
tentang keadaan cerita yang digambarkan, para pembaca juga dapat mengidentifikasi
peralatan hingga situasi syuting yang menjadi tempat akhir tujuan mereka menempuh
pendidikan hingga teknis-teknis hingga materi-materi yang tidak diajarkan di sekolah,
seperti etika, suasana kerja, karakter, hingga bagaimana tokoh mensimulasikan kondisi
yang sebenarnya ketika di lingkungan kerja.Unsur-unsur itulah yang nantinya akan
diterima oleh para pembaca sehingga mereka tidak terkejut ketika harus terjun dengan
semangat dan ketrampilan yang telah dimiliki.

Kata Kunci : Komik Pendidikan, Produksi Film Indonesia, SMK
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ABSTRACT

Designing of Comic Education to Recognize Indonesian Film Production
In one decade (2000 — 2010)

Education represents the important aspects which are necessary for life,
therefore many effort of them performed within supporting education creation
which with quality. One of the effort in supporting the process is creating the
media which effectively can alternated science to target, so it would be the
process of making information earn form. Specially in the field of casting which is
same as with the other profession area require the science in creating a
interconnected mechanism sliver with the human resource and also its
management polency through the education process. In the Indonesian film
production which is increasing it need to be balancing the resources which with
quality to make the equipments continued expand. In the level academic of SMK,
becoming the labour which is-educated ought to-ready for active in casting. But
existing education mechanism and curriculum not yet fulfilled and create the
required human resources , therefore, it ought to be created from a media
alternative for convertedn the science to the field of casting for more effectively.
Comic selected by media which is close to-youngster and effectively can identify
the picture and language textual that become a interesting network and contain
many knowledges which are benefit to student.

In scheme of education comic which is where will be comment detailedly
by joining materials with the tidy story in such a manner so the lesson items can
be enjoyed in a story network that showing details character, setting, (il
atmosphere was drawn in-a. certain location. Besides. the readers are invited to
imagine about depicted_story situation, the readers also can identify the
equipments till the situation of casting become the final place which is the target
can go through the technical-education until-items which were not taught in
school, like ethics, atmosphere work the, character, till how the character figured
of condition simulation which in actually happened in environment work. They
are elements which later will be accepted by readers so the readers are not
surpriseded when have to be plunged hotly and skilled which have been owned.

Key Words : Education Comics, Indonesian Films Production, SMK
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dewasa ini teknologi berkembang begitu pesat, baik pada ranah
komunikasi, informasi, ataupun hiburan. Berbagai media yang dihasiikannya
pun beragam. Baik yang hanya menampilkan media 2 dimensi hingga audio
visual. Saat ini dapat terlihat dengan jelas bahwa teknologi informasi
komunikasi dan hiburan mulai banyak beranjak mengarah kepada tampilan
media audio visual, dimana cakupapnya animasi, dan film atau gambar
bergerak. Untuk mengikuti perkembangai-dari media yang dihasilkan, fitur-
fitur yang ada pada teknologi yang berkembang saat ini mengikuti menjadi
media yang diharapkan semakin mudah untuk diterima baik pesan maupun
pemahaman yang ingin disampaikan.

Media film dan wvideo menjadi sarana media yang sangat efcktif bila
dibandingkan dengan media narasi ataw tulisan, Maka dari itu, pihak-pihak
yang menyadari akan penting dan pecubahan dinamika atas perkembangan
kebutuhan tcknologi_ yang memuat audio visual tersebut berlomba-lomba
untuk menciptakan'. sumber daya manusia yang berkompeten dalam
menghasilkan karya-karya audio visual, yang nantinya akan dipergunakan
untuk menjadi tenaga kreator atas teknologi yang telah disediakan tersebut.

Di Indonesia sendiri industri perfilman berkembang begitu pesat
semenjak film yang berhasil pertama kali dibuat di tanah air tahun 1897
dengan judul “Loetoeng Kasaroeng” (Iskandar, 1987:10) dan menjadi karya
yang mempelopori film - film berikutnya. Dewasa ini lembaga yang secara
spesifik mengakomodir dan mempersiapkan sumber daya manusia yang
diharapkan siap memenuhi kebutuhan tenaga kerja di bidang audio visual
adalah Sckolah Menengah Kejuruan (SMK). Tercatat di Indonesia terdapat
1.560 SMK yang menaungi jurusan Teknik Produksi dan Penyiaran Program
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Pertelevisian dan broadcasting. Para siswa dari SMK tersebut dididik dan
dibekali pengetahuan tentang berbagai hal yang berkaitan dengan sistem
transmisi pertelevisian, salah satunya adalah pembuatan film atau video.
Sehingga diharapkan nantinya mercka menjadi sumber daya manusia yang
siap bekerja.

Guna menunjang proses belajar  mengajar  tersebut, sekolah
mempelajari buku-buku perfilman menyesuaikan dengan kapasitas siswa dan
menyajikannya menjadi sebuah mata pelajaran. Tingginya kebutuhan audio
visual memaksa para professional dan industri perfilman untuk meningkatkan
kualitas teknis dan nonteknis, dengan mempermudah regulasi dan
memperbanyak kuantitas import buku-buku tentang perfilman menjadikan
pengetahuan tentang perfilman seharusnya bisa diakses dengan mudah.
Namun karena keterbatasan!pengetahuan siswa dalam memanfaatkan media
yang ada, menjadikan buku-buku yang bercdar di pasaran tidak dapat
dimanfaatkan secara maksimal karena tingginya bahasa yang disampaikan
menjadikan siswa menjadi sulit memahami tentang produksi sebuah film.

Tidak seimbangnya antara pemanfaatan fasilitas yang ada dengan
kualitas proses belajar mengajar, menjadikan para siswa SMK Teknik
Produksi dan Penyiaran Program Pertelevisian tidak benar-benar tahu dan siap
untuk menjadi sumber daya yang siap dalam menghasilkan karya-karya audio
visual yang dibutuhkan oleh industei. Hal ini terbukti dengan banyaknya
lulusan perguruan tinggi yang bekerja ditingkat teknis produksi film, meski
seharusnya di wilayah tersebut diisi oleh sumber daya lulusan tingkat sekolah
menengah ketika mereka tamat pendidikan sekolah. Salah satu indikatornya
adalah kurangnya media dan pengetahuan guru dalam membantu
menyampaikan materi tentang perfilman kepada siswa. Akibatnya daya tarik
siswa untuk mempelajari menjadi rendah. Mau tidak mau mereka harus
mendalaminya di tingkat perguruan tinggi, dimana seharusnya mereka sudah
mampu bekerja dengan pengetahuan teknis yang telah dimiliki.

Sclama ini siswa SMK Teknik Produksi dan Penyiaran Program

Pertelevisian belum diberikan materi yang proporsional sehingga perlu
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dihasilkan media yang lebih komunikatif serta mampu menggantikan peranan
media konvensional dalam menyampaikan pengetahuan tentang produksi
perfilman kepada siswa. Dari hasil pengamatan dan riset yang penulis
lakukan, komik merupakan media yang sangat efektif. Karena media tersebut
merupakan satu-satunya media yang menggabungkan antara gambar dan
pesan dalam rangkaian cerita yang menarik untuk diikuti. Sudah cukup banyak
komik pembelajaran yang diaplikasikan guna menyampaikan ilmu
pengetahuan seperti halnya sejarah, matematika, serta ilmu-ilmu pasti lainnya.
Penulis yakin dengan media komik, pesan dan informasi serta pengetahuan
tentang produksi perfilman akan dapat diterima siswa dengan mudah. Hal ini
berdasarkan pada fakta yang ada, bahwa siswa pada usia remaja memiliki
minat baca vang rendah, masih senang dengan bacaan vang memiliki
komponen gambar serta alur cerita yang menarik. Sesungguhnya ini dapat
dimanfaatkan dalam memperkenalkan produksi perfilman secara lebih
menarik dan efektif.

Tingginya kebutuhan akan sumber daya yang siap dalatn menghasilkan
karya-karya film berkualitas, menuntut media pembelajaran yang komunikatif
dan efektif. Perancangan komik yang mengulas pengetahuan teknik produksi
film di Indonesia diyakini mampu menggeser peran media konvensional
seperti buku tekstual yang cenderung kurang menarik dibandingkan dengan
komik. Terinspirasi dari keberhasitan komik sebagai media pembelajaran,
maka tercetuslah sebuah gagasan untuk menjadikan komik sebagai sebuah
media ilmu pengetahuan yang menginformasikan secara efektif, komunikatif
dan berisi tentang ilmu pengetahuan produksi pembuatan film berdasarkan
pada Silabus Mata Pelajaran yang dikeluarkan oleh Direktorat Pembinaan
Sckolah Menengah Kejuruan yang diterbitkan pada tahun 2013 guna
mendapatkan hasil yang maksimal karena telah menyesuaikan materi sesuai
dengan kapasitas yang telah ditentukan. Dalam perancangan komik
pendidikan mengenal produksi film tesebut nantinya juga akan mengulas
tentang sejarah perfilman Indonesia yang dahulu pernah mengalami era

keemasan. Calon sincas perlu mengetahui sejarah serta begitu gemilangnya
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perfilman Indonesia pada saat itu sehingga dapat menjadi apresiasi positif dan
nantinya mampu menjadi inspirasi dalam menghasilkan karya film yang
berkualitas.

Dari aspek-aspek tersebut diharapan perancangan komik pendidikan
nantinya mampu mentransformasikan pengetahuan kepada para siswa,
sehingga kualitas pengetahuan siswa khususnya SMK Teknik Produksi dan
Penyiaran Program Pertelevisian tentang materi produksi film yang diajarkan

dapat tercapai dengan maksimal,

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang komik' pendidikan_mengenal produksi film
Indonesia dekade terakhir (2000 — 2010) yang secara efektif serta mampu
mengenalkan produksi film Indonesia secara menarik, inspiratif, komunikatif,
berisi, dan memberi pengetahuan secara maksimal kepada siswa SMK Teknik

Produksi dan Penyiaran Peogram Pertelevisian?

C. Tujuan Perancangan
Merancang ~sebuah komik pendidikan mengenal produksi film
Indonesia dekade terakhir (2000 — 2010) yang secara efektif’ mengenalkan
produksi film Indonesia secara menarik, inspiratif,-komunikatif, berisi, dan
memberi pengetahuan secara maksimal kepada siswa-siswi  jurusan
multimedia. broadcasting khususnya SMK Teknik Produksi dan Penyiaran

Program Pertelevisian.

D. Manfaat Perancangan
1. Bagi Mahasiswa
a. Memberikan kesempatan dan ruang bagi mahasiswa untuk
menciptakan inovasi dan pengembangan dalam menghasilkan
perancangan komik pendidikan yang mengulas materi berikutnya

berkaitan dengan komik sebagai media pembelajaran.
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b. Menjadi kesempatan bagi mahasiswa untuk bekerjasama dengan pihak
penerbit dalam menghasilkan karya-karya komik serta mampu menjadi

barometer dalam menciptakan karya komik yang lebih berkualiatas.

2. Bagi Institusi

a. Hasil dari perancangan komik pendidikan mengenal produksi film
Indonesia satu dekade (2000-2010) tersebut mampu menjadi
perbendaharaan karya komik yang belum banyak dimiliki oleh
Program Studi Disain Komunikasi Visual.

b. Selain dapat dijadikan sebagai literatur dalam menghasilkan karya-
karya komik  bagi-—mahasiswa, hasil- dari perancangan komik
pendidikan mengenal produksi film Indonesia satu dekade (2000-2010)
ini berguna untuk dijadikan salab satu referensi bahan ajar tentang
mata kuliah komik.

c. Hasil dari perancangan komik-pendidikan tersebut juga dapat berguna
untuk dijadikan sebagai bahan evaluasi bagi lembaga yang
mengajarkan “tentang mata Kuliah komik, dengan meningkatkan

mekanisme pembelajaran hingga mencapai target yang diharapkan.

3. Bagi Masyarakat

a. Meningkatkan ketertarikan siswa~dalam mempelajari produksi film
Indonesia sebagai sebuah ilmu pengetahuan.

b. Menjadi literatur dalam bahasa visual dan verbal yang menghasilkan
serta mengakomodir pengetahuan tentang perfilman di Indonesia
secara inovatif dalam bentuk komik pendidikan.

¢. Menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas dan siap bekerja
setelah membaca produk perancangan komik pendidikan yang
mengenalkan secara spesifik tentang kondisi sesungguhnya tentang

produksi film di Indonesia dalam kemasan media yang atraktif.
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E. Lingkup Perancangan

Pada perancangan komik pendidikan mengenal produksi film
Indonesia dalam satu dekade (2000-2010) tersebut nantinya hanya akan
berfokus pada hasil observasi, penelitian, dan kondisi yang terjadi pada proses
produksi perfilman di Indonesia, dengan menjadikan komik sebagai media
pembelajaran. Isi komik akan dibatasi pada proses produksi peralatan modern
dari tahun produksi 2000 hingga sekarang yang mencakup pemahaman dan
pengetahuan tentang deskripsi tugas pembuat film, mekanisme kerja, atribut
vang dipergunakan, peralatan yang dipergunakan, serta suasana kerja pada
saat proses pembuatan produksi film yang mengacu pada Silabus Mata
Pelajaran Perfilman yang dikeluarkan oleh Direktorat Pembinaan Sekolah
Menengah Kejuruan yang diterbitkan pada tahun 2013.

Target awdience pada perancangan ini adalah remaja usia 16-19 tahun,
dengan pertimbangan bahwa usia tersebut merapakan usia produktif dalam
menempuh pendidikan baik dari tingkat sekolah menengah hingga perguruan
tinggi, yang tinggal di kota-kota besar di Indonesia, dengan status sosial

menengah ke atas,

F. Metode Perancangan

1. Metode Penclitian
a. Tahap Pengumpulan Data

Seluruh data yang digunakan sebagai acuan dalam perancangan
komik ini bersifat teks, gambar, serta audio visual yang diambil dari
studi pustaka dan internet. Pada proses pengumpulan data yang
berpacu pada kajian tekstual tentang informasi akan industri perfilman
Indonesia yang banyak memberikan informasi tentang suasana yang
sesungguhnya, pola kerja, atribut yang dipergunakan, peralatan yang
dipergunakan, sistem dan pembagian tugas kerja hingga simulasi akan
ketika proses produksi.

Materi yang diperoleh akan dikombinasikan dengan data visual

yang mengacu pada proses tersebut, karena untuk memberikan

o
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gambaran yang nyata tentang pesan dan maksud yang ingin
disampaikan perlu dikemas dalam bentuk visual. Saat ini literatur yang
menceritakan tentang perfilman Indonesia cukup banyak, dengan
menampilkan proses hingga detail atribut yang dipergunakan para
pekerja film di Indonesia dengan foto dokumentasi serta gambaran
vang jelas, sehingga mampu memperkual para pembaca dalam
memahami tentang materi yang hendak disampaikan sebagai bahan
ajar bagi siswa. Sclain itu riset dan kajian tentang komik yang akan
dijadikan sebagai media utama dalam menyampaikan pesan juga
menjadi target riset baik melalui buku literatur dan internet yang

banyak mengkaji tentang komik sebagai-media pembelajaran.

b. Alat/Model
Alat dan bahan yang dibutuhkan dalam perancangan ini adalah:
1) Pustaka yang relevan.
2) Buku catatan dan alat tulis.
3) Ilashdisk+ Hardisk Fixternal.
4) Kompuaterdan perangkat internet.
5) Kamera Digital DSLR.

c. Metode Analisis Data
Metode analisis data yang digunakan dalam perancangan ini

adalah metode analisis SW+ 1 H.

d. Tahap Perancangan
1) Eksperimen format buku yang terdiri dari bentuk, ukuran, jumlah
halaman, teknik cetak dan teknik finishing, bahan, serta
menentukan bagian-bagian isi buku.
2) Penyiapan materi yang terdiri dari pengolahan data yang diperoleh,
baik data verbal maupun visual untuk kemudian dibuat konsep

layout visual.
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3)

4)

5)

6)

7)
8)

Cies #iL
G, Sistem

Pembuatan sketsa yang menentukan letak komposisi gambar,
panel, balon kata, cerita dan latar belakang tempat.

Proses penintaan sketsa.

Proses scaning untuk sclanjutnya dilakukan toning bagi halaman
yang tidak berwarna dan pewarnaan dengan proses digital pada
bagian halaman yang membutuhkan warna.

Pengisian teks narasi atas balon kata dalam layout gambar yang
telah di tinta dan diwarna

Karya perancangan

Proses produksi.

.
cmatina Porancangan

BABI. PENDAHULUAN

A.

H.

© 7m0 0ow

Latar Belakang Masalah
Rumusan Masalah
Tujuan Perancangan
Manfaat Perancangan
Lingkup Perancangan
Metode Perancangan
Sistematika Perancangan

Skematika Perancangan

BAB II. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS

A

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

. Identifikasi
1. Identifikasi tentang Komik
a. Pengertian Komik
b. Sejarah Perkembangan Komik
1) Sejarah Perkembangan Komik Dunia
2) Sejarah Perkembangan Komik Indonesia
¢. Fungsi dan Peranan Komik bagi Pendidikan
d. Kategori Komik
1) Komik berdasarkan Bentuk



2)

b)

c)
d)

Komik Strip

(1) Komik Strip Bersambung
(2) Kartun Strip

Buku Komik

Komik Kompilasi

Komik Web

Komik Berdasarkan Tema

a)
b)
c)
d)
€)
f)
g)
h)
i)
i)

Komik Edukasi
Komik Tklan
Komik Wayang
Komik Silat
Komik Humeor
Komik Perang
Komik Roman
Komik Biografi
Komik Sejarah

Komik Fantasi

e. “Komik Berdasarkan elemen

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
)

Panel

Sudut pandang

Parit
Balon Kata
Visual Effect

[lustrasi

Ukuran Gambar

Cerita
Splash
10) Garis Gerak

f  Komik Berdasarkan Ukuran

1) Ukuran Komik Lokal Indonesia

2) Komik Manga
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3) Komik Amerika
g. Komik Berdasarkan Media
1) Komik Berbasis Kertas
2) Komik Berbasis Digital
3) Komik Media Baru
h. Komik Berdasarkan Teknik
1) Teknik Full Manual 100%
2) Teknik Full digital 100%
3) Teknik Pencampuran Manual dan Digital
i. Komik Berdasarkan Tipografi
J.  Komik Berdasarkan Warna
2. Identifikasi tentang Produksi Film Indongsia
Sejarah dan Perkembangan Film Indonesia
b, " Jenis-jenis Film Indonesia
¢. Sistem Produksi FilinIndonesia
1) Job Description
2Y) ~Unit Produksi Film
3. Identifikasi Penerbit
4. Identifikasi tentang Pendidikan SMK Jurusan Teknik
Produksi dan Penyiaran Program Pertelévisian
a. Sejarah Perkembangan Pendidikan SMK Jurusan Teknik
Produksi dan Penyiaran Program Pertelevisian
b. Kurikulum Pengajaran
1) Tujuan
2) Kompetensi Kejuruan
5. Tinjauan Komik Pendidikan yang akan Dirancang
a. Cerita
1) Alur
2) Karakter
3) Tema
4) Setting
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b. Tinjauan Fungsi dan Peranan Komik dalam Bidang

Pendidikan

B. Analisis
1. Analisis Data

2. Kesimpulan (Sintesis)
BAB III KONSEP PERANCANGAN
A. Konsep Kreatif
1. Tujuan Kreatif

2. Strategi kreatif

a.

%

f.

Target Audience

1) Demografi

2) Geografi

3) Psikografi

Format Ukuran Buku Komik

Isi dan Tema Certta Buku Komik
Jenis Buku Komik

Gaya dan Teknik Visualisasi
Teknik Cetak

3. Program Kreatif

a
b.

/e o

c.

f.

g.

Sinopsis

Storyline

Deskripsi Karakter Tokoh Utama dan Pendukung
Gaya Layout/ Panel/ Balon Kata

Tone Warna

Tipografi

Finishing

4. Konsep Media

a.
b.

Tujuan Media

Strategi Media

1) Media Utama
a) Buku Komik
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2) Media Pendukung
a) Poster
b) X-Banner
¢) Pembatas Buku
d) Paper Bag
e) Hanging Mobile
f) Notebook
g) Carpet for Exhibition Events and Product
Promotions
c¢. Biaya Media danBiaya Kreatif
BAB IV VISUALISASI
A. Studi Visual
1. Studi Visual Karakter Tokoh Utama dan Pendukung
Studi Visual Unsur Properti
. Studi Visual Panel-dan Balon Kata

p\

3

4, | Studi Visnal Tipografi
5. Studi Teknik Toning dan Pewarnaan

6. Layoul Sampul depan dan Sampul Belakang Komik
7. Layout Komprehensif

Karya Rancangan

GSM

Poster Pameran Tugas Akhir

C 0w

E. Katalog Pameran Tugas Akhir
BAB V PENUTUP
A. Kesimpulan
B. Saran
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN FOTO PAMERAN TUGAS AKHIR
LAMPIRAN WAWANCARA
LAMPIRAN
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H. Skematika Perancangan

PERANCANGAN KOMIK PENDIDIKAN MENGENAL PRODUKSI
FILM INDONESIA DALAM SATU DEKADE (2000-2010)

Latar Belakang Masalah

Rumusan Masalah

=

Tujuan Perancangan

Identifikasi

I

Pengumpulan Data

Studi Pustaka

e

Wawancara

Pemecahan Masalah

|

Konsep Perancangan Komik

Storyline

1

Data Visual

Visualisasi

Studi

Visual

Sketsa

[

Penintaan

Pewarnaan dan 7oning

Karya Perancangan
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