PERANCANGAN CERGAM
“LAMPION DI SERAMBI PENDOPO”

TUGAS AKHIR .
KARYA DISAIN

Disusun Oleh:

Freddy Cahyono
~ NEVL 09171950 024

\
3

'PROGRAM STUDI DISAIN KOMUNIKASI VISUAL
g JURUSAN DISAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
2013

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



PERANCANGAN CERGAM
“LAMPION DI SERAMBI PENDOPO”

TUGAS AKHIR

KARYA DISAIN [|uPT PERPUITAKAAN ISI YOGYAKARTA

INV

L. aco /N S/ 2012,

KLAS

TERIMA

29-09- 803

Disusun Oleh:

Freddy Cahyono
NIM. 091 1950 024

PROGRAM STUDI DISAIN KOMUNIKASI VISUAL

JURUSAN DISAIN
FAKULTAS SENI RUPA

INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA

2013

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta




PERANCANGAN CERGAM
“LAMPION DI SERAMBI PENDOPO”

TUGAS AKHIR
KARYA DISAIN

Disusun Oleh:

Freddy Cahyono
NIM. 091 1950 024

PROGRAM STUDI DISAIN KOMUNIKASI VISUAL
JURUSAN DISAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
2013

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Tugas Akhir Disain Berjudul:

PERANCANGAN CERGAM “LAMPION DI SERAMBI PENDOPO *
Diajukan oleh Freddy Cahyono, NIM. 091 1950 024, Program Studi Disain
Komunikasi Visual, Jurusan Disain, Fakultas Seni Rupa, Institut Seni Indonesia,
telah dipertanggung jawabkan di depan Tim Penguji Tugas Akhir pada tanggal |
Juli 2013 dan telah dinyatakan memenuhi syarat untuk diterima.

ing l;’(’m gota
/

{y

. ono Karpadi, M.Sn.
NIP. 19650209 199512 1 003

Pembi II/Anggota

Indirs arsi, S.5n.. M.Sn.
NIP. 19720909 200812 1 001

Cog

~Asna _Zﬂlkv

NIP. 19570807 198503 1 003

s 0g. Studi Diskomvis/

f Anggota ) J
\D&M‘wm o
- no-Karnadi, M.Sn.

NIP. 19650209 199512 1 003

-

Ketua Jurusan Bes ianetuaf

/ M l;igoiahu SMT.

NI\P, 19701049 199903 1 001

eni Rupa
nesia Yogdyakarta

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



PERNYATAAN KEASLIAN KARYA

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Freddy Cahyono
NIM. - 091 1950 024
Program Studi Disain Komunikasi Visual

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Karya Tugas Akhir dengan judul:
PERANCANGAN CERGAM “LAMPION DI SERAMBI PENDOPQO”

yang dibuat sebagai karya tugas akhir padaProgram Studi Disain Komunikasi
Visual Institut Seni Indonesia Yogyakarta, bukan merupakan tiruan atau duplikasi
dari tugas akhir yang sudah dan atau pernah dipakai untuk mendapatkan gelar
kesarjanaan di [fingkungan Institut Senmi Indonesia Yogyakarta maupun di
perguruan tinggi dan instansi manapun, Kecuali bagian yang sumbernya telah

dicantumkan sebagaimana mestinya,

Yogyakarta, 1 Agustus 2013

Freddy Cahyono
NIM. 091 1950 024

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta o



MOTTO & PERSEMBAHAN

Motto

Tak perlu menunggu waktu yang tepat untuk mengambil sebuah langkah.

Lakukan sekarang, dan jadikan itu sebuah langkah yang tepat!

Persembahan

Untule-keluarga, sahabat, dan Anda!

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta w



KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena hanya atas berkat

rahmat kasih-Nya, penulis dapat menyelesaikan karya tugas akhir dengan judul

Perancangan Cergam “Lampion di Serambi Pendopo” ini.

Dalam perancangan karya ini, penulis menyadari ada banyak kendala

yang harus dihadapi. Namun atas bantuan dari berbagai pihak, yang mau

memberikan bantuan dalam hal waktu, tenaga, dan pikiran, kiranya hambatan-

hambatan tersebut dapat teratasi. Oleh karena.itu, dalam kesempatan ini penulis

ingin mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi

selama proses perancangan karya tugas akhir, yaitu:

"
2)

3)
4)
5)

6)
7)

8)

9)

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

Dr. Suastiwi, M.Des., selaku Dekan Fakultas Seni Rupa.

M. Sholahuddin, ~S.Sn., M.T. selaku Ketua Jurusan Disain ISI
Yogyakarta,

Drs. Hartono Karnadi, M.Sn., selaku Ketua Program Studi DKV ISI
Yogyakarta, sekaligus Dosen Pembimbing, I.

Drs. Lasiman selaku Dosen Wali.

Indiria Maharsi, S.Sn., M.Sn., selaku Dosen Pembimbing 11.

Seluruh dosen, staf pengajar, dan karyawan DKV ISI Yogyakarta.
Seluruh keluarga penulis, Kuku, Mamah, (alm.) Papah, kakak dan adik
penulis, keluarga Pak Suryanto, sepupu, dan segenap saudara dan
keluarga yang telah banyak memberikan bantuan doa dan semangat.
Para rckan seperjuangan Transfer 2009 dan sahabat-sahabat yang
banyak membantu dan memotivasi selama proses ini, Robbi, Ferli,
Retenk, Eko BW, Gladys, Mirah, Dewi, Anggit, Tintun, Akbar Jati,
Alex, Bagas, Prima, dan lainnya yang tak dapat disebutkan satu persatu,
Teman-teman di Penerbit-Percetakan Kanisius Yogyakarta: Bang Santo
dan Pak Topo untuk dukungannya, Pak Sungging untuk diskusi, saran,

dan boleh dipinjam namanya, Avi yang paling gencar menyemangati,



Mbak Vivin atas bantuan referensi dan motivasinya, Mbak Tiwi yang
boleh dipinjam namanya juga, Mbak Flora, Johana, Merry, Ayoen, Mas
Danang, Mas Jeka, Mas Nanto, Mas Putut, Bu Win, Mbak Anthie, dkk.,
serta lzumi-chan untuk selalu jadi yang terbaik.

10) Remy Sylado untuk buku “Ca-Bau-Kan” yang menjadi inspirasi awal
penciptaan karya ini. Nia Dinata yang mengangkat cerita tersebut dalam
bentuk film, yang juga memberikan referensi dalam banyak hal.
William Shakespeare dengan kisah Romeo & Juliet yang menjadi cetak
biru sisi romantisme kisah ini. Film-film yang menginspirasi, Raise the
Red Lantern (Zhang Yimou, 1991), Before Sunrise (Richard Linklater,
1995), Before Sunset (Richard Linklater; 2004), In the Mood for Love
(Wong Kar Waiy 2000), The Lover (Jean-Jacques Annaud, 1992), dsb.

11) Musik yang menjadi teman terbaik membunuh sepi: The Beatles, Beach
Boys, Bowie, Dylan, The Smiths, Morrissey, Led Zeppelin, Metallica,
Slayer, AC/DC, The Stones, Queen, The Doors, Lou Reed, The Police,
Talking Heads, The S.1.G,1.T, Mocca, White Shoes, Payung Teduh. dll.
Musik yang memberikan atmosfer tema cerita ini: musik oldies, The
Platters, Everly Brothers, lagu “As Time Goes By” film Casablanca,
lagu tema film “Taxi Drivet”, jazz klasik, bossanova, Ella Fitzgerald,
Sinatra, Billie Holiday, Patsy Cline, John Coltrane, Joao Gilberto, dsb.

12) Penulis buku-buku referensi,percetakan, tukang pigura, peminjam
properti pameran, warung internet, serta semua pihak lain yang terlibat

baik secara langsung maupun tidak langsung.

Akhir kata Penulis mengucapkan terima kasih dan berharap agar karya

Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang berkepentingan.

Yogyakarta, | Agustus 2013

Penulis

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta LS



ABSTRAK

Freddy Cahyono

Perancangan Cergam “Lampion di Serambi Pendopo”

Pembahasan perancangan ini yaitu: Bagaimana merancang cergam yang
komunikatif dan efektif, sebagai bentuk komunikasi visual yang tepat untuk
menceritakan terjadinya interaksi budaya yang terjalin antara etnis Tionghoa dan

pribumi di Indonesia.

Metode pengumpulan data yang digunakan ‘dalam pembuatan
perancangan ini adalah observasi dan dokumentasi di lapangan, serta tinjauan
pustaka, yang dilakukan guna mendukung ide dasar dalam pembentukan konsep

desain yang sesuai untuk diterapkan pada cergam yang hendak dirancang.

Hasil perancangan Cergam “Lampion di’ Serambi Pendopo” ini dapat
ditarik kesimpulan: (1) Dapat menciptakan sebuah bacaan yang menarik secara
visual. (2) Cerita komik_ini merupakan-Karangan narasi-yang mengambil latar
belakang peristiwa-peristiwa sejarah di masa silam;-dan-dari isinya terungkap
berbagai isu politik, sosial, dan budaya yang sclama ini kurang terekspos, yang
kiranya mampu menambah wawasan pembaca. (3) Kehadiran karya ini
diharapkan dapat mengenalkan sekaligus menjadi media informasi sekaligus
sarana pembelajaran sejarah dan budaya, terutama yang berhubungan dengan
eksistensi dan peranan etnis Tionghoa di Indonesia. (4) Berbagai pandangan yang
disampaikan dalam cergam ini, diharapkan mampu membuka persepsi baru bagi

masyarakat pembaca terutama dalam hal keberagaman budaya.

Kata kunci: cergam, sejarah, budaya, sosial-politik, etnis Tionghoa, Indonesia,

keberagaman.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bangsa Indonesia dikenal sebagai bangsa yang kaya akan
keanckaragaman budaya. Beragam latar belakang suku/ etnis pernah ada,
hidup, dan berkembang di negeri ini, dan tersebar di sepanjang Nusantara.
Masing-masing suku memiliki adat istiadat atau pola hidup bermasyarakat
yang khas, yang terus diwarigkan s¢cara turun-temurun. Dalam ruang
lingkup masyarakat yang lebih luas, masing-masing suku/ etnis bertemu
dan di dalamnya terjadi proses interaksi budaya. Gejolak-gejolak yang
menghiasi  proses = interaksi masyarakat yang majemuk tersebut,

memunculkan berbagai fenomena sosial yang menarik untuk disorot.

Lebih dari 300 etnis/ suku bangsa mendiami wilayah Nusantara. Salah
satunya ialah etnis Tionghoa Indonesia yang menempati karang lebih 1%
bagian dari keseluruhan jumlah’ penduduk  Indonesia. Eksistensi etnis
Tionghoa di Indonesia sendiri sebenarnya sudah berlangsung dalam kurun
waktu yang lama. Dalam prosesnya menjadi salah satu bagian integral
masyarakat Indonesia, hingga kini-etnis ini telah melewati berbagai fase.
Perubahan situasi dan kondisi dari waktu ke waktu terus terjadi, terkait
dengan peran etnis Tionghoa sebagai salah satu bagian masyarakat

Indonesia.

Dalam kaitannya dengan interaksi sosial antara etnis Tionghoa-
pribumi, sejarah mencatat banyak sekali peristiwa terjadi yang
menunjukkan bahwa antara etnis keduanya sering terjadi situasi yang
kurang harmonis. Dimulai dari masa penjajahan Belanda, masyarakat etnis
Tionghoa saat itu menduduki strata ke-2, di atas masyarakat pribumi atau

inlander. Perlakuan istimewa yang diberikan oleh penjajah menimbulkan
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kesenjangan sosial di masyarakat pada masa itu, antara etnis Tionghoa
sebagai kaum pendatang dengan inlander atau etnis pribumi yang
menduduki posisi terendah dalam struktur masyarakat, Hal ini menjadi
pemicu munculnya kecemburuan yang faktanya masih berlanjut hingga
kini. Masih terkait dengan hal tersebut, dalam perkembangan selanjutnya
etnis Tionghoa kerapkali menerima perlakuan diskriminatif, terutama pada
masa Orde Baru. Pada masa pemerintahan presiden Soecharto tersebut,
etnis Tionghoa sempat mengalami “pembelengguan kebebasan’. Segala hal
yang berhubungan dengan kebudayaan orang Tionghoa dibatasi
keberadaannya. Berbagai bentuk tradisi budaya, seperti perayaan Imlek,
kesenian barongsai, hingga ornamen-orgamen khas semacam lampion
misalnya, sempat/dilarang untuk ditampilkan. Bahkan pada masa-masa itu
etnis Tionghoa seakan mendapat stereotip yang negatif di masyarakat,

akibat doktrinasi yang telah terpupuk lama.

Namun di sisi lain, fakta-fakta juga menunjukkan bahwa sinergi antara
keduanya pun telah terjalin: sejak lama = Percampuran harmonis antara
budaya Tionghoa dan lokal dapat dijumpai dalamy berbagai aspek
kehidupan. Dalam kesenian gambang, kromong misalnya, yang tak lain
merupakan sebuah bentuk akulturasi budaya antara Tionghoa dan Betawi.
Selain itu, eksistensi masyarakat Tionghoa di Indonesia tak terpisah dari
peranannya sebagai salah satu bagian dari bangsa ini. Berdasar penuturan
sejarah, ternyata etnis Tionghoa juga memiliki andil besar dalam
pergerakan kemerdekaan Indonesia, khususnya terkait dengan perjuangan
pers kebangsaan di Jawa. Tak dapat dimungkiri bahwa etnis ini telah
menjadi salah satu bagian penting dari Indonesia sebagai sebuah bangsa
yang besar, dan seluk-beluk mengenainya menjadi suatu hal yang menarik

untuk diangkat.

Sebuah topik dapat diangkat menjadi sebuah cerita melalui berbagai

macam saluran. Dalam ranah sastra, dijumpai bentuk karya puisi dan
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prosa. Prosa menjadi gaya penyampaian cerita yang umum dikenal,

dengan bentuk media yang bermacam-macam, seperti cerpen atau novel.

Sedangkan dalam ranah Desain  Komunikasi Visual, media
penyampaian cerita yang umum dikenal ialah komik Menurut Scott
McCloud dalam bukunya Understanding Comic, komik didefinisikan
sebagai "“juxtaposed pictorial and other images in deliberate sequence,
intended to convey information and’ or to produce an aesthetic response in
the viewer”. Pengertian tersebut dapat diartikan bahwa komik merupakan
lambang atau gambar-gambar lain yang terjuxtaposisi (diposisikan
berdekatan, bersebelahan) dalam urutan tertentu yang bertujuan
memberikan informast dan/atau untuk menghastlkan tanggapan estetis
bagi pembacanya. Secara luas, komik dapat dideskripsikan sebagai sebuah
bentuk seni 'yang menggunakan gambar-gambar tidak bergerak yang
disusun sedemikian rupa schingga membentuk sebuah jalinan cerita. Dapat
dibilang unsur, gambar/ ilustrasi yang ada di dalamnya berperan sebagai
penjelas dari, unsur cerita yang ingin disampaikan. Dengan kata lain,
kehadiran ilustrasi akan memudahkan pembaca dalam memahami cerita,
melalur penggambaran situasy, adegan, dan emosi yang tervisualkan di
dalamnya. Selain ito.unsur visual pada ilustrasi yang estetis, menjadikan
komik lebih menarik untuk dilihat, dan sekaligus menjadi salah satu

keunggulan media ini.

Pembahasan mengenai komik dan perkembangannya, selalu
menghadirkan berbagai wacana yang menarik untuk diperbincangkan.
Hingga kini komik masih menjadi salah satu jenis bacaan yang populer di
masyarakat kita. Tren komik Jepang alias manga, tak dapat dimungkiri
menjadi salah satu penyebabnya. Hal ini tampak dari besarnya animo
masyarakat terhadap karya-karya komik yang berasal dari negeri sakura
tersebut, terutama di kalangan anak-anak dan remaja. Demikian halnya
komik-komik superhero dari Amerika, semakin melonjak popularitasnya

sejak diangkat menjadi film-film layar lebar yang mendulang sukses. Di
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Indonesia sendiri dapat kita jumpai karya komik buatan dalam negeri atau
yang biasa dikenal sebagai Cergam. Menguak kembali sejarah cergam atau
komik Indonesia, kita akan menemukan sebuah catatan perjalanan yang
panjang. Marcell Bonefl' dalam buku Komik Indonesia (KPG, 1998)
mengungkapkan bahwa cikal bakal sejarah cergam jika dirunut lebih jauh
ternyata sudah ada sejak zaman prasejarah, yaitu relief candi Prambanan
dan Borobudur. Dan dalam perkembangannya, cergam terus mengalami
pasang-surut. Saat ini cergam mulai mengalami kebangkitan, yang ditandai

dengan berkembangnya gerakan komik-komik independen lokal.

Sebagai sebuah media eksprest seni;-seyogyanya karya-karya komikus
lokal tersebut juga mampu mempertahiankan cita rasa lokal. Dalam artian
bahwa di dalamnya tetap terkandung unsur-unsur lokalitas Indonesia yang
khas, yang tervisualisasikan meclalur-tema cerita, gaya visual, karakter
tokoh, pola interaksi sosial dalam ceritanya, dan lain sebagainya. Hal ini
erat kaitannya dengan tema kebudayaan. Apabila dicermati persoalan
budaya merupakan scbuah ruang lingkup yang luas, mengingat bahwa
Indonesia dikenal 'dengan kemajemukannya, meliputi segala aspek
kehidupan, baik “itu sosial, weligi, politik; seni dan-budaya. Dan di
dalamnya dapat dijumpai berbagai aspek “vyang menarik untuk

dikemukakan.

Berangkat dari pemikiran tersebut, penulis menilai bahwa tema
kebudayaan menjadi topik yang menarik untuk dikemukakan. Cara yang
digunakan ialah melalui metode bercerita, dan media komik dinilai
menjadi sarana yang paling tepat untuk menyampaikan pesan cerita dalam
koridor keilmuan Desain  Komunikasi Visual. Dari  pembahasan
sebelumnya, budaya etnis Tionghoa sebagai salah satu bagian dari
masyarakat Indonesia, menjadi topik yang menarik untuk diangkat.
Kondisi sosial, fenomena-fenomena dan intrik-intrik yang terjadi selama
berlangsungnya proses interaksi budaya Tionghoa di Indonesia,

menyajikan banyak unsur-unsur yang kuat untuk diolah menjadi cerita.
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Hal ini yang menjadi latar belakang bagi penulis memilih, untuk kemudian
mengangkat dan memvisualisasikannya sebagai topik perancangan karya
Tugas Akhir. Jika ditinjau secara subyektif, topik ini pun menarik karena
budaya Tionghoa tersebut sangat lekat dengan penulis sebagai seorang
Tionghoa-Indonesia. Lewat topik ini, diharap banyak tentang budaya
secara luas dan semakin mengenali "budaya sendiri’. Dengan mengangkat
tema tersebut, penulis dapat menyampaikan ekspresi seni yang sebenar-

benarnya, karena mewakili jati diri yang sesungguhnya.
B. Rumusan Masalah

Berangkat dari Jlatar belakang yang telah dituturkan sebelumnya,

dicapai sebuah rumusan sebagai berikut :

Bagaimana merancang cergam yang komunikatif dan efektif, sebagai
bentuk komunikasi visual yang tepat untuk -menceritakan terjadinya
interaksi budaya yang terjalin antara etnis Tionghoa dan pribumi di
Hindia-Belanda.

C. Batasan Masalah

Agar permasalahan yang- diangkat tidak-menjadi melebar dan tetap
berjalan dalam koridornya, maka perlu diidentifikasikan sebelumnya
mengenai batasan masalah. Dalam proses perancangan ini, obyek yang
ditelaah ialah yang berkenaan dengan cergam sebagai sebuah bentuk
media komunikasi visual untuk menyampaikan isi cerita. Sedangkan
batasan dari ceritanya yaitu mengambil latar belakang tempat dan kejadian
di pulau Jawa pada sekitar tahun 1919-1945 periode sebelum
kemerdekaan di mana Indonesia masih dikenal sebagai Hindia-Belanda.
Jenis cerita yang dibuat adalah roman atau kisah percintaan. Meskipun ide
ceritanya terinspirasi dari kejadian nyata yang runtutannya disesuaikan
dengan sejarah, namun pada hakikatnya karya yang penulis rancang ini

termasuk jenis cerita fiksi, dan semata-mata hasil karangan penulis.
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D. Tujuan Perancangan

Adapun tujuan utama perancangan karya Tugas Akhir ini ialah
menghasilkan sebuah karya berbentuk cergam yang estetis dan
komunikatif menurut tataran ilmu Desain Komunikasi Visual, yang dapat
menggambarkan bentuk interaksi budaya yang terjalin antara etnis
Tionghoa dan pribumi di Indonesia, dengan mengambil latar belakang

Hindia-Belanda pada masa kolonial sekitar tahun 1919-1945.
E. Manfaat Perancangan

Perancangan karya-Fugas Akhir ini-dibarapkan dapat membawa

manfaat bagi berbagai pihak, yaitu sebagai berikut.
1.  Bagi Masyarakat

Secara umum, manfaat yang diharapkan bagi magyarakat adalah
bertumbuhnya minat baca. Peoulis ‘'mengharapkan bahwa muatan
informasi. yang ingin disampaikan melalui Kegiatan perancangan
karya ini, dapat-kemudian menambah wawasan masyarakat mengenai
sejarah dan" preses. kcbangsaan Indonesia. Lebih spesifik lagi,
meningkatkan pemahaman masyarakat mengenai eksistensi dan
peranan masyarakat Tionghoa di Indonesia, schingga dapat membuka

paradigma baru yang lebih luas dan terbuka.
2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual

Karya ini diharapkan dapat menjadi contoh yang baik bagi para
mahasiswa Desain Komunikasi Visual, dan berguna dalam proses
perancangan karya-karya komik lainnya. Melalui kegiatan
perancangan ini, mahasiswa dapat semakin mengetahui dan
mengenali seluk-beluk komik dalam ranah Desain Komunikasi

Visual.
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3. Bagi Dunia Perkomikan/ llustrasi dan Buku Bacaan Indonesia

Kehadiran karya ini diharapkan dapat memperkaya khasanah
komik Indonesia atau cergam, dan dapat menjadi referensi literatur
komik lokal. Dengan topik yang menyangkut dengan kebudayaan-
kebudayaan di Indonesia, diharapkan juga bisa menjadi sebuah
bentuk dokumentasi budaya. Selain itu kiranya mampu turut andil
dalam meramaikan dunia perkomikan lokal yang saat ini mulai
menampakkan geliatnya kembali, yang lebih jauh berdampak pada
semakin bertumbuhnya apresiasi masyarakat terhadap karya-karya

komik dalam negeri.
4. Bagi Target Audience

Bagi target audience-nya, karya ini diharapkan dapat menjadi
media pembelajaran budaya-serfa membuka wawasan pembaca
mengenai eksistensi etnis Tionghoa di Indonesia. Dengan terbukanya
wacana baru, diharapkan semakin terbuka pula paradigma pembaca

terkait perihal toleransi dan keberagaman budaya di Indonesia.

F. Metode Perancangan

1. Metode Pengumpulan Data

Sebelum proses perancangan dilaksanakan perlu diperolch data-
data terkait guna mendukung validitas dari hasil rancangan tersebut.
Adapun metode yang digunakan dalam proses pengumpulan data

adalah sebagai berikut :

a. Observasi

Observasi atau pengamatan langsung dilakukan di
sejumlah tempat yang kiranya mampu mewakili gambaran

lokasi dan situasi yang terjadi sesuai dengan se/ting cerita.
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b. Studi Pustaka

Data didapat melalui sumber-sumber literatur yang sahih
seperti buku/ jurnal, atau sumber-sumber lain seperti majalah,
internet, atau catatan-catatan lain, guna mendapatkan data
pendukung yang relevan dengan topik perancangan yang penulis

angkat.
2. Metode Analisa Data

Metode yang digunakan' dalam proses analisis data yaitu
Analisis SWOT. Model analisis im-mengkaji kekuatan, kelemahan,

peluang dan ancaman.

G. Konsep Perancangan

Pembahasan mengenai konsep perancangan mengarah pada uraian
seputar sumber penciptaan, yang pada konteks ini ide cerita muncul dari
dalam diri penulis sendiri, sebagai bentuk ekspresi atau tanggapan kreatif
terhadap situasi yang terjadi di masyarakat.’Adapun konsep dari kegiatan
perancangan cergam i diperoleh melalui beberapa tahap. Tahap pertama
yaitu menentukan topik. Di sinitopik yang dipilih ialah interaksi budaya.
Pertimbangan pemilihan topik tersebut sebagai fokus dalam perancangan,
menilik fakta bahwa dalam perkembangan dunia komik lokal belakangan
ini, unsur budaya negeri sendiri semakin ditinggalkan. Pengaruh budaya
asing semakin mendominasi yang mengakibatkan lunturnya jati diri komik
Indonesia. Dari sekian banyak unsur budaya yang terdapat di Indonesia,
penulis tertarik untuk mengangkat budaya yang paling dekat dengan jati

diri penulis, yaitu budaya Tionghoa Indonesia.

Tahap berikutnya yaitu melakukan tinjauan pada topik tersebut.
Pengamatan dilakukan melalui metode-metode hingga diperolch data yang

menunjang bagi pelaksanaan tahap berikutnya. Dalam pelaksanaannya hal
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yang diamati bukan semata-mata budaya Tionghoa saja, namun juga
budaya-budaya lain yang ada di Indonesia. Dari situ akan diperoleh
gambaran mengenai pola hidup bermasyarakat, yang menjadi latar
belakang cerita yang akan diangkat. Pendekatan cerita akan cenderung
dikaitkan dengan runtutan sejarah yang terjadi di Indonesia. Muncul ide
gagasan bahwa seffing waktu yang menarik untuk diangkat, ialah pada
masa kolonial Belanda. Masa di saat orang Tionghoa menduduki posisi
kedua pada strata sosial masyarakat, dengan kebanyakan dari mereka
berprofesi di bidang perniagaan. Namun fakta menarik diketemukan,
bahwa pada masa itu pun dapat _dicermati peran serta dan dukungan
Tionghoa terutama kaum muda bagi terwijundnya kemerdekaan Indonesia
terutama dalam bidang pers kebangsaan. Dalam periode ini banyak hal
yang dapat disorot, terutama-mengenai interaksi antar budaya yang terjadi
kala itu. Ini menjadi dasar dari 4ide tema cerita;, yang kemudian
dikembangkan secara ‘lebih luas. Hadwnya karya ini diharapkan dapat
menjadi media informasi dan edukasi terkait sejarah dan eksistensi etnis
Tionghoa di Indonesia. Esensi dari pesan cerita tersebut diharapkan dapat
membuka wacana baru mengenai perihal keberagaman budaya, sehingga
akan mampu memberikan pengaruh positif ferkait toleransi dalam

kehidupan bermasyarakat.

Dari cerita yang ada, tahap selanjutnya ialah menentukan konsep,
(ujuan, strategi, program, dan biaya kreatif. Barulah kemudian proses
desain dapat dilakukan pada tahap selanjutnya, yang diawali dengan
menentukan karakter utama dan pendukung. Dalam tahap ini perlu
dilakukan studi visual, agar visualisasi yang terwujud relevan dengan
konsep cerita yang ada. Dengan melalui proses perencanaan dan studi
visual yang matang, dapat dilakukan proses terakhir yaitu tahap eksekusi

desain komik.
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