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BAB V 

KESIMPULAN 

 

  Seni seharusnya dapat memberikan pesan yang dirasakan maupun dialami oleh 

penciptanya. Begitu juga dengan skateboarder yang mempunyai gagasan tersendiri dalam 

melakukan gerakan maupun permainan skateboard. Dalam karya Tugas Akhir ini, penulis 

ingin memvisualisasikan tentang konsep maupun cerita tersendiri dalam sensasi dan 

estetika lekuk tubuh pada gerakan permainan skateboard.  

 Ketertarikan penulis dalam mengangkat tema ini bermula tentang rasa keinginan 

penulis berbagi rasa dalam sensasi melakukan gerakan permainan skateboard. Terlebih 

gerakan-gerakan trik pada permainan skateboard ini terbilang unik, perlu proses dan 

menantang. Gerakan trik permainan skateboard di sini juga tidak lepas dari sensasi yang 

skateboarder rasakan dalam proses dalam melakukan sebuah trik. Selain itu, melakukan 

gerakan trik skateboard memerlukan latihan yang rutin, pengetahuan yang cukup tentang 

skateboard dan komitmen yang kuat. Seperti bagian-bagian dari skateboard itu sendiri, dan 

nama-nama trik yang ada dalam permainan skateboard. Dari berbagai sudut pandang para 

skateboarder inilah yang menjadikan penulis tertarik dalam mengangkat tema ini dalam 

tugas akhir. 

Penulis mengangkat sensasi dan persepsi pada gerak permainan skateboard 

dikarenakan gerakan trik permainan skateboard dirasa mempunyai nilai estetik tersendiri 

disetiap lekuk tubuh yang dilakukan serta sensasi yang dirasakan ketika melakukan 

gerakan tersebut layaknya sebuah tarian di atas panggung dalam sebuah pentas. 

 Dalam Tugas Akhir ini, Penulis menggunakan teknik silkscreen yang dirasa 

mampu dalam menggapai karakter garis penulis. Kemudian pada pewarnaan, penulis 

mencoba memainkan peran warna dalam karya. Teknik silkscreen dirasa mampu untuk 

mencapai peran tersebut. Tugas Akhir ini menampilkan 20 karya dengan media diatas 

kertas dan disepakati setiap karya berjumlah 4 edisi. Secara keseluruhan penciptaan karya 

dalam pameran tugas akhir ini dirasa penulis sudah cukup optimal, karena dalam 
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pembuatannya penulis bisa memindahkan gagasan dan ide kedalam bentuk fisik karya yang 

bisa dinikmati penulis maupun orang lain. 

Penciptaan karya seni berjudul Sensasi dan Persepsi Pada Gerak Permainan 

Skateboard sebagai ide penciptaan seni ini, diciptakan untuk memenuhi syarat meraih gelar 

S-1 seni rupa, serta wujud peran andil penulis menceritakan tentang estetika dan sensasi 

yang dilakukan serta dirasakan oleh para skateboarder di seluruh dunia. Penulis menyadari 

masih banyak kekurangan yang ada dalam laporan ini, baik itu dalam aspek konsep maupun 

teknik, namun hal tersebut diharapkan bisa dijadikan pelajaran bagi penulis untuk 

diperbaiki dikemudian hari. Penulis berharap semoga penciptaan karya ini, dapat 

membawa nilai positif untuk kedepannya, sehingga bermanfaat bagi diri penulis, para 

penikmat karya, dan lingkungan sekitar, serta memberikan sumbangan wacana dalam 

khasanah seni rupa Indonesia maupun global. 
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