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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penulisan laporan, berikut adalah kesimpulan yang 

didapatkan dari seluruh pembuatan karya seni tugas akhir film animasi 3D 

berjudul “T-EGG”. 

1. Penciptaan film animasi 3D berjudul “T-EGG” telah selesai dengan 

durasi 2 menit 50 detik. 

2. Jumlah shot mencapai 46 shot dengan frame format HDTV 1920x1080 

px dengan frame rate 24 fps (frame per second). 

3. Film “T-EGG” ini membentuk cerita fantasi yang memiliki unsur 

komedi yaitu petualangan bayi T-Rex yang tersesat ke zaman alluvium 

4. Penciptaan film animasi 3D berjudul “T-EGG” telah menerapkan 

beberapa prisnip dari 12 prinsip animasi, dan penekanan pada prinnsip 

animasi “exaggeration” 

B. Saran 

Dalam membuat film animasi ini, telah mengalami beberapa hal yang 

terlah dilalui, hal-hal inilah yang menjadi pelajaran dan dapat menjadi saran 

yang membangun dan bernilai positif, saran itu antara lain : 

1. Dengan memperbanyak referensi dan relasi, dengan cara mendatangi 

pameran atau festival, kita akan mendapatkan banyak sekali pelajaran 

untuk berkesenian, salah satunya adalah membuat film animasi, karena 

banyak aspek yang dapat dimasukkan ke dalam pembuatan film 

animasi. 

2.  Riset sangat diperlukan, karena dengan riset dapat membantu dalam 

membuat konsep karakter, setting tempat, dan lain sebagainya. Riset 

juga diperlukan agar karya dapat dipertanggungjawabkan dengan 

benar. 
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