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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan laporan yang telah dibuat, berikut ini kesimpulan yang 

di didapatkan di sebuah proses pembuatan karya tugas akhir permainan 2D 

“Space Marine Hilda”: 

1. Game bergenre Metroidvania dirancang dengan menggunakan 

referensi - referensi game metroidvania yang ada dengan 

mengandalkan desain level yang besar, pintu yang terkunci pada 

setiap level, item untuk mengisi darah dan menambah peluru, boss 

di akhir permainan. dan genre ini dikenalkan ke khalayak melalui 

game berjudul "Space Marine Hilda" ini. 

2. Pemain dapat melancarkan motorik ketika bermain game action 

fast-paced, karena game "Space Marine Hilda" pemain diharuskan 

bergerak dan bertindak dengan cepat. 

3. Pemain dapat belajar bahasa Inggris pada game ini karena game ini 

memiliki teks bahasa Inggris. 

 

B. Saran 

Setelah melewati proses pengerjaan game 2D “Space Marine 

Hilda”, ada beberapa hal yang harus diperhatikan dan beberapa saran yang 

membangun diantara lain : 

1. Mengatur waktu dengan lebih baik agar pengerjaan tidak berjalan 

terlalu lama. 

2. Memperbanyak memahami desain level pada game yang memiliki 

genre Metroidvania. 

3. Menjaga kesehatan tubuh agar tidak mudah sakit selama 

mengerjakan Tugas Akhir. 
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