BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan pembuatan game berjudul “Dibawa Pergi” menggunakan
media digital dan tradisional, dapat disimpulkan:

1. Asset tradisional yang dibuat menggunakan media kertas dapat
diimplementasikan ke dalam game. Cara memadukan asset digital dan
tradisional dapat dilakukan dengan menggunakan bantuan perangkat
lunak pengolahan gambar dan hasil dari scan atau foto dari asset
tradisional.

2. Sprite Editor dari Perangkat lunak Unity Game Engine dapat
mempermudah pengimplementasian gambar-gambar asset tradisional
dengan fitur slice yang dapat memisahkan banyak gambar dari satu

file gambar.

B. Saran
Pembuatan game yang menggunakan media tradisional memerlukan
kesabaran, waktu, dan biaya yang lebih daripada digital. Ada baiknya jika
membuat game dengan teknik tradisional tidak sendiri. Kemudian karena
perbedaan yang tidak terlalu mencolok, disarankan untuk hanya fokus pada

salah satu teknik pembuatan saja.

Dalam pembuatan game juga diharapkan untuk mematangkan
konsep dan ide agar ketika dalam proses produksi game sudah memiliki
fondasi yang kuat. Penamaan file yang baik dan rapi juga akan sangat
membantu produksi dalam dokumentasi, pencarian, replacing, dan

programming.

Selain itu jangan lupakan tutorial dalam pembuatan game yang
sangat penting. Karena dengan adanya turorial pemain dapat memainkan
game tanpa kesulitan dan sesuai dengan tujuan dan maksud dari game

designer.
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LAMPIRAN

Tampilan Akhir dari Game “Dibawa Pergi”
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