




PTMT
Pembelajaran Tatap Muka Terbatas

Pembatasan Jarak Sosial
(Social Distancing)

PPKM

Pembelajaran Daring
(Online Learning)

Pemberlakuan Pembatasan Kegiatan
Masyarakat

Komunikasi maya
(Virtual Communication)

Belanja daring (online)

Layanan perbankan
daring (online) DAN
dompet digital
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Using AR
to enhance
learnings

Video courtesy of MagicEd Tech
Background Music: Morning Snowflake 

(Just Chillin’)
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IKHTISAR (SUMMARY)

Mempersiapkan dan membiasakan pola perkuliahan
bauran (hybrid)

Melakukan review, evaluasi dan merancang
kurikulum pendidikan desain yang lebih adaptif
dengan tuntutan dunia profesi masa depan

Mengevaluasi dan merancang pengalihan fungsi
fasilitas dan alokasi ruang

Mempersiapkan dan mengembangkan eko-sistem
pembelajaran digital
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