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AGUSTINUS TEDDY DARMANTO

Praktisi 5eni dan Penggiat Rekreasi dan Pariwizata

Lahlir dan besar di Semarang 1954, Mengabdikan wakbumya 40 tahun lebih di bldang
Pariwisata dan Kreatif, Dimulai sebagai anpaota team perancang Dunia Fantasi,
kemudian memlmpln perancangan dan pembangunan. Selanjutnya hingga pensien di
tahun 2000,

Pengalaman intermational ikut membuat show di Unsiversal Studio Los Angeles {OOMNAN
THE SWORD AND SORCLRY SPECTACULARS, 1AWS Universal studic tour, KINGKONG
fitm, dH]. Terdibak harmpir di semua tempat Bekreasi di Indonesia Baik perencanaan,

HEATIEGATIE AN IMauUp=an mari=: iE' rial.

Sielain sebagai incan krealil di hidang seni pedunjukkan, merancang, dan membual
tempat rekreasi f daersh tujuan wizata, juga benperan a4tit dalam menulis scenario dan
lagu vg dipedukan untuk mesunjang ide-ide yang disebut di atas, Juga tercatat sebagai
ahdi ALDID ANIMATRONIC nertama di Axia nada tabhen 1983,

biasih memegang beberapa |abatan di Lembaga swasta Naslonsl.
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SKEMA PROSES DESIGN




SKEMA PROSES DESIGN
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SKEMA PROGRAMING ANIMATRONIK

ARTIST/DALANG

AUDIO
AUDIO

SMPTE CODE TOOLS
TO
DATA PROGRAM

MAIN ANIMATRONIC

BOARD _
PROGRAM FIGURE

MACHINE
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SKETSA ANIMATRONIK
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TECHNICAL
AREA

Source
Software

(Audio)
Linked
Smpte Code

Final Data

Sychronize
Playback

lGemel e Jewney

AESTHETIC & ARTIST AREA

Keyboard

Main Board
Program
Machine

Joystick

On/Of Switeh

- Actuator

- Other System
-SEX

- Mechanical

- Animatronic
- Lighting

- DLL
(Support by

! Technician)




SKEMA KERJA ANIMATRONIK
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SKEMA KERJA ANIMATRONIK

DEMODULATOR

SOLENOID VALVE.,

RELAY & SENSOR

FLOW CONTROL

PNEUMATIC

CHYDRAULIC

LIMITER
OTHER SYSTEM
GENERATOR

MECHANICAL

GERAKAN SESUAI SKENARIO & TUJUAN
SEBUAH KARYA SENI
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‘ Iq it 'for yourself

You know what ped]:le want, and you . ...
build it for them. b
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