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Abstrak

Homestay Wisata Agro Tambi, merupakan salah satu akomodasi homestay
dari ratusan homestay wisata yang berada di kawasan wisata Kabupaten \WWonosobo.
Lokasi homestay ini berada di area perbukitan di lereng Gunung Sindoro dan
Sumbing dan berada di antara perkebunan teh. Jumlah pengunjung objek wisata di
Wonosobo selalu meningkat dari tahun per tahun. Seiring berjalannya waktu dan
perkembangan zaman, wisatawan mulai jenuh dengan kamar-kamar hotel yang
terlihat monoton dan biasa saja tanpa adanya karakter tertentu. Wisatawan
cenderung lebih tertarik untuk mencari penginapan yang tidak hanya menawarkan
lebih dari sekedar pelayanan yang nyaman untuk tempat menginap saja. Penginapan
yang menghadirkan suasana baru dengan berbagai experience baru yang bisa
didapatkan dalam satu paket wisata tentunya lebih diminati. Permasalahan yang ada
pada bangunan ini menjadi sebuah tantangan bagaimana desainer mampu untuk
mendesain homestay ini menjadi sebuah homestay yang memberikan pengalaman
bagi pengunjung untuk berinteraksi pada esensi lingkungan, alam dan budaya
sekitar dalam bentuk Space Experience melalui pendekatan alam dengan konsep
Sustainable Design. Dalam perancangan Homestay Wisata Agro Tambi Wonosobo
ini menggunakan metode pengumpulan data & penelusuran masalah dengan
memahami tujuan serta mengenal masyarakat dan metode pencarian ide &
pengembangan desain mencakup penawaran alternatif-alternatif yang dibuat.
Konsep perancangan yang diaplikasikan adalah merasakan esensi alam dimana site
ini berdiri, merasakan alam yang misterius dengan fokus pada visual experience
and touch, merasakan permainan kontras ketegangan seperti tekstur halus kasar,
tinggi rendah dan sebagainya. Warna-warna yang diterapkan pada perancangan
homestay ini menggunakan warna-warna alami yang berasal dari kebun teh, sebagai
panoramic view dari Homestay Wisata Agro Tambi Wonosobo.

Kata Kunci : Perkebunan Teh, Sustainable Design, Space Experience.



Abstract

Homestay Wisata Agro Tambi, is one of the homestay accommodations of hundreds
of tourist homestays located in the tourist area of Wonosobo Regency. The location
of this homestay is in a hilly area on the slopes of Mount Sindoro and Sumbing and
is between tea plantations. The number of visitors to tourist attractions in
Wonosobo always increases from year to year. As time goes by and the development
of the times, tourists are getting bored with hotel rooms that look monotonous and
ordinary without any particular character. Tourists tend to be more interested in
looking for lodging that does not only offer more than just a comfortable place to
stay. Lodging that presents a new atmosphere with a variety of new experiences
that can be obtained in one tour package is certainly more attractive. The problems
that exist in this building become a challenge how designers are able to design this
homestay into a homestay that provides an experience for visitors to interact with
the essence of the environment, nature and surrounding culture in the form of a
Space Experience through a natural approach with the concept of Sustainable
Design. In designing this Tambi Wonosobo Agro Tourism Homestay using data
collection & problem tracking methods by understanding the purpose and getting
to know the community and the idea search & design development method including
offering alternatives made. The design concept applied is to feel the essence of
nature where this site stands, to feel the mysterious nature with a focus on visual
experience and touch, to feel the game of contrasting tensions such as rough smooth
texture, high and low and so on. The colors applied to the design of this homestay
use natural colors that come from the tea garden, as a panoramic view of the
Homestay Wisata Agro Tambi Wonosobo.

Keywords: Tea Plantation, Sustainable Design, Space Experience.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Terletak di jantung Provinsi Jawa Tengah, Wonosobo merupakan
kabupaten dengan pemandangan pegunungan yang indah karena diapit oleh
dua gunung muda yang masih aktif, yakni Gunung Sindoro dan Gunung
Sumbing dengan tinggi lebih dari 3000 mdpl. Wonosobo adalah kota kedua
di Jawa Tengah yang banyak dikunjungi Wisatawan mancanegara setelah
Candi Borobudur. Wonosobo mudah dijangkau dari segala penjuru dan
didukung prasarana jalan yang memadai. Kota yang pada tahun 2020 ini
genap berusia 193 tahun ini memiliki potensi wisata yang dimiliki sangat
beragam seperti wisata alam, religi, dan budaya.

Selain pendakian Gunung Sindoro dan Gunung Sumbing,
Wonosobo dikenal memiliki wisata alam dieng yang mempesona yang
syarat akan budaya. Selain itu terdapat banyak wisata alam yang sangat
menarik untuk dikunjungi diantaranya, Curug Sikarim, Telaga Menjer,
Curug Winong Kaliwiro, Kebun Teh Tambi, Lubang Sewu, Pemandian Air
hangat Kalianget, dan masih banyak lagi.

Jumlah pengunjung objek wisata di Wonosobo selalu meningkat
dari tahun per tahun. Oleh karena itu tersedianya sarana dan prasarana yang
memadai seperti informasi lokasi wisata, akses jalan, penginapan, rumah
makan dan fasilitas pendukung lainnya akan sangat mendukung sektor
pariwisata.

Seiring berjalannya waktu dan perkembangan zaman, wisatawan
mulai jenuh dengan kamar-kamar hotel yang terlihat monoton dan biasa saja
tanpa adanya karakter tertentu. Wisatawan cenderung lebih tertarik untuk
mencari penginapan yang tidak hanya menawarkan lebih dari sekedar
pelayanan yang nyaman untuk tempat menginap saja. Penginapan yang
menghadirkan suasana baru dengan berbagai experience baru yang bisa
didapatkan dalam satu paket wisata tentunya lebih diminati. (Himawan Budi

Nuranto (Owner Ratna Tour & Travel), Personal Communication, 2021).
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Oleh karena itu Homestay Wisata Agro Tambi hadir menawarkan
gaya yang unik dan mengusung tema f E D F NHal ini Wsu& Q D
dengan letak Homestay Wisata Agro Tambi yang berada di area perkebunan
teh Tambi wonosobo. Layaknya perkebunan teh pada umumnya, daya tarik
utama kawasan ini adalah pesona perkebunan teh yang luas dan sejuk.
Berada di ketinggian 1.400 hingga 2.100 meter dari permukaan laut, hampir
mendekati arah puncak Gunung Sindoro, udara di perkebunan teh Tambi ini
sangat sejuk, bahkan cenderung dingin.

Homestay ini berdiri di atas tanah 1.025 Ha dengan bergaya ethnic
dengan pemandangan alam di sekitarnya. Sehingga Homestay ini memiliki
julukan“ 7 K H (W K Q L F 6 TWidak sefertiH + R
Homestay pada umumnya, Homestay Agro Wisata Tambi menawarkan
fasilitas yang cukup lengkap antara lain: Lobby, Restaurant, Meeting Room,
Guest Room, Green House, Flying Fox. Selain itu, Homestay ini juga
menyediakan fasilitas Tea Plantation & Factory Outlet. Hal ini dikarenakan
homestay terletak di kawasan pabrik teh. Tak hanya sedekar sebuah tempat
untuk menginap, melainkan pengunjung dapat menikmati perkebunan teh
sekaligus berwisata edukasi dan outbound adalah sebuah nilai plus yang
ditawarkan oleh Homestay Agro Wisata Tambi melalui paket-paket wisata
yang lengkap.

Melihat background alam yang sudah dimiliki, dan pentingnya
merancang Homestay yang memiliki ciri khas dan karakter sehingga
menjadi daya tarik untuk memikat konsumen, maka Desain Interior dapat
menjadi sebuah solusi yang tepat untuk menciptakan sebuah karakter yang
unik dengan menciptakan konsep yang menyatu dengan alam sehingga
dapat memberikan experience interaksi pengunjung, sehingga pengunjung
dapat merasakan sensasi yang berbeda dari homestay kebanyakan. Maka
dari itu diperlukan perencanaan yang matang dalam perancangan interior

Homestay Wisata Agro Tambi.



B. METODE DESAIN
1. Proses desain

Proses desain adalah sekumpulan urutan tahapan yang memiliki
hubungan timbal balik pada tiap tahap penyusunannya. Pada perancangan
Homestay Agro Wisata Tambi ini penulis menerapkan proses desain yang
mengacu milik Vijay Kumar seperti yang dikemukakan dalam bukunya

yang berjudul “101 Metode Desain”.

Gambar 1. 1 Bagan Pola Pikir Perancanaan

(Sumber: 101 Design Methods, Vijay Kumar 2013)

Proses desain ini diilustrasikan ke dalam peta 2x2. Pada kuadran Kiri
bawah mempresentasikan “penelitian”, tentang mengetahui realitas.
Kuadran kiri atas adalah “analisis”, pada tahap ini kita memproses informasi
tentang realitas dalam istilah-istilah abstrak dan mencoba memunculkan
model pemikiran yang baik untuk menggerakkan inovasi. Kuadran kanan
atas adalah “sintesis”, di mana model abstrak dikembangkan selama analisis
dibuat sebagai dasar untuk menghasilkan konsep-konsep baru. Dan yang
terakhir, kuadran kanan bawah mendefinisikan “realisasi” dari konsep-

konsep kita menjadi sebuah penawaran yang dapat direalisasikan.

Dalam rangka kerja ini terdapat tujuh mode aktivitas yang berbeda

untuk desain inovasi, yaitu: Memahami Tujuan, Mengetahui Konteks,



Mengenal Masyarakat, Menyusun Gagasan, Mengeksplorasi Konsep,

Menyusun Solusi dan Merealisasikan Penawaran.

Metode desain

Metode pengumpulan data yang akan digunakan dibagi dalam beberapa cara

menurut Vijay Kumar, yaitu:

a.

1)

2)

3)

Memahami Tujuan

Pada tahap ini dilakukan pengamatan dan penemuan secara terus-
menerus perubahan-perubahan terkini yang terjadi pada lingkungan
sekitar Homestay Agro Wisata Tambi untuk dijadikan topik dan latar
belakang perancangan. Langkah yang dilakukan adalah:
Pengamatan Media Populer

Merupakan metode yang digunakan untuk mencari tahu segala
sesuatu aspek yang berkaitan dengan Homestay dengan cara meneliti
media populer seperti siaran berita, majalah, internet, dan program
TV.

Fakta-Fakta Kunci

Merupakan metode mengumpulkan informasi singkat dari sumber-
sumber terpercaya seperti pengelola dan pengguna Homestay Wisata
Agro Tambi yang akan menunjukkan kondisi dari topik yang
diangkat.

Wawancara dengan Ahli Trend

Wawancara kepada UPT PT Perkebunan Tambi, pengelola dan
pengguna Homestay Wisata Agro Tambi, dan praktisi yang pernah
melakukan perancangan interior homestay. Wawancara ini untuk
memahami dengan cepat hal-hal yang menyangkut dengan

Homestay Wisata Agro Tambi Wonosobo.

Mengetahui Konteks
Setelah melakukan pengamatan fenomena yang terjadi, dilakukan
pendalaman untuk memperoleh informasi terkait mengenai topik

perancangan.



1)

2)

1)

2)

Tahapan yang dilakukan adalah:

Studi Literatur Homestay

Studi literatur dilakukan dengan mencari referensi atau literatur yang
memberikan keterangan maupun informasi tentang konteks.
Literatur dapat berupa artikel, pendapat para ahli, jurnal, standart,
ergonomic, dari buku maupun internet.

Wawancara Pakar Subjek

Dalam tahapan ini penulis melakukan wawancara dengan beberapa
pengelola dan pengguna sehingga dapat mempercepat pemahaman
umum memberikan informasi tentang perkembangan terbaru, dan
paduan untuk mendapatkan informasi tambahan mengenai

Homestay Wisata Agro Tambi.

SMengenal Masyarakat

Tujuan dari proses ini yaitu memahami aktivitas, kebutuhan,
motivasi, dan pengalaman secara keseluruhan pengguna Homestay
Wisata Agro Tambi. Tahapan yang dilakukan adalah:

Kunjungan Lapangan

Dilakukan dengan survei langsung di Homestay Wisata Agro Tambi
untuk memperoleh data yang dapat diamati langsung dengan
mendatangi lokasi sehingga dapat mengamati keadaan bangunan
yang akan digunakan sebagai Homestay, dan juga mendapat
informasi mengenai keadaan lapangan. Dengan melakukan survei
lapangan ini akan mendapatkan informasi-informasi yang berkaitan
dengan objek perancangan, seperti; data komparasi objek, dan
existing sekitar objek.

Aktivitas Lapangan

Merupakan metode yang digunakan untuk memahami bagaimana
pengguna berperilaku atau berinteraksi dalam situasi serta

mengenali kebutuhan.



d.

1)

2)

1)

2)

Menyusun Gagasan

Pada proses ini, kita menstrukturkan apa yang telah dipelajari dari
proses sebelumnya. Kita menggunakan campuran dari berbagai jenis
Pada proses ini, kita menstrukturkan apa yang telah dipelajari dari
proses sebelumnya. Kita menggunakan campuran dari berbagai jenis
metode untuk memperoleh berbagai perspektif dari konteks demi
pemahaman yang lebih lengkap.

Pengamatan Gagasan

Dalam metode ini penulis secara sistematis memikirkan observasi
ini dan menyaring gagasan-gagasan yang berharga dari data yang
telah didapatkan.

Jaringan Aktivitas

Memungkinkan penulis membuat daftar aktivitas yang dikumpulkan
selama penelitian dan melihat bagaimana aktivitas tersebut
dikelompokkan berdasarkan hubungan-hubungannta. Metode ini
efektif untuk menyusun gmbaran besar dari aktivitas pengguna

Homestay Wisata Agro Tambi.

Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain

Setelah semua data, informasi, serta permasalahan yang telah
dikumpulkan, dimulailah dengan pencarian ide dan pengembangan
desain. Tahapan yang digunakan dalam pencarian ide antara lain:
Prinsip-Prinsip Peluang

Prinsip-prinsip desain mengisi “celah intuisi” dengan memberikan
struktur yang baik untuk beralih dari tahapan memahami kebutuhan
menuju ke menetapkan prinsip-prinsip mengeksplorasi peluang
untuk menghasilkan sebuah konsep desain yang akan diaplikasikan
pada perancangan interior Homestay Wisata Agro Tambi

Peta Pikiran Peluang

Metode ini biasa juga disebut dengan Mind menjadi pusatnya,
sedangkan peuang-peluang yang mungkin dieksplorasi dari tengah

menuju batas pinggir.



1)

2)

Sedangkan metode pengembangan desain yang akan digunakan
adalah:

Sketsa Konsep

Pada metode ini ide-ide diubah ke dalam bentuk visual yang lebih
mudah di pahami, didiskusikan, dievauasi, dan dikomunikasikan
serta dibandingkan. Bentuk visual yang dimaksud seperti gambar
diagram, plan sketch yang menunjang kebutuhan dan fungsi ruang,
serta moodboard.

Sintesis Morfologis

Metode ini digunakan untuk menghasilkan solusi dari konsep,
contohnya adalah serangkaian aktivitas dan kebutuhan pengguna

Homestay Agro Wisata Tambi serta prinsip desain yang digunakan.

Metode Evaluasi Pemilihan Desain

Metode ini menggunakan metode solusi. Metode ini membantu
mengevaluasi solusi dengan menggunakan nilai pengguna dan nilai
penyedia. Metode ini memberikan perbandingan yang bisa
membantu dalam memutuskan prototype mana yang harus

digunakan dan mana yang harus dievaluasi.



