
BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

  Dengan merancang website Rinner menggunakan metode User 

Centered Design (UCD) yang merupakan konsep perancangan berpusat 

pada pengguna. Menjadikan perancangan desain user interface tak hanya 

berfokus hal estetika desain, namun juga memperhatikan pengalaman 

pengguna. Dengan UCD kita dapat memecah proses perancangan user 

interface website  menjadi elemen-elemen komponennya, dan melihatnya 

dari beberapa perspektif.  

  User Centered Design (UCD) membuat rencana, keputusan dalam 

perancangan  user interface website  yang kita buat menjadi lebih spesifik 

dan melibatkan tingkat detail yang lebih baik. Dari cara tersebut proses 

perancangan desain menjadi lebih tertata dan terarah sehingga memudahkan 

dalam mencapai tujuan dari perancangan user interface desain, yang mana 

desain dapat bekerja dengan baik dan juga siap untuk digunakan.  

  Capaian dari penerapan metode UCD dalam perancangan ini terlihat 

dalam  hasil usability tes yang menunjukan nilai skor yang memenuhi syarat 

desain user interface yang sudah baik untuk digunakan. Yang mana dalam 

hasil pengujian dari 10 tester, memperoleh hasil rata-rata dengan skor akhir 

81. Hasil test tersebut menunjukan bahwa desain telah bekerja dengan baik 

dalam menjalankan semua misi yang diujikan.  

  Dengan hasil tersebut dalam perancangan user interface website 

Rinner dengan metode UCD, menunjukan gambaran awal bahwa nantinya  

website sudah siap untuk digunakan. Dalam hal ini website Rinner dapat 

bekerja dengan baik dalam menunjang penggunaannya sebagai media yang 

dapat diakses untuk memperoleh informasi mengenai produk- produk 

Rinner, mengakomodasi transaksi belanja secara daring melalui website. 

Website Rinner dapat leluasa menerapkan branding, dan tentunya tidak 

bergantung kepada pihak ketiga. 

  



  

B. Saran 

User interface desain dan metode perancangannya menurut penulis 

pada praktiknya merupakan hal yang dinamis berdampingan dengan 

teknologi dan pola kehidupan manusia, Yang mana akan terus berkembang, 

mengikuti arus teknologi yang semakin advance dan kehidupan manusia 

yang mungkin berubah dimasa depan. Maka dari itu pada perancangan user 

interface website Rinner masih memiliki kekurangan, yang mana dimasa 

mendatang semestinya dapat dikembangkan mengikuti situasi yang terkini. 

Terkait user interface desain dan juga metode perancangannya yang 

saya gunakan. Meskipun saat ini belum diajarkan di kampus, penulis rasa 

ada baiknya mahasiswa mengetahui mengenai itu. Dan mestinya kita 

sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual untuk dapat belajar dan jika 

tertarik dapat memiliki expertise dalam hal itu. Karena dewasa ini 

pengembangan produk digital semakin massif, dan penulis meyakini 

keahlian dalam bidang tersebut akan berguna saat ini atau di masa 

mendatang.  
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