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To create a new standard  

you have to be up for that challenge and really enjoy it 
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ABSTRAK 

 

Dalam penulisan tugas akhir komposisi musik game RPG melalui 

beberapa tahapan. Pemilihan musik game sebagai bahan kajian melewati beberapa 

porses sistematis yang meliputi perumusan ide penciptaan, observasi, pembuatan 

sketsa dasar komposisi musik game RPG memunculkan ide penulis 

mewujudkannya dalam lima format musik didasarkan pada alur game PRG yaitu 

: (Opening Theme) karya pertama ditujukan untuk musik pembukaan dan 

pengenalan video game tersebut. Memberikan pengalaman perkenalan kepada 

pemain, (Character Theme) karya kedua menggambarkan kehadiran tokoh 

protagonis utama di dalam video game tersebut, (Battle Theme) karya ketiga 

menggambarkan moment berlangsungnya tokoh utama melawan musuhnya dan 

intensnya kejadian tersebut, (Region Theme) karya keempat menggambarkan 

suasana salah satu tempat yang sedang dilalui oleh tokoh utama yang 

mernggambarkan Susana damai pada tempat tersebut. Tempat yang akan 

digambarkan adalah padang gurun, (Boss Theme) karya kelima menggambarkan 

berlangsungnya tokoh utama melawan musuh terakhirnya.  

 

Kata kunci :   musik game  RPG, format musik, komposisi musik game RPG 
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BAB I   

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Musik merupakan salah satu cabang kesenian yang tidak dapat terlepas dari 

kehidupan manusia. Awalnya, musik digunakan sebagai sarana beribadah dan 

hiburan, Namun seiring berkembangnya zaman, keberadaan musik telah banyak 

digunakan pula sebagai musik latar pada media lain seperti film, Salah satunya 

video game. Penggunaan musik dalam dunia industri audio visual seperti film, 

iklan, program televisi, dan video game, berfungsi sebagai pembangkit suasana 

yang efektif. Misalnya, saat memainkan video game dengan nuansa peperang akan 

terdengar illustrasi musik yang sangat heroik, Tanpa disadari hal ini akan membuat 

pemanin akan terbawa suasana seolah-olah sedang benar-benar berada dalam 

peperangan. (Karen Collins, 2008: 5).   

Dalam kamus besar bahasa Indonesia, pengertian video game berarti 

permainan video. Sebuah game merupakan sistem saat pemain dihadapkan dengan 

konflik buatan. Game merupakan sebuah kegiatan kompleks yang di dalamnya 

terdapat peraturan permainan. Peraturan dalam video game dibuat dengan tujuan 

membatasi perilaku pemain game dan menentukan permainan. Video game tidak 

hanya disukai oleh anak-anak, melainkan oleh semua lapisan masyarakat dari 

segala usia. Dalam perkembangannya, video game sudah menjadi bagian yang tidak 

terpisahkan dari kebudayaan masyarakat dan bahkan melahirkan industri yang 

bernilai jutaan dolar. (Amalia Septiyani : 2020, 1-2).  
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Berbicara tentang game maka tidak lepas dari perkembangan game itu sendiri 

di Indonesia yang maju dengan sangat pesat. Kementrian Pariwisata dan Ekonomi 

Kreatif (Kemenparekraf) RI mengatakan bahwa industri dan ekosistem game local 

memiliki potensi besar untuk berkontribusi dalam ekonomi kreatif (ekraf) tanah air. 

Kontribusi game dan aplikasi untuk ekraf Indonesia pada tahun 2017 adalah 1,39% 

(pdb sub sektor aplikasi dan game developing) dengan 44.733 jumlah tenaga kerja 

terserap di sub sektor ini (Antaranews; 2020). Hal ini menunjukan bahawa peluang 

yang masih bisa diperoleh baik sebagai pembuat dan publisher game.  

Dari uraian dan dengan data yang telah dikemukakan di atas, dapat diketahui 

bahwa industri game di Indonesia bisa melahirkan industri dengan pemasukan 

devisa yang menjanjikan hal ini. Seperti yang digaungkan oleh pemerintah sebagai 

industri kreatif, yang akan sangat mungkin memberikan peluang penyerapan tenaga 

kerja dan ekonomi yang sangat menjanjikan.   

Perkembangan game dengan komposisi musik di dalamnya menginspirasi 

penulis untuk mengangkat musik game sebagai materi penciptaan musik untuk 

tugas akhir. Penulis sebagai mahasiswa di jurusan penciptaan musik berharap dapat 

turut berkontribusi dalam kemajuan industri game agar dapat berkembang dan 

berdaya saing pada industri ekonomi digital Indonesia. Karya ini nantinya dapat 

memberikan wawasan dengan ide-ide kreatif, khususnya untuk pengembang game 

sehingga menginspirasi para mahasiswa musik untuk mengembangkan karya musik 

game di Indonesia dengan berbagai jenis perangkat yang diciptakan seiring dengan 

perkembangan musik game tersebut.  
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Genre (kategori) dalam video game juga mengalami perkembangan yang 

pesat bersamaan dengan berkembanganya video game itu sendiri, Selain itu 

perkembangan genre game juga dipengaruhi oleh perkembangan pesat dari 

teknologi perangkat yang diciptakan, yang semulanya menggunakan media 

cartridge lalu berkembang ke media CD (compact disk) dan berkembang lagi 

mengunakan internet. Sebuah video game tidak hanya termasuk ke dalam sebuah 

genre saja. Sebuah game juga bisa mencakup dalam beberapa genre sekaligus. 

Salah satu genre yang berkembang pada video game saat ini adalah genre Role 

Playing Game (RPG).  

Game RPG mempunyai sejarah yang panjang, mulai dari permainan papan 

(board game). Konsep awal permainan yakni, pemain diminta untuk memilih 3 

kelompok karakter fighting-man (petarung), magic-user (penyihir), dan cleric 

(pastur) namun istilah tersebut diganti menjadi warrior, wizard, dan cleric/priest 

dari 4 ras human (manusia), dwarf (kurcaci), elf (peri), dan hobbit (kurcaci). Dan 

untuk bermain game ini, pemain diharuskan mengikuti aturan bermain (role 

playing) yang harus dibaca pada buku petunjuknya. Seiring perkembangan 

kemajuan teknologi, game ini menjadi dasar pengembangan ketika permainan RPG 

ini beralih ke media digital dan menjadi salah satu genre video game. RPG pada 

video game sendiri memiliki beberapa kategori seperti adventure RPG (bersifat 

petualangan), Action RPG (bisa melakukan gerakan fisik tokohnya oleh pemain), 

dan Turn-Based RPG. Aplikasi game yang akan dibuat adalah RPG berjenis Turn-

Based RPG, yang pada sisi battle-nya berhenti menunggu masukan perintah 

selanjutnya untuk sebuah aksi secara bergiliran. (Teguh Wicaksana 2020, 1-2).  
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Dari sekian banyak karya game RPG penulis akan mengambil bahan kajian 

karya musik game RPG pada game “The Legend of Zelda: Breath of the Wild” 

dengan judul “Guardian Theme” karya Manaka Kataoka. Dimana game tersebut 

menggambarkan tingkat kesulitan melawan musuh pada permainan tersebut. Hal 

ini menginspirasi penulis untuk membuat karya musik berdasarkan video game 

RPG. Ketertarikan penulis pada video game juga menjadi dasar ide penciptaan 

musik. Dari wacana yang ditawarkan penulis, timbul niat penulis untuk membuat 

musik berdasarkan karakteristik di dalam video game RPG, mengingat banyaknya 

unsur intrinsik yang bisa dikembangkan. Pada penciptaan musik game untuk Tugas 

Akhir ini, penulis mencipta lima movement karya musik yang masing – masing 

bagian musik tersebut memiliki peran terhadab video game RPG, adapun tahapan-

tahapannya sebagai berikut: 

1. (Opening Theme) karya pertama yang ditujukan untuk musik pembukaan 

dan pengenalan video game tersebut. Memberikan pengalaman perkenalan 

kepada pemain. 

2. (Character Theme) karya kedua menggambarkan kehadiran tokoh 

protagonis utama di dalam video game tersebut.  

3. (Battle Theme) karya ketiga menggambarkan moment berlangsungnya 

tokoh utama melawan musuhnya dan intensnya kejadian tersebut 

4. (Region Theme) karya keempat menggambarkan suasana salah satu 

tempat yang sedang dilalui oleh tokoh utama yang mernggambarkan Susana 

damai pada tempat tersebut. Tempat yang akan digambarkan adalah padang 

gurun 
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5. (Boss Theme) karya kelima menggambarkan berlangsungnya tokoh utama 

melawan musuh terakhirnya  

Selain itu, kelima karya musik ciptaan penulis dibuat  untuk beberapa formasi 

sebagai berikut. 

1. Opening Theme menggunakan formasi : flute, clarinte, piano, gitar 

elektrik, bass elektrik, kuartet string 

2. Character Theme menggunakan formasi : picolo, flute, oboe, horn, harpa, 

gitar akustik, kuartet sting,  

3. Battle Theme menggunakan formasi : violin, gitar elektrik (lead), gitar 

elektrik (rhythm), bass elektrik, piano, kuartet gesek dan drum set  

4. Region Theme menggunakan formasi : flute, sitar, violin, gitar akusitk, 

bass elektrik, piano, tambourine, darbuka, bass drum  

5. Boss Theme menggunakan formasi : piano, gitar elektrik, bass elektrik, 

violin  dan drum set  

B. Rumusan Penciptaan 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang dibahas 

sebagai berikut ; 

1. Apa yang dilakukan penulis dalam proses mewujudkan komposisi 

musik untuk video game RPG? 

2. Bagaimana penulis mewujudkan 5 bagian musik video game RPG ke 

dalam sebuah karya musik dengan 5 buah format musik yang berbeda ? 
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C. Tujuan Penciptaan 

1. Dapat mengetahui proses penciptaan komposisi musik untuk video game 

RPG  

2. Untuk mengetahui yang dilakukan penulis untuk mewujudkan 5 

movement musik video game RPG ke dalam sebuah karya musik dengan 

5 movement format musik yang berbeda 

D. Manfaat Penciptaan 

Manfaat Penciptaan yang diharapkan penulis dari karya ilmiah ini adalah 

sebagai berikut :  

1. Menambah wawasan mahasiswa dan mahasiswi jurusan penciptaan 

musik ISI Yogyakarta tentang komposisi musik untuk video game RPG 

2. Menambah kekayaan repertoar musik untuk video game RPG 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


