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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Dalam proses penciptaan Komposisi Musik Game RPG untuk menjadi
karya yang final melewati beberapa tahapan yaitu observasi. Penulis mengamati
bahkan mencari informasi langsung melalui permainan secara langsung,
memperhatikan bagaimana peran musik-di sepanjang permainan. Berdasarkan
hasil observasi yang. dilakukan, penulis:dapat memahami_karakter musik game
terhadap pemain game. Dengan observasi tersebut penulis lebih dapat mengerti
jenis-jenis musik untuk video game RPG secara mendalam. Observasi tersebut
juga memberikan penulis referensi_mengenai game RPG untuk dapat digunakan
dalam penciptaan karya

Dari observasi akan diperoleh berapa karya musik untuk ‘diwujudkan
menjadi komposisi musik RPG yang secara alur game dapat-diklasifikasikan
dalam lima format musik berikut.int :

1. Opening Theme karya pertama yang ditujukan untuk musik pembukaan
dan pengenalan video “game tersebut. Memberikan pengalaman
perkenalan kepada pemain.

2. Character Theme karya kedua menggambarkan kehadiran tokoh
protagonis utama di dalam video game tersebut.

3. Battle Theme karya ketiga menggambarkan moment berlangsungnya

tokoh utama melawan musuhnya dan intensnya kejadian tersebut
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4. Region Theme karya keempat menggambarkan suasana salah satu tempat
yang sedang dilalui oleh tokoh utama yang mernggambarkan Susana
damai pada tempat tersebut. Tempat yang akan digambarkan adalah
padang gurun

5. (Boss Theme) karya kelima menggambarkan berlangsungnya

Setelah ide musik yang utuh dan matang ide tersebut dituangkan dalam bentuk
notasi balok dengan mengunakan software sibelius.

Proses selanjutnya penulis-melakukan: post production menggunakan bantuan
software cubase /5 untuk melewati prases midi programming, balancing, mixing
dan mastering. Langkah terakhir adalah menulis laporan yang menggambarkan
keseluruhan' proses penyusunan. komposisi. musik game RPG secara lengkap
beserta analisanya.

B. Saran

Saran dari penulis yang mungkin bermanfaat untuk proses penciptaan musik

game RPG sebagal berikut:

1. Mencari ide-intra musikal dan menggali lebih-dalam-ide ekstra musikal.

2. Mengeksplor lebih banyak genre musik untuk latar musik video game
RPG.

3. Memperbanyak mendengarkan referensi karya musik game RPG yang

sejenis untuk membantu memunculkan ide.
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