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ABSTRAK
Farmers 99 Market ini merupakan toko swalayan yang berada di Mall Plaza Bintaro
Jaya Tangerang dengan menawarkan beragam produk lokal yang segar dan
berkualitas tinggi. Farmers 99 Market merupakan salah satu merek supermarket
yang dikembangkan oleh PT Supra Boga Lestari Tbk (perseroan) dengan sasaran
segmen pasar kelas menengah dan menengah keatas. Farmers 99 Market ini
menerapkan prinsip organic design sebagai wujud dari tagline perusahaan “Fresh
and Friendly” dan juga supermarket menawarkan lebih banyak variasi produk lokal
dan produk organik sehingga prinsip organik yang diterapkan mewakilkan
interpretasi perusahaan. Buah, sayur, dan daging merupakan produk utama yang
ditawarkan Farmers 99 Market, karenanya menjaga kualitas dan kuantitas produk
yang ditawarkan sangat berpengaruh terhadap kepuasan serta pengalaman
berbelanja konsumen. Perancangan-ini-bertujuan untuk merefleksikan keinginan
perusahaan dalam memberikan kualitas produk)yang terbaik kepada konsumen
dengan menjaga termal suhu ruang-yang sangat mermberikan pengaruh terhadap
kualitas buah, sayur dan daging. Metode perancangan yang digunakan pada karya
desain ini terdiri dari 2 tahapan yaitu analisa dan sinteésa dengan mengumpulkan
semua data yang terkait kemudian data ‘tersebut dianalisis hingga menghasilkan
beberapa alternatif ide sebagai solusi dari-permasalahan yang timbul. Berdasarkan
pengumpulan data dan observasizyang diperoleh;, perancangan ini menerapkan tema
organic dengan prinsip dari salah satu tehnik pertanian organik yaitu hydroponic
pada konsep perancangan yang diharapkan dapat mengoptimalkan kualitas produk

yang ditawarkan.

Kata kunci: interior, supermarket, Farmers 99 Market, organik, hidroponik

ABSTRACT
Farmers 99 Market is a supermarket store located in Mall Plaza Bintaro Jaya
Tangerang that offers a variety of fresh and high-quality local products. Farmers
99 Market is one of the supermarket brands by PT Supra Boga Lestari Thk
(Company), with the target of the market segment being the middle class and the

middle class up. Farmers 99 Market applies the principle of organic design as a
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form of the company’s tagline is “Fresh and Friendly”, and supermarkets offer
more local products and organic products so that the organic principle applied
represents the company interpretation. Fruit, vegetables, and meat are the main
products offered by Farmers 99 Market, therefore, maintaining the quality and
quantity of the products provided is very influential on the satisfaction and
experience of the customer’s. This design reflects the company’s desire to provide
the best quality products to customers by maintaining thermal space temperature
that significantly influences the quality of fruits, vegetables, and meat. The method
of design used in this design work consists of 2 stages of analysis and synthesis by
collecting all relevant data and then being analyzed to create some alternative
ideas as a solution to the problem that arises. Based on data collection and
observations obtained, this design applies the organic theme with the principle of
one of the organic agricultural techniques hydroponic on the concept of designs to

optimize the quality of the product offered.

Keywords: interior, supermarket, Farmers 99 Market, organic, hydroponic
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Judul

Perancangan Interior Farmers 99 Market di Mall Plaza Bintaro

Tangerang.
Latar Belakang

Saat ini pasar swalayan menjadi salah satu bagian penting dari
kehidupan masyarakat terutama dikota-kota dalam memenuhi kebutuhan
sehari-hari yang lebih terjamin, nyaman, aman dan juga bersih. Pandemi
Covid-19 yang terjadi memberikan dampak ke beberapa pasar swalayan
menjadi lebih memperhatikan’protokol kesehatan demi memberikan
kenyamanan serta kepuasan kepada “Konsumen. Selain menaati protokol
kesehatan selama masa pandemi menerapkan) pola hidup sehat juga sangat
penting untuk menjaga dayatahan tubuh. Untuk itu menjaga kualitas dan
kuantitas produk'yang ditawarkan kepada konsumen merupakan hal yang
sangat penting.

Farmers 99-Market merupakan salah satu merek supermarket yang
dikembangkan oleh PT-Supra Boga Lestari-Tbk (perseroan) dengan sasaran
segmen pasar kelas menengah dan menengah keatas. Sebagai salah satu brand
yang dikembangkan oleh PT Supra Boga Lestari, perusahaan ini pertamakali
melakukan kegiatan usahanya dengan membuka supermarket pertama (Ranch
Market) dari Ranch Market USA dengan menggunakan format waralaba pada
januari 1998. Kemudian perusahaan melakukan pengembangan Ranch
Market dengan menyesuaikan gaya hidup dan pasar Indonesia. Kemudian
perusahaan melakukan pemutusan perjanjian lisensi dengan Ranch Market
USA pada tahun 2010, sehingga perusahaan mendapatkan ijin untuk
menggunakan merek Ranch Market di Indonesia dan memisahkan diri dari
Ranch Market USA.

Farmers 99 Market ini merupakan toko swalayan yang berada di Mall

Plaza Bintaro Jaya Tangerang dengan menawarkan beragam produk organik
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dan lokal yang berkualitas tinggi. Buah, sayur, dan daging merupakan produk
utama yang ditawarkan Farmers 99 Market, karenanya menjaga kualitas dan
kuantitas produk utama yang ditawarkan sangat berpengaruh terhadap
kepuasan serta pengalaman berbelanja konsumen. Perancangan ini bertujuan
untuk merefleksikan keinginan perusahaan dalam memberikan kualitas
produk yang terbaik kepada konsumen dengan menjaga termal suhu ruang
yang sangat memberikan pengaruh terhadap kualitas buah, sayur dan daging.

Lokasi supermarket ini berada di tengah kota Tangerang Selatan
dimana sekitar Mall merupakan kawasan apartement dan perhotelan.
Berdasarkan gaya hidup masyarakat perkotaan banyak yang lebih memilih
berbelanja di pasar swalayan memberikan salah satu alasan pembangunan
pusat perbelanjaan semakin banyak di kota-kota besar seperti di Tangerang
Selatan. Hal tersebut memungkinkan karena pasar swalayan lebih
memperhatikan kualitas produk; sirkulasi penataan ruang, kenyamanan dan
keamanan terhadap konsumen. Tidak hanya memperhatikan sirkulasi ruang,
kualitas produk ‘yang. baik juga ‘sangat” mempengaruhi aktifitas dan
pengalaman konsumen dalam berbelanja.

Perancangan | Interior |Farmers | 99 Matket ini diharapkan dapat
mendukung kebutuhan konsumen ditengah pandemi seperti saat ini. Dimana
pemenuhan akan kualitas~produk yang terjamin dan kenyamanan saat
berbelanja akan memberikan kepuasan tersendiri bagi konsumen. Kebutuhan
akan produk organik yang berkualitas tentunya akan sangat dibutuhkan oleh
konsumen ditengah pandemi covid-19. Pemeliharaan produk pada
supermarket agar tetap fresh perlu memperhatikan suhu termal ruang agar
tahan lama dan memiliki kualitas yang baik. Dengan termal ruang yang
optimal juga sangat berperan penting dalam menjaga kesegaran produk yang
ditawarkan. Selain itu suhu termal serta pencahayaan yang tepat dapat
memperlihatkan visual yang lebih menarik terhadap produk yang didisplay.
Permasalahan yang diidentifikasikan berdasarkan perancangan ini yaitu,
bagaimana mendesain supermarket dengan memperhatikan termal suhu ruang

yang baik guna menjaga kualitas produk yang ditawarkan?



C. Metode Desain

1. Proses Desain

AN

%ANALVSIS
]

NTHESIS

Gambar 2 Diagram Proses Desain
Sumber: Designing Interiors, Kilmer & Kilmer (2014:178)

|DENTIFY,
DISSECT, AND
ANALYZE

THE PROBLEM
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'
IMPLEMENT

|
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U%THE DESIGN PROCESS :>H

Gambar 1 Diagram Proses Desain
Sumber DeSIgmng Lnteriors, Kllmer & Kilmer (2014:178)

FEEDBA CK

Pada perancangan Farmers Market kali ini penulis menggunakan

metode yang dipelopori oleh Rosemary Kilmer. Dimana seperti pada

gambar diagram diatas pada tahapan proses desainnya dapat terbagi

menjadi 2 tahapan yaitu Analisa dan sintesa.
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2. Penjelasan Proses Desain

Pada pola pikir yang digunakan untuk perancangan terdapat 2
tahapan proses desain. Tahapan pertama yaitu analisa, tahapan ini dapat
masuk pada kategori programming dimana proses mengalami langkah
untuk mengidentifikasi, membedah, dan juga menganalisa permasalahan
yang didapat dengan mengumpulkan semua data seperti data fisik, data
non - fisik, literatur, dan data lain yang terkait. Tahapan kedua yaitu
sintesa, pada tahap ini designer memasuki langkah designing dimana
terjadi pengolahan data dari proses analisis yang sebelumnya sehingga
menghasilkan solusi desain berupa bentuk beberapa alternatif ide sebagai
solusi dari permasalahan yang timbul kemudian alternatif tersebut dipilih

dan diterapkan.

Dalam pola perancangan menurut Rosemary Kilmer seperti yang
tertera pada (gambar 1.2) desainer memiliki beberapa tahap yang

dikerjakan yaitu:

a. Cammit yaiteanenerima dan berkomitmen dengan masalah pada
sebuiah“proyek.
Tahapan pertamayang harus dilakukan seorang designer dalam
proses desain._adalah mampu” menerima “masalah”. Dalam
menerima permasalahan terdapat beberapa langkah yang perlu
dilakukan yaitu prioritization (dengan membuat jadwal dan
juga daftar prioritas) dan juga personal value anologies (dengan
menilai permasalah menjadi lebih bermakna dengan
memberikan ide yang kreatif dan optimal terhadap
permasalahan tersebut.

b. State yaitu mendefinisikan masalah dengan membuat latar
belakang permasalahan.
Pada tahapan ini desainer harus mengidentifikasi permasalahan
sebelum masuk ke dalam tahapan mendesain. Permasalahan
tersebut biasanya berkaitan dengan persyaratan, asumsi,

kendala, dan juga keterbatasan.



C.

Collect yaitu mengumpulkan fakta dan data lapangan.

Tahap ini melibatkan pengumpulan data mulai dari survey,
pengumpulan data /iterature, hingga pengumpulan data fisik
dan juga data non fisik. Sebagian besar data didapatkan melalui
survei lokasi ke Farmers Market Bintaro Plaza dan juga
melakukan observasi ke beberapa proyek Farmers Market.
Analyze yaitu menganalisa permasalahan dari data-data yang
telah dikumpulkan.

Pada tahap ini dimulai dengan mengidentifikasi permasalahan
yang terkait dengan data-data yang terkumpul dengan
melakukan beberapa langkah dalam menganalisis permasalahan
seperti membuat buble plan, conceptual sketch, mind maping

dan sebagainya.

. Ideate yaitu tahap untuk membuat ide dalam bentuk skematik

desain dan konsep-desain;

Setelah melakukan proses Analisa kemudian desainer masuk
padatahap selanjutnya. Tahapan ideasi merupakan tahapan yang
menarik dengan melakukan proses desain untuk mendapatkan
tujuan proyek perancangan..Tahap ideasi memiliki 2 proses yaitu
drawing phase (mencakup sketch, buble plan, buble diagram)
dan concept statement (mencakup pada tahap dimana ide
dituangkan dalam kalimat).

Choose yaitu tahap untuk memilih alternatif desain yang paling
optimal dan sesuai dari ide yang sudah ada.

Tahap dimana desainer harus memilih alternatif yang terbaik
sesuai dengan kebutuhan, tujuan, keinginan klien, dan juga
budget. Terdapat 2 langkah terbaik untuk menetapkan alternatif
terbaik yaitu personal judgement (memutuskan permasalahan
dengan pilihan pribadi yang didapatkan dari pengalaman dan
juga hasil diskusi oleh ahli) dan comparative analysis
(membandingkan tiap solusi dengan cermat terhadap

pembuatan keputusan).



g. Implement yaitu tahap untuk menggambaran ide yang didapat

dalam bentuk 2D atau 3D maupun presentasi yang mendukung.
Langkah dimana ide yang telah didapatkan sebelumnya
dituangkan dalam bentuk fisik seperti sketsa, atau 3D rendering.
Beberapa Langkah yang dilakukan untuk menuangkan ide
kedalam bentuk fisik diantaranya final design drawings (berupa
denah, detail perancangan, gambar kerja serta potongan),
budgets (Dalam pengerjaan biaya harus dipertimbangkan oleh
desainer untuk menghindari over budgets), dan time schedule
(tahap dimana desainer harus mampu memperkirakan waktu
yang diperlukan selama konstruksi berlangsung).

. Evaluate yaitu tahap untuk meninjau kembali apakah desain
yang telah dihasilkan. dapat memecahkan masalah desain

kemudian membuat-gambar kerja desain yang telah diperbaiki.
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Gambar 3 Feedback
Sumber: Designing Interiors, Kilmer & Kilmer (2014:179)

Pada tahap ini desainer melakukan evaluasi apakah desain
mampu memecahkan permasalahan sebelumnya atau tidak.
Proses evaluasi dilakukan dengan membuat gambar kerja desain
kemudian konsultasi mempertimbangkan pendapat dosen dan

teman.
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