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BAB V 
PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data yang dihasilkan Yusman sudah lama berkarier 

di dalam industri kreatif. Nama Yusman naik saat dia membangun 

monumen-monumen serta diresmikan secara langsung oleh Presiden 

Indonesia dan banyak media yang meliputnya. Dengan seiringnya berjalan 

waktu pengguna internet semakin berkembang pesat, dengan didukungnya 

akses semakin mudah di dapat dan murah, sehingga memicu pelaku 

perusahaan lainnya untuk mengikuti teknologi tersebut. Membuat internet 

sebagai alternatif dalam pengembangan bisnis penjualan, persaingan, dan 

upaya dalam mempromosikannya. Sehingga Yusman sedikit ketinggalan 

menggunakan internet sebagai media promosi tersebut. Melihat 

perkembangan digital saat ini yang kian melesat akan relevan dapat 

dimanfaatkan untuk merancang website Studio Patung Yusman sebagai 

media baru. 

Berdasarkan hasil survei lapangan yang didapatkan 7 dari 10 responden 

yang terdiri dari masyarakat sekitar dan anggota dalam studio Yusman, 

mereka setuju dan tertarik dengan adanya media baru seperti website 

tersebut. Mengingat juga belum ada media promosi dari studio Yusman 

gunakan. 

Yusman sebagai pematung dan memiliki studio pribadi sudah saatnya 

kini memiliki wadah berupa website yang dapat mempromosikan karya-

karya serta biodata dirinya guna untuk mempermudah tersebarnya informasi 

terkait studio Yusman tersebut. Sehingga Yusman dapat bersaing dengan 

pebisnis lainnya dalam memasarkan dan menjual karya-karya yang mereka 

miliki. Dengan demikian Yusman lebih bisa memaksimalkan pemasarannya 

dan bisa sebagai penunjang bisnis untuk seterusnya. 
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B. Saran 

Perkembangan bisnis secara online saat ini semakin berkembang pesat 

yang membuat para pebisnis harus selalu meningkatkan strategi mereka saat 

pemasarannya. Dalam hal ini sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

diharapkan mampu untuk membantu dalam pemecahan masalah yang 

berhubungan dengan visual sebagai media promosi yang menarik dan 

tersampaikannya pesan yang mudah dimengerti terhadap target audience 

nya yang lebih menekankan terhadap desain UI/UX yang saat ini masih baru 

bagi para mahasiswa. Maka perlu adanya penambahan sisipan ilmu UI/UX 

dalam mata kuliah Desain Komunikasi Visual di harapkan dapat berguna. 

Jika misalnya desain UI/UX kurang diminati dan belum diajarkan di 

kampus, mungkin kita harus lebih berani mencari hal tersebut di luar 

lingkungan kampus. 
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