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BAB VII

KESIMPULAN

Sistem Aplikasi unggah portofolio PMB Mandiri Program Diploma ISI

Yogyakarta Tahun Akademik 2020/2021 dengan pendekatan prototyping sudah

terealisasi dan digunakan. Pendekatan dengan metode prototiping dilakukan

sesuai dengan hasil identifikasi masalah yang disampaikan oleh narasumber pada

proses identifikasi masalah untuk membuat Aplikasi sistem unggah Portofilio

tersebut. Hasil identifikasi yang sudah terealisasi tersebut antara lain:

1. Kebutuhan Fungsional sebagai Admin, yang diwujudkan dalam aplikasi

Fungsional sebagai Admin Sistem di http://portofoliopmb.isi.ac.id/admin/

2. Aplikasi Fungsional sebagai Pendaftar, yang diwujudkan dalam aplikasi

Fungsional sebagai Pendaftar atau Calon Mahasiswa di laman

http://portofoliopmb.isi.ac.id

3. Kebutuhan Non Fungsional berupa perwujudan dan penyediaan akses

Subdomain http://portofoliopmb.isi.ac.id oleh UPT Puskom ISI Yogyakarta.

4. Aplikasi unggah portofolio PMB Mandiri Diploma ISI Yogyakarta Tahun

Akademik 2020/2021 sudah digunakan dan berjalan dengan optimal.

5. Aplikasi unggah portofolio masih dapat dikembangkan, misalnya dengan

menambahkan fitur penilaian dari penguji.
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