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RINGKASAN 

 

 

       Penelitian ini akan menghasilkan data penelitian yang dapat digunakan untuk tujuan 

praktis, yaitu untuk mengidentifikasi teknik dan eksekusi yang perlu dilakukan dalam 

menyusun aransemen, serta untuk mengetahui sejauh mana efektivitas software sibelius 

dalam melakukan orkestrasi. Subyek dalam penelitian ini adalah eksplorasi aransemen 

orkestrasi melalui elaborasi software sibelius, studi kasus  lagu Indonesia Pusaka karya 

Ismail Mardjuki. Metode yang digunakan yaitu metode kualitatif dengan pendekatan 

eksploratif.Analisis teks musik digunakan untuk mendapatkan gambaran secara umum 

terkait dengan aspek musikal dan teknikal, sedangkananalisis data dilakukan melalui 

reduksi data. Reduksi data disini bukan berarti penyederhanaan yang mengurangi kwalitas 

data, akan tetapi bertujuan untuk meningkatkan data sehingga kompilasi data yang semula 

belum teratur dapat disusun kembali secara sistematis. Hasil dari Penelitian ini diharapkan 

dapat menambah informasi serta memberikan manfaat, baik secara teoritis maupun 

praktis..Manfaat teoritis yang dimaksudkan untuk mengetahui ide penggarapan, sumber 

inspirasi, langkah-langkah penggarapan aransemen orkestrasi, serta penyusunan elemen 

musikal lainya yang kemudian disusun secara tertulis, sehingga bisa dijadikan sebagai 

sebuah teori. Sedangkan manfaat praktis yang dimaksudkan adalah mengetahui lebih detail 

penggunaan/pemanfaatan software sibelius sebagai alat dan model pembelajaran bagi 

mahasiswa musik dalam membuat aransemen maupun orkestrasi secara efisien, dan dapat 

membantu aranjer untuk melakukan aransemen orkestrasi tanpa melibatkan pemain musik.  

 

Kata_kunci: eksplorasi, aransemen orkestrasi,  elaborasi  software sibelius 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

 

Perkembangan teknologi musik sekarang ini telah memasuki era digital, 

dimana untuk mempelajari bahkan bermain musik kini tidak lagi selalu harus 

menggunakan instrumentasi asli yang mungkin sangat banyak  jumlahnya. Kita 

bisa menggunakan perangkat software sebagai sarana pendukung untuk proses 

pembelajaran atau menuangkan kreatifitas dalam bidang musik. Salah satu bentuk 

multimedia yang sangat membantu dalam bidang penulisan atau pengkaryaan 

musik adalah software sibelius.  

Pada tahun 1986 Ben dan Jonathan Fin, saudara kembar yang berasal dari 

Britania Raya, memulai membuat perancangan program sibelius. Penamaan 

sibelius berasal dari nama seorang komposer Finlandia Jean Sibelius, yang 

merupakan salah satu komposer favorit mereka. Alasan mengapa mereka 

menciptakan program tersebut karena mereka adalah mahasiswa musik dari 

Britania yang kurang menyukai proses menulis dengan tangan. Oleh karena itu 

mereka membuat sebuah program yang dapat mempermudah penulisan secara 

efektif (Richard, 1997:16).Sibelius itu sendiri adalah sebuah program software 

khusus untuk mengetik notasi musik berupa not balok. Program ini dipakai oleh 

para penggubah lagu, aranjer, musisi, komposer, dan penerbit lagu. Biasanya 

digunakan dalam menggubah atau mengedit musik dari berbagai genre. Sibelius 

dapat mengedit partitur dan memainkan hasil lagunya sebelum dicetak/print out. 

Sesuai perkembangan teknologi yang semakin pesat, maka sumber daya 

manusia pun dituntut untuk good scale dalam segala bidang, khususnya 

pendidikan musik pun akan terbantu dengan software sibelius (Suparman 1997: 

26). Memasuki jaman milenia, jenis software ini bukan lagi sebagai fasilitas 

langka untuk dimanfaatkan dalam bidang pendidikan saja, namun justru  sangat 

membantu sumber daya manusia khususnya para pelaku musik, aranjer/komposer 

dalam menyelesaikan setiap tugas-tugas yang diembanya, apapun pekerjaan itu 
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baik untuk pribadi, kelompok maupun  institusi. Software ini bukanlah sebagai 

fasilitas pembodohan tetapi teknologi tersebut memiliki fungsi meringankan tugas 

dan memiliki kepraktisan bekerja dalam bidang penulisan karya musik. Dalam 

buku Sibelius 7 Spedbury memaparkan, program software sibelius mengalami 

perkembangan yang signifikan dengan berbagai versi, mulai dari sibelius 1,0 

dirilis bulan september (1998), untuk windows, dan sibelius 1.2 di bulan maret 

(1999) untuk Mac. lalu sibelius 2 (2001), mulai banyak fitur baru. Kemudian 

sibelius  3 (2003), dengan fitur baru seperti kemampuan untuk membuat file audio 

dan CD. Sibelius 4 dirilis bulan juli (2005), dengan fitur baru seperti kemampuan 

menulis musik yang disinkronisasikan ke video.Sibelius 5 mulai bulan juni 

(2007), dengan fasilitas instrumentasi yang lebih lengkap, sampel library baru 

(sound essential). Sibelius 6 bulan mei (2009), menampilkan 'Magnetic Layout' 

(dapat memposisikan partitur dengan komprehensif dan efektif), 'version' 

(perubahan kontrol revisi yang dibuat untuk partitur). Sibelius 7 pada bulan juli 

(2011) dengan ribbon-bassed interface.Versi sibelius ini sudah tidak lagi 

menyokong Mac QS X v10.5 dan komputer Mac dengan Prosesor PC. Kemudian 

yang terbaru adalahsibelius 8 yang semakin dilengkapi dengan berbagai fasilitas 

(Spredbury, 2011:37).Keunggulan dari software sibelus ini memiliki banyak fitur 

yang sangat efisisen dalam teknis penulisan maupun penggubahan serta 

penyuntingan lagu. Berikut adalah fitur-fitur yang dimiliki sibelius: dynamic Part, 

jenis fitur ini secara otomatis dapat mentranspose bagian suatu instrumen, 

mengelompokkan birama-birama menjadi satu. Magnetic Layout, fitur ini 

menangani dengan detail setiap partitur yang sedang dibuat. Ketika sedang 

memasukkan not ke dalam garis paranada, magnetic layout dengan sendirinya 

memberikan ruang yang cukup antara satu not dengan not lainya atau antara satu 

birama dengan birama lainya. Panorama, fitur ini mempermudah cara melihat 

tampilan score dalam satu strip yang lebar, dimana hal ini sangat mudah untuk 

membaca dan menavigasi. Pilhan panorama adalah opsional, bisa dipilih antara 

panorama view atau normal view, atau panorama dapat dikombinasikan dengan 

focus on staves jika hanya ingin melihat beberapa instrumen.Midi Input, Fitur ini 

dapat menginput musik dari microphone dengan audio score lite. Proses 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



3 
 

penginputan dapat dilakukan denga cara memainkan sebuah instrumen ke 

microphone yang sudah disambungkan ke PC/komputer. 

Sound Library, fitur ini dapat menyimpan lebih dari 38 GB suara mulai 

dari satu intrumentasi hingga simfoni orkestra). Semua intrumentasi orkestra 

dapat ter akumulasi dengan baik, seperti memasukan instrumentasi jaman barock 

hingga modern.Ideas hub, ketika terlintas ide tentang melodi, ritme, tanda kunci 

dan unur musik lainya, ideas hub dapat membantunya dengan cara menyimpan 

ide tersebut didalamnya. jendelaideas hub dapat menelusuri dan mencari melalui 

semua ide yang tersedia dengan menuliskan kata kunci, instrumen, tempo, kunci, 

dan sebagainya yang dapat digunakan dan dimainkan kembali 

Berkenaan dengan hal tersebut diatas, maka karya ini perlu diangkat 

dalam penelitian. Kajian penelitian dengan judul eksplorasi aransemen orkestrasi 

melalui elaborasi softwaresibelius studi kasus lagu Indonesia Pusaka belum 

pernah dilakukan. Pada penelitian terdahulu ada  objek tentang Lagu Indonesia 

Pusaka yang memaparkan tentang teknik-teknik biola dalam Chamber string. 

Pada penelitian ini lebih memaparkan pada bentuk eksplorasi aransemen 

orkestrasi melalui elaborasi Software sibelius. 

 

B. Perumusan  Masalah 

 Berdasarkan penjabaran latar belakang  yang  telah dipaparkan, maka 

dapat dirumuskan sebagai pertanyaan  penelitian  yaitu :"Bagaimana efektivitas 

software sibelius bila digunakan dalam membuat tugas aransemen orkestrasi lagu 

Indonesia Pusaka Karya Ismail Mardjuki". 
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