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BAB I

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG
1. Sekilas tentang Sepak Bola Tanah Air

Sepak bola merupakan salah satu cabang olahraga yang paling
digemari di seluruh dunia. Dari si kulit bundar yang diperebutkan dua
puluh dua pemain ini telah mampu menyihir dan melibatkan berbagai
aspek kehidupan di benak para penikmat hiburan. Dari anak kecil hingga
usia senja, dari kaum adam sampai kaum hawa, dari kaum miskin ataupun
-berada. Melalui permainan inilah semua tumpah menjadi satu.

Sepakbola sarat akan hiburan dan keindahan, dari liukan-liukan
gerakan individu setiap  pemainnya, maupun organisasi permainan tim
yang sering kali membuat decak kagum dan menahan napas serta
membuat jantung berdebar-debar. Permainan indah tiap individu inilah
kemudian menasbihkan bintang dan ba];kan mendapat julukan legenda
atas sentuhannya.

Indonesia sebagai salah satu negara yang mayoritas masyakatnya
sangat mendambakan dan menggemari sepak bola ini selalu rindu terhadap
prestasi sepak bola tanah air. Hal ini tidak mengherankan karena dahulu
Indonesia pernah merajai persepakbolaan di Asia.

Perancangan buku Biografi Singkat Pemain Legendaiis Sepak Bola
Indonesia ini ditujukan sebagai salah satu media untuk mengapresiasi para

pemain legendaris sepakbola tanah air atas jasa-jasa yang telah mereka

1
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torehkan supaya dapat menjadi panutan dan inspirasi bagi masyarakat serta
demi kepentingan prestasi persepakbolaan tanah air yang lebih baik di
masa yang akan datang .
2. Sekilas tentang Biografi

Menurut Kuntowijoyo, biografi adalah catatan tentang hidup
seseorang. “Biografi adalah sejarah, sama halnya dengan sejarah kota,
negara, atau bangsa. Sayang banyak biografi ditulis, tidak oleh sejarawan
tetapi oleh pengarang dan jurnalis. Padahal, biografi Iebih marketable
daripada buku-buku sejarah biasa”, (Kuntowijoyo, 2003:203). Meskipun
sangat mikro, biografi menjadi bagian dalam mosaik sejarah yang lebih
besar. Malah, ada.pendapat bahwa sejarah adalah penjumlahan dari
biografi. Memang, déngan biografi dapat dipahami para pelaku sejarah,
zaman yang menjadi latar belakang biografi, lingkungan sosial-politiknya.
Akan tetapi. sebenarnya sebuah biografi tidak perlu menulis tentang hero

yang menentukan jalan sejarah, cukup partisipan, bahkan the unknown'.

Membaca buku-buku biografi kita seperti mendapat penjelasan
rinci atau kisah kehidupan seseorang. Kepustakaan online menjelaskan
sebuah biografi lebih dari daftar fakta impersonal (pendidikan, pekerjaan,
hubungan, dan kematian), juga menggambarkan pengalaman peristiwa-
peristiwa subjek. Berbeda dari profil atau curriculum vitae (resume),

biografi menyajikan cerita subjek. Biografi juga menyoroti berbagai aspek

! Kuntowijoyo, Metodologi Sejarah (Y ogyakarta: Tiara Wacana, 2008) h. 203-204.
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kehidupan seseorang, termasuk rincian intim pengalaman, dan mungkin
mencakup analisis kepribadian subyek.

Biografi mulai muncul pada awal Abad Pertengahan (AD 400-
1450), dengan melihat penurunan kesadaran budaya klasik di Eropa.
Pertapa, biarawan dan imam digunakan periode ini bersejarah untuk
menulis biografi modern pertama. Karya-karya mereka itu dimaksudkan
untuk menjadi inspirasi bagi orang-orang, kendaraan untuk konversi ke
Kristen. Sementara itu dalam peradaban Islam abad pertengahan, biografi
mulai diproduksi dalam skala besar dengan munculnya kertas. Dimulai
dengan tradisi biografi Nabi. Hal ini menyebabkan pengenalan genre
sastra baru: kamus biografi. Mereka berisi lebih banyak data sosial untuk
segmen besar pendudﬁk daripada yang ditemukan dalam masyarakat pra-
industri lainnya.

Dua perkembangan penting lain yaitu pengembangan mesin cetak
pada abad XV dan peningkatan bertahap dalam keaksaraan di Eropa.

Dengan demikian perancangan ini bermaksud membukukan
biografi singkat pemain-pemain legenda sepak bola Indonesia beserta
media pendukungnya yang dirancang dengan ilmu desain komunikasi
visual agar dapat memberikan inspirasi dan diapresiasi oleh masyarakat.

B. Rumusan Masalah
1. Bagaimana merancang sebuah buku biografi singkat tentang para pemain

legendaris sepak bola Indonesia beserta media pendukungnya agar dapat
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diapresiasi dan menginspirasi target sasaran dengan menggunakan ilmu
desain komunikasi visual?
C. Tujuan Perancangan

1. Merancang sebuah buku biografi singkat pemain-pemain legendaris
sepakbola Indonesia beserta media pendukungnya dengan secara
komunikatif, apresiatif, dan inspiratif bagi target sasaran.

D. Batasan Lingkup Perancangan
1. Batasan Perar_lcangan Desain Komunikasi Visual Biografi Singkat Pemain-

Pemain Legenda Sepak Bola Indonesia ini meliputi warga negara

Indonesia yang pernah membela Tim Nasional (Tim Nasional) sejak

berdirinya Negara Republik Indonesia. |

E. Manfaat Perancangan
1. Manfaat Bagi Masyarakat:

- Memiliki bacaan yang memiliki nilai sejarah, referensial, informatif,
estetik dan collectible tentang sepak bola.

- Dapat lebih mengapresiasi dan menghargai sejarah serta dapat
memberikan inspirasi bagi masyarakat.

2. Manfaat Bagi Mahasiswa:

- Perancangan tersebut bisa relefan untuk mencapai misi dan tujuan dari
Perancangan Desain Komunikasi Visual Biografi Singkat Pemain
Legendaris Sepak Bola Indonesia, sehingga bisa menciptakan daya
tatik bagi target sasaran dengan sisi kreativitas desainer dalam hal

perancagan buku biografi yang disajikan dengan elemen-elemen visual
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seperti warna, bentuk maupun potensi visual lain yang cukup eye-
catching.
3. Manfaat Bagi Institusi:

- Memperoleh sumbangsih berupa pembahasan dan karya yang bisa
digunakan oleh dosen dan mahasiswa sebagai bahan kajian untuk
penelitian. Selain itu, perancangan ini diharapkan dapat bermanfaat
dan menjadi suatu wacana yang dapat memperluas wawasan.

F. Metode Perancgngan
1. Pengumpulan data
Mengumpulkan data yang berkaitan dengan pemain legendaris sepak
bola Indonésia: siapa saja yang pantas masuk kriteria sebagai pemain
legenda tersebut (asﬁek prioritas), melalui berbagai sumber data yang ada
(buku, majalah, wawancara dengan nara sumber, internet dan sumber lain

yang relevan dengan topik yang dibahas).

2. Analisis data
Analisis meliputi:
® Pembandingan beberapa kepustakaan dari beberapa media untuk
mendapatkan data yang akurat tentang profil pemain legendaris
sepak bola Indonesia. Akurasi data juga diperoleh lewat
wawancara (sejarawan). Hasil penelusuran data ini digunakan

untuk menentukan pemilihan pemain legendaris secara obyektif.
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® Analisis data atas berbagai kepustakaan biografi juga digunakan
sebagai studi awal untuk mgndapatkan beberapa kajian dasar
ilmu desain komunikasi visual yang kemudian diolah dalam
perancangan buku biografi singkat pemain-pemain legendaris
sepakbola Indonesia, meliputi: studi tipografi, warna, layout,
ilustrasi (sampul maupun halaman isi), material (kertas, teknik

cetak) dan infografis.

G. Sistematika Perancangan
Disesuaikan dengan format yang ada :
Halaman Judul Luar
Halaman Judul Dalam
Halaman Pengesahan Hasil Ujian Skripsi
Halaman Pernyataan Keaslian
Halaman Persembahan / Motto
Halaman Ucapan Terima Kasih
Daftar Isi
Daftar Tabel
Daftar Gambar

Daftar Lampiran
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BAB 1 PENDAHULUAN

A.

B.

SR

-

H.

Latar Belakang Masalah
Rumusan Masalah

Tujuan Perancangan

Batasan Lingkup Perancangan
Manfaat Perancangan

Metode Perancangan
Sistematika Perancangan

Skematika perancangan

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA / LANDASAN TEORI

BAB III. PENYAJIAN DAN ANALISIS DATA

A. Penyajian Data

B. Analisis Data

BAB IV. VISUALISASI

Bab V. PENUTUP

A. Kesimpulan

B. Saran
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H. Skematika Perancangan

PENDAHULUAN

A, Latar Belakang Masalah

B. Rumusan Masalah

C. Tujuan Perancangan

D. Batasana Lingkup Perancangan
E. Manfaat Perancangan

F. Metode Perancangan

G. Sistematika Perancangan

IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
A. Identifikasi Data Verbal dan Visual
B. Analisis Data

KONSEP PERANCANGAN

v

Konsep Media
a. Tujuan Media
b. Strategi Media

Konsep Kreatif’

a. Segmentasi Targel Audience
b. Pencntuan Judul

¢, Isi Pesan

d. Format dan Ukuran Buku
e. Bahasa dan Tipograli

f. Tata letak

¢. Anatomi Buku

h. Penerbit

i. Data Visual
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VISUALISASI
a. Data Visual

b. Layout Kasar *
¢. Layout Komprehensif

DESAIN FINAL






