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ABSTRAK

Sebuah sejarah memang cukup menarik untuk dipelajari. Seiiring dengan
berkembangnya jaman media pembelajaran sejarah juga semakin beragam, salah
satunya melalui sebuah film animasi. Dalam rangka memperingati HUT ke-66
Harian Kedaulatan Rakyat akan menayangkan sebuah film animasi pendek
tentang sejarah singkat berdirinya Harian kedaulatan Rakyat dengan judul “Dari
Sedyatama Menuju Kedaulatan Rakyat”. Film animasi pendek ini berisi ringkasan
sejarah dari sebelum Harian Kedaulatan Rakyat terbentuk hingga harian tersebut
hadir di tengah-tengah masyarakat Yogyakarta pada 27 September 1945.

Penggunaan media film animasi sebagai media pembelajaran sejarah
dimaksudkan agar lebih menarik target audience dari kalangan anak muda, dan
proses adegan rekonstruksi sejarah yang tidak dapat dicapai dengan /ive shot dapat
diperoleh dengan maksimal. Dalam film animasi ini dipilih tehnik animasi cuf out
stopmotion karena tehnik ini dirasa memiliki nilai artistik dan keunikan yang lebih
dibanding dengan tehnik animasi 2D atau 3D. Penggunaan tehnik cut out
stopmotion juga dirasa sesuai dengan tema film animasi yang diusung yaitu film

sejarah.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Surat kabar merupakan salah satu media massa yang mudah
didapatkan oleh masyarakat dari semua lapisan. Sejak jaman penjajahan
surat kabar mulai dikenal oleh masyarakat Indonesia. Surat kabar pertama
kali terbit di Indonesia pada abad ke 18 dan umumnya diterbikan oleh
orang-orang Belanda dan menggunakan bahasa Belanda. Seiring dengan
berjalannya waktu mulai muncul surat-surat kabar berbahasa melayu dan
beraksara latin. Saat itu mungkin hanya surat kabar yang memberikan
informasi-informasi penting terhadap masyarakat Indonesia. Masyarakat
Indonesia menjadi tahu apa yang terjadi di daerah lain melalui surat kabar,
meskipun saat itu hanya orang-orang yang terpelajar dan mampu membaca
yang mengkonsumsi surat kabar.

Situasi Indonesia saat zaman penjajahan menjadikan
masyarakat semakin ingin tahu dan haus akan informasi. Melalui surat
kabar masyarakat mengetahui kondisi negara saat itu, terutama kondisi
politik Indonesia. Memasuki tahun 1945 tepatnya 27 September 1945 di
Yogyakarta terbit surat kabar perjuangan nasional yang bernama

Kedaulatan Rakyat atau akrab dipanggil KR'. Akan tetapi tidak semudah

! http://www.kr.co.id/web/detail.php?sid=176026&actmenu=39
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itu surat kabar ini terbit, banyak peristiwa sejarah dibalik berdirinya surat
kabar ini terbit.

Sekarang jaman semakin maju, informasi yang kita dapatkan
tidak hanya dari surat kabar saja, akan tetapi Kedaulatan Rakyat masih
eksis dan tetap berpegang teguh pada idealismenya, hal inilah yang
menjadikan Kedaulatan Rakyat tetap diminati oleh masyarakat khususnya
masyarakat Yogyakarta.

Dalam - rangka menyambut- hari jadinya yang ke-66
Kedaulatan Rakyat ingin membuat sebuah media visual yang berisi
tentang sejarah berdirinya Harian Kedaulatan Rakyat. Banyak orang tahu
atan kenal dengan Koran Kedaulatan Rakyat, tapi belum tentu mereka
mengetahui bagaimana sejarah Kedaulatan Rakyat berdiri. Beberapa buku
mungkin sudah membahas tentang berdirinya Kedaulatan Rakyat
walaupun hanya sekilas, akan tetapi kadang orang malas membaca atau
mereka hanya sekedar mendengar cerita dari orang-orang tua. Melihat
kasus ini penulis mencoba merancang media pengenalan sejarah berupa
film animasi singkat tentang sejarah berdirinya Kedaulatan Rakyat.
Dengan menggunakan media ini diharapkan tidak hanya orang tertentu
saja yang mengetahui sejarah berdirinya Kedaulatan Rakyat tapi juga
generasi muda dan masyarakat umum menjadi tahu bagaimana Kedaulatan
Rakyat berdiri dan eksis hingga sekarang. Alasan lain mengapa media film
animasi yang dipilih yaitu dengan film animasi, rekonstruksi adegan atau

peristiwa-peristiwa sejarah dibalik berdirinya Koran Kedaulatan Rakyat
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dapat divisualkan dengan lebih mudah berdasarkan data verbal yang ada
mengingat minimnya data visual pada saat itu.

Dari beberapa jenis animasi (3D dan 2D) perancang memilih
jenis animasi dengan tehnik stopmotion. Animasi dengan menggunakan
tehnik stopmotion akan memiliki nilai keunikan tersendiri, hal ini
dikarenakan tehnik animasi sfopmotion masih jarang digunakan oleh
animator-animator di Indonesia. Keunikan animasi stopmotion terdapat
pada aspek visual yang ditampilkan, penonton akan disuguhi visual
animasi ~ yang benar-benar = manual sehingga mereka kadang
membayangkan dan penasaran bagaimana menciptakan animasi tersebut.
Sehingga hal ini akan menarik audience untuk terus mengikuti jalannya
cerita dari film animasi tersebut.

Mengapa jenis animasi dengan tehnik stopmotion yang
dipilih. untuk perancangan ini?, melihat dari segi artistik animasi stop
motion dirasa lebih unik dan memiliki nilai craftmanship yang tinggi
schingga memiliki kekhasan tersendiri. Selain melihat dari segi artistik
alasan perancang menggunakan tehnik stopmotion untuk perancangan ini
yaitu animasi sfopmotion merupakan salah satu tehnik animasi yang klasik
sehingga cocok jika digunakan untuk merancang sebuah film animasi
tentang sejarah atau dengan kata lain sesuatu yang klasik akan lebih terasa
klasiknya jika dikemas dengan cara yang klasik pula sehingga penonton

akan benar benar terbawa oleh alur film tersebut, selain itu animasi 2D dan
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3D sudah banyak kita jumpai sedangkan animasi dengan tehnik

stopmotion jarang kita jumpai.

B. Rumusan Masalah
Dari apa yang dijabarkan di atas maka dapat disimpulkan
rumusan masalahnya sebagai berikut :
Bagaimana merancang sebuah animasi pendek namun memiliki makna
dan isi yang dapat mewakili peristiwa-peristiwa dibalik berdirinya Surat

Kabar Harian Kedaulatan Rakyat.

C. Batasan Perancangan
Dari penjabaran di atas maka terdapat beberapa batasan
masalah, yaitu :

1. Permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi peristiwa-
peristiwa penting yang terjadi saat awal sebelum Surat Kabar
Harian Kedaulatan Rakyat ada hingga ahkirnya terbit pertama

kali pada 27 September 1945
2. Perancangan hanya berupa film animasi stopmotion yang
menampilkan sejarah singkat tentang peristiwa-peristiwa dibalik

berdirinya Surat Kabar Harian Kedaulatan Rakyat.
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D. Tujuan Perancangan

1. Membuat animasi stopmotion yang dapat menggambarkan secara
singkat peristiwa-peristiwa penting yang terjadi dibalik berdirinya
Surat Kabar Harian Kedaulatan Rakyat.

2. Memperoleh cara penyampaian pesan yang unik dan menarik sehingga
masyarakat dapat lebih mengenal Kedaulatan Rakyat secara
mendalam.

3. Memperoleh konsep media pendukung yang sesuai dengan film
animasi  stopmotion “SEJARAH SINGKAT BERDIRINYA

KEDAULATAN RAKYAT™.

E. Manfaat Perancangan

1. Manfaat Bagi Mahasiswa
Dibharapkan dengan perancangan ini, dapat membuka wawasan bagi
mahasiswa tentang salah satu tehnik animasi yang sangat menarik dan
jarang sekali digunakan di Indonesia.

2. Manfaat Bagi Masyarakat
Diharapkan dengan perancangan ini maka masyarakat khususnya
generasi muda menjadi tahu apa dan bagaimana surat kabar

Kedaulatan Rakyat berdiri, dan siapa saja tokoh-tokohnya.
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3. Manfaat Bagi Perancang
Dengan perancangan ini perancang menjadi lebih mengetahui tentang
sejarah berdirinya Kedaulatan Rakyat, dan lebih mendalami tentang
tehnik animasi stopmotion.

4, Manfaat Bagi Kedaulatan Rakyat
Dengan perancangan film animasi pendek ini Kedaulatan Rakyat dapat
lebih dekat dan dikenal dengan masyarakat khususnya masyarakat

Yogyakarta.

F. Metodologi Perancangan
1. Menentukan pokok permasalahan
2. Merumuskan tujuan yang akan dicapai
3. Metode Pengumpulan Data
Data dapat diperoleh dari buku berdirinya Surat Kabar Harian
Kedaulatan Rakyat dan literature yang berhubungan dengan
perancangan ini pengumpulan data juga dilakukan melalui interview
terhadap beberapa nara sumber yang terkait.
4. Metode Analisa
Untuk memenuhi tujuan perancangan, maka metode yang
digunakan dalam menganalisa data adalah SW+H (What, Why,

When, Where, Who, How).
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Lalu menarik kesimpulan untuk membangun konsep perancangan film
animasi pendek dengan tehnik stopmotion tentang berdirinya Koran
Kedaulatan Rakyat.
5. Konsep Perancangan
Setelah pengumpulan data dan analisa data, maka dirumuskan :
a. Tujuan dan strategi komunikasi
b. Perencanaan media meliputi :
1. Tujuandan strategi media
2. Target audience
3. Biaya Media
¢. Perencanaan kreatif meliputi
1. Tujuan kreatif
2. Strategi kreatif
3. Program kreatif
- Tema pokok
- Pendukung Tema
- Media utama
a. Pra produksi
b. Produksi
c¢. Pasca produksi
4. Biaya kreatif
6. Proses perancangan

Proses perancangan animasi sfopmotion meliputi :
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a. Synopsis film

b. Pendekatan visual

c. Scenario

d. Format

e. Desain karakter

[ Desain environment

g. Elemen visual dan audio
h. Penciptaan model karakter
i. Pemotretan

j.. Final compose dan editing
k. Audio

l. Mastering dan rendering

G. Orisinilitas Perancangan
Selama ini perancangan film animasi stopmotion tentang
“SEJARAH SINGKAT BERDIRINYA KORAN KEDAULATAN

RAKYAT” belum pernah ada.
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H. Sistematika Perancangan

PENDAHULUAN
Latar Belakang
Rumusan Masalah
Batasan Masalah
Tujuan Perancangan

aa b Sk S

| IDENTIFIKASI DATA |

ANALISA DATA
5W1H
‘ Pendekatan Visual
|
| KONSEP PERANCANGAN |
" PRA PRODUKSI PRODUKSI PASCA PRODUKSI
Tujuan dan strategi komunikasi Pemotretan Final compose
| Tujuan media Key pose Audio
| Tujuan kreatif Inbetween Mastering

Stralegi kreatif
Target audience
Program tayangan
Synopsis film
Pendekatan visual

Synopsis trailer l

Scenario
Format

oaneniooment | FINAL DESAIN

Elemen visual dan audio
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