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ABSTRAK

Bisnis hiburan di Yogyakarta akhir akhir ini mengalami kemajuan
cukup pesat, banyak bermunculan tempat hiburan dengan berbagai konsep
yang ditawarkan, baik berupa hiburan malam seperti diskotek, café, hiburan
keluarga seperti karaoke, game center, juga olahraga seperti futsal, biliar dll.

Shelter one stop entertainment adalah tempat hiburan yang
menawarkan berbagai fasilitas hiburan dalam satu lokasi, jenis hiburan yang
ditawarkan adalah game online (game net), karaoke, billiard, dan cafe.
Adapun pada awal mula pembangunanya Shelter tidak terkonsep one stop
entertainment, tetapi merupakan pengembangan usaha oleh pemiliknya yang
berawal dari bisnis game online kemudian berkembang dan menempati sebuah
bangunan ruko .

Perancangan interior Shelter one stop entertainment yang meliputi
keseluruhan interior gedung kecuali area kantor/manajemen dan rest area,
mengangkat tema Las Vegas. Karena tema ini sangat mendukung konsep
Shelter sendiri yang merupakan pusat hiburan, sedangkan Las Vegas sendiri
merupakan sebuah kota di Amerika Serikat yang mendapat julukan “ibukota
hiburan dunia”.

Dari suasana hiburan kota Las Vegas nantinya akan diterapkan di
dalam interior Shelter, dengan pengaplikasian elemen elemen yang menjadi
ciri khas kota Las Vegas seperti penggunaan lampu neon warna warni yang
meriah, material yang mewah seperti karpet, logam dll, juga pengplikasian

bentuk bentuk furnitur khas Casino di kota Las Vegas.

vi

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Konsep perancangan interior diatas diharapkan mampu mengangkat

citra dan menjadikan Shelter sebagai ikon hiburan di kota Yogyakarta.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Shelter One Stop Entertainment merupakan suatu tempat hiburan yang
menawarkan berbagai fasilitas hiburan seperti game centre, billiard, karaoke, dan
café. Dari berbagai macam tempat hiburan yang terdapat di Yogyakarta, Shelter
menawarkan sesuatu yang unik karena menggabungkan berbagai macam alternatif
hiburan tersebut dalam satu tempat. Dimana pada umumnya tempat hiburan di
Yogyakarta hanya memberikan hal yang spesifik saja, seperti game centre dan
café, billiard dan café, karaoke dan café dll.

Pada saat pertama kali berdiri Shelter belum mengusung tema “One stop
entertainment”, ini berawal dari Bapak Arif Surya membangun sebuah ruko
(rumah toko) empat lantai sebanyak lima unit di daerah Demangan baru
Yogyakarta, beliau membangun ruko tersebut guna disewakan, dan dari kelima
unit tersebut beliau menggunakan satu unit untuk membuka usaha game centre.
Dan dengan berjalannya waktu, usaha tersebut berkembang pesat dan beliau
merasa perlu untuk mengembangkan usahanya yaitu dengan cara menggunakan
unit ruko yang telah habis masa kontraknya. Pengembangan usaha bapak Arif
Surya tidak dalam sektor game centre saja tapi juga mulai merambah ke bidang
yang lain yaitu billiard. Seperti halnya game centre, usaha billiard ini juga

mengalami kesuksesan sehingga dituntut untuk kembali dikembangkan sehingga
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dapat mengakomodasi kebutuhan bisnis entertainment tersebut. Sehingga sampai
sekarang usaha tersebut semakin lengkap dengan ditambahkanya karaoke dan
café, dan pada akhirnya ke lima unit ruko tersebut kesemuanya telah digunakan

dan kemudian diberi nama Shelter One Stop Entertainment.

B. ALASAN PEMILIHAN PROYEK

Shelter yang menempati sebuah ruko mengalami beberapa masalah pada
desain interiornya. Hal ini terkait dengan alih fungsi ruang dari ruko ke
entertainment centre. Masalah itu antara lain penataan /ayout ruangan yang yang
tidak terencana, dan bentuk ruangan yaﬁg bersekat-sekat mengikuti fisik
bangunan ruko sechingga menyulitkan dalam hal sirkulasi ataupun akses
pengunjung dalam menuju ruang-ruang lain yang berada di lantai berikutnya. Dari
berbagai macam masalah yang muncul dari pengalihfungsian ruko menjadi satu
bangunan yang mengusung konsep berbagai macam hiburan dalam satu tempat
terpadu inilah yang menarik penulis untuk menjadikan Shelter tempat yang layak

sebagai objek pembelajaran dan proyek perancangan Tugas Akhir

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



	bab 1_20220404200427_Page_01
	bab 1_20220404200427_Page_02
	bab 1_20220404200427_Page_03
	bab 1_20220404200427_Page_04
	bab 1_20220404200427_Page_05
	bab 1_20220404200427_Page_06
	bab 1_20220404200427_Page_07
	bab 1_20220404200427_Page_08
	bab 1_20220404200427_Page_09
	bab 1_20220404200427_Page_10
	bab 1_20220404200427_Page_11
	bab 1_20220404200427_Page_12
	bab 1_20220404200427_Page_13
	bab 1_20220404200427_Page_14
	bab 1_20220404200427_Page_15
	bab 1_20220404200427_Page_16
	bab 1_20220404200427_Page_17



