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Jadilah baik tapi jangan terlalu baik,
jadilah serius tapi jangan terlalu serius,
bergembira, tertawa dan bermainlah, kau tahu kenapa?

rahasia hidup yang baik adalah selalu hidup dengan hati yang bahagia..
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KATA PENGANTAR

Sejarah adalah topik ilmu pengetahuan yang sangat mgnarik, Sejarah juga
bersifat abadi, artinya peristiwa sejarah akan selalu dikenang sepanjang masa. Sejarah
mengajarkan hal-hal yang sangat penting, terutama mengenai keberhasilan dan
kegagalan dari para pemimpin, sistem perekonomian yang pernah ada, bentuk-bentuk
pemerintahan, dan hal-hal penting lainnya dalam kehidupan manusia sepanjang
sejarah. Masyarakat dapat mempelajari apa saja yang mempengaruhi kemajuan
ataupun keterpurukan sebuah peradaban, serta sudut pandang budaya dan teknologi
yang bermacam-macam di sepanjang zaman.

Bangsa Indonesia sendiri mempunyai sejarah yang sangat berharga, dari awal
peradaban hingga sekarang terdapat perjalanan sejarah dimana salah satunya
mengenai Majapahit yang namanya sangat tidak asing di telinga masyarakat. Sejarah
Majapahit sangat penting diketahui oleh masyarakat, tidak dapat dipungkiri
kesejarahan Majapahit masih melekat pada sistem tata negara Indonesia hingga
sekarang,

Tugas akhir ini adalah mengangkat tentang sejarah awal berdirinya Majapahit
dengan menggunakan media cergam yang sangat menarik, dengan harapan agar
informasi berupa pengetahuan serta nilai moral yang terkandung di dalara
penceritaannya tersampaikan pada masyarakat. Semoga karya yang sederhana ini
~dapat menjadi hal yang bermanfaat bagi bidang desain komunikasi visual dan dapat
bermanfaat bagi siapapun yang membacanya. #

Yogyakarta, 7 Juli 2010

Penulis
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BAB 1

PENDAHULUAN

1. Latarbelakang Masalah.

Terdapat suatu periode dimana Jawa Timur dan hampir seluruh wilayah
Indonesia dikuasai oleh kesatuan yang bernama Majapahit. Kerajaan besar ini
berdiri ketika masyarakat Indonesia kuno sudah menganut kepercayaan Hindu dan
Budha yaitu antara tahun 1293 sampai 1500 M.

Pada masa pemerintahan oleh Raja Hayam Wuruk, Majapahit sangat
makmur dan kaya. Majapahit juga diyakini sebagai kerajaan yang mempunyai
daerah kekuasaan yang luas dan mempunyai hubungan diplomatik dengan Negara-
negara di daratan Asia. Begitu banyak hal yang dicapai Majapahit sehingga
menjadi lambang kecemerlangan atas keman;puan Indonesia dalam mencapai
pemerintahan kesatuan yang mandiri.' Masyarakat Indonesia juga sangat mengakui
keberhasilan kerajaan Majapahit dan dengan senang hati menganggap sebagai
suatu kebanggaan.”

Selama ini ilmu sejarah nusantara Indonesia mengenai Majapahit didapat
dan dipelajari semasa di bangku sekolah. Penjelasan yang diberikan oleh guru
melalui acuan pada buku-buku ilmu sejarah Indonesia banyak mengulas tentang
kerajaan Majapahit. Media buku pelajaran yang diterima oleh siswa memberikan
informasi yang cukup. Rincian tahua serta letak wilayahnya pun disebutkan, tokoh

besar yang bernama Gajah Mada pun sangat terkenal, mengingat ia adalah seorang

' Dr. John Miksic, Sejarah Awal, Heritage Indonesia, Buku Antar Bangsa, hal 111.
? www.wikipedia_Kerajaan Majapahit.
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patih Raja Hayam Wuruk yang mengucapkan sumpah palapa dan berhasil
menyatukan wilayah Nusantara.

Namun pengetahuan tentang sejarah awal mula Majapahit tidak begitu
banyak dijabarkan, padahal penting bagi masyarakat untuk dapat memahaminya.
Sampai sekarang pun banyak dari masyarkat hanya tahu keberadaan Majapahit saja
dan tidak mengetahui tentang alur ataupun kisah sejarah dari berdirinya kerajaan
Majapabhit.

Dari kisah awal berdirinya Majapzhit, banyak dari hal-hal yang dapat
diambil hikmahnya oleh masyarakat, yaitu :

1. Memperoleh pengetahuan tentang sejarah berdirinya majapahit.
2. Menceritakan tentang tokoh Raden Wijaya yang tidak kalah penting
dengan tokoh lainnya, dikarenakan ia sangat berperan dalam

pembentukan awal kesatuan Majapahit.

3. Adanya pesan moral berupa kesetiaan, persahabatan, dan semangat
untuk pantang menyerah,
4. Selain itu rasa sadar akan pentingnya pemahaman sejarah nusantara

akan memupuk jiwa nasionalisme dan patriotisme pada masyarakat.

Dalam hal ini maka sudah sewajarnya sebagai bangsa, menyadari dan
mempelajari serta melestarikan sejarah yang ada merupakan suatu hal yang tidak
kalah penting.

BP3 (Balai Pelestavian Peninggalan Purbakala ) adalah unit pelaksana

'teknis dari Departemen Kebudéyaan dan Pariwisata yang berdiri di bawah
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koordinasi Direktorat Jenderal Sejarah dan Purbakala. BP3 menyadari bahwa ia
berperan dalam melakukan tugasnya untuk melestarikan sejarah, khususnya sejarah
Majapahit bagi masyarakat di Indonesia. BP3 berupaya untuk mengenalkan atau
mengingatkan kembali kepada masyarakat mengenai sejarah berdirinya kerajaan
Majapahit, mengangkat kembali sejarah yang terlupakan dan meningkatkan
kesadaran masyarakat akan arti dari sebuah sejarah yang merupakan harta yang
dimiliki oleh bangsa Indonesia. Hal itu dapat meningkatkan kesadaran masyarakat
khususnya akan perlunya pengetahuan sejarah yang nantinya berdampak positif
bagi masyarakat Indonesia agar pesan yang termuat dapat diteruskan pada generasi
pewarisnya.

Maka berdasarkan tujuan tersebut dibuatlah perancangan cerita
bergambar yang berlatar belakang tentang sejarah berdirinya kerajaan Majapahit
dengan pengemasan yang menarik, lengkap dan informatif,

Judul cergam ini adalah “Samara Bhumi — Kertarajasa Jayawardhana” .
“Samara Bhumi” berasal dari bahasa kawi yang berarti “Medan Perang”,
“Kertarajasa Jayawardhana” adalah nama daripada pendiri Majapahit itu sendiri.

Pada perancangan cergam ini terbatas pada cerita sejarah mengenai
masa sebelum Majapahit, yaitu era Kediri-Singosari sampai pada masa berdirinya
Majapahit, yaitu tahun antara 1222 M-1293 M. Bercerita tentang bagaimana awal

berdirinya kerajaan Majapahit, dan diprakarsai oleh seorang pendiri Majapahit

| yang bernama Raden Wijaya.

Perancangan ini menggunakan media cergam yang berarti media yang

terdiri dari ilustrasi dan teks. ilustrasi berfungsi sebagai memperjelas atau
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menerangkan dan membuat suatu uraian cerita menjadi lebih hidup, teks berfungsi
sebagai penjelas gambar. Pada dasarnya, semua informasi dan pesan yang ingin
disampaikan, dapat lebih jelas dan dimengerti karena adanya suatu ilust;‘asis. Hal
itu efektif untuk meningkatkan minat baca masyarakat dikarenakan terdapat
gambar visual dan teks yang mendukung sehingga dalam membaca cergam,
masyarakat terhibur, mudah mengingat dan mengerti. Maka dari itu cergam juga
dapat digunakan sebagai media belajar tidak hanya untuk anak-anak namun bagi
semua umur,

Yang menjadi pihak distributor cergam ini nantinya adalah Penerbit
Erlangga. Selama ini Erlangga berupaya tetap tanggap terhadap arus reformasi

pendidikan.

1.1. Contoh-contoh keunggulan dari media cergam :

Pada prinsipnya komik/cergam sebagai media, sama seperti media
cetak maupun elektronik seﬁagai media penyampaian informasi sekaligus
menghibur.

1.1.1. Media Komik/Cergam bisa membantu untuk memahami berbagai
macam hal, dan bisa juga inembantu minat baca.

1.1.2. Cergam/komik bisa dinikinati oleh segala usia. Bahkan bisa tertuju
pada pasar tertentu.

1.1.3.  Cergam/komik bisa dinikmati dimanapun.

3Proyek Pendidikan dan Pembinaan Tenaga Kerja Teknis Grafika, Tata Letak dan Perwajahan,
Pusat grafika, 1994, h.33
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1.1.4. Cergam/komik tidak mengenal kadarluarsa, cergam/komik masih
bisa dibaca sampai 20 tahun bahkan 100 tahun mendatang,

1.1.5.  Cergam/komik sebagai produk koleksi karena memiliki tolak ukur
dari sisi jumlah produksi maupun perkembangan jaman.

L.1.6. Cergam/komik mampu berkembang ke media lainnya seperti

animasi, film dan pernak-pernik.*

Maka dari itu media cergam berpotensi dalam menyampaikan informasi
dan pesan kepada masyarakat dan dapat meningkatkan minat pembaca karena
cergam juga menampilkan ilustrasi yang memperjelas maksud cerita. Maka dari itu
cergam adalah media yang tepat dalam menceritakan sejarah mengenai bagaimana
awal mula berdirinya kerajaan Majapahit. Perancangan cergam berjudul “Samara
Bhumi - Kertarajasa Jayawardhana” ini diharapkan dapat bermanfaat bagi

masyarakat Indonesia dalam pengetahuan sejarah Majapahit di Indonesia.

2. Identifikasi Masalah
Berikut ini adalah rincian darl beberapa hal yang menjadi latar belakang
masalah hingga dibuatlah Cergam “Samara Bhumi - Kertarajasa Jayawardhana” .
2.1. Kurangnya ilmu sejarah Nusantara yang sampai pada masyarakat, padahal
banyak yang dapat diambil manfaatnya bagi masyarakat mengenai
pengetahuan sejarah khususnya sejarah berdirinya Majapahit,
2.2. Banyak diantara masyarakat Indonesia hanya menget:hui l;eberadaan

Majapahit dan tidak begitu memahami sejarah awal mula berdirinya.

* veegraph.com
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2.3. Upaya dari BP3 (Balai Pelestarian Peninggalan Purbakala) dalam
* menjalankan tugasnya untuk melestarikan sejarah Nusantara, salah satunya

adalah pelestarian mengenai sejarah awal berdirinya Majapahit.

3. Rumusan Masalah
Berdasarkan pemaparan dari identifikasi diatas maka rumusan masalah dari
perancangan ini adalah :

3.1. Bagaimana membuat cergam berjudul “Samara Bhumi - Kertarajasa
Jayawardhana” yang menceritakan tentang sejarah berdirinya kerajaan
Majapahit?”

3.2. Bagaimana membuat cerita bergambar yang informatif , menarik dan
mampu meningkatkan kembali kesada;an masyarakat akan minat tentang
awal sejarah kerajaan Majapahit yang pernah ada di nusantara?

3.3. Bagaimana membuat cergam yang dapat menyampaikan pesan moral
berupa makna kesetiaan, persahabatan, dan semangat untuk pantang

menyerah kepada masyarakat?

4. Tujuan Perancangan
4.1. Untuk membuat cergam berjudul “Samara Bhumi - Kertarajasa
Jayawardhana” yang menceritakan tentang sejarah awal berdirinya

kerajaan Majapahit.
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4.2.

4.3,

Untuk membuat cerita bergambar yang informatif , yang menarik dan
mampu meningkatkan kembali kesadaran masyarakat akan pengetahuan
mengenai sejarah awal berdirinya Majapahit.

Membuat perancangz;n cergam yang dapat menyampaikan pesan moral
yang terkandung dalain penceritaan sejarah awal Majapahit, yaitu berupa
makna kesetiaan, persahabatan, dan semangat untuk pantang menyerah

kepada masyarakat.

5. Batas Lingkup Perancangan

3:ls

i

Batasan dari perancangan cergam ini adalah menceritakan tentang kisah
Raden Wijaya dalam petjuangannya mendirikan kerajaan Majapahit
sampai akhirnya menjadi raja dengan gelar Kertaradjasa Jayawardhana.
Kisah ini didahului oleh sedikit ulasan mengenai pendahulunya yaitu ken
arok (1222 M), lalu dilanjutkan oleh pengangkatan Kertanegara sebagai
Raja (1268 M). Tokoh yang bernama Raden Wijaya dan Ardharaja
diperkenalkan pada saat mereka dibutuhkan oleh Kertanegara dalamn
menaklukkan musuh, pada akhirnya kerajaan Singosari mengalami
keruntuhan (1292 M) dan berdiri sebuah kerajaan baru yang didirikan

Raden Wijaya yaitu kerajaan Majapahit (1293 M).

Batasan waktu yang ada pada cerita cergam yaitu antara tahun 1222 M

sampai 1293 M.
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3.3,

5.4.

a5

Acuan kisah sejarah yang digunakan dalam penulisan cerita perancangan
ini adalah tafsir Sejarah Majapahit yang diambil berdasarkan naskah
Pararaton dan Negarakertagama (Naskah kuno tentang Majapahit). Kedua
dari naskah tersebut mempunyai sumber informasi yang kuat dan

digunakan oleh para ahli sejarah dalam mengulas kesejarahan Majapahit.

Pada perancangan cergam sejarah ini terdapat beberapa hal yang tidak
dapat dijelaskan oleh Negarakeretugama dan Pararaton, maka untuk itu
dibuatlah rekayasa visual, yang mana akan dilakukan penambahan pada
objek-objek yang sekiranya tidak diketahui dari sumber manapun, tetapi
tidak akan merubah alur cerita sejarah. Misalnya tidak adanya keterangan
tentang wujud atan rupa dari tokoh-tokoh yang disebut atau tidak adanya
data yang lengkap mengenai suasana dan gambaran mengenai kehidupan
pada masa lampau, dengan begitu dibuatlah rekayasa visual dengan tetap

mempelajari dari data-data yang sekiranya berkenaan,

Perancangan ini di fokuskan untuk media utama yaitu perancangan dalam
pembuatan cergam, untuk pembahasan mengenai distribusi ataupun
promosi ditangani sepenuhnya oleh klien yaitu pihak BP3 (Balai

Pelestarian Peninggalan Purbakala).

5.6. Target Audience untuk perancangan ini adalah Masyarakat umum.
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5.7. Membuat perancangan media pendukung yang nantinya efektif dalam

mencapai target sasaran.,

6. Manfaat Perancangan
6.1. Manfaat bagi Mahasiswa:
6.1.1. Untuk mengetahui langkah-langkah pembuatan cergam tentang
Sejarah awal mula kerajaan Majapahit.
6.1.2. Mahasiswa juga mendapatkan wawasan dan pengetahuan mengenai

tokoh yang bernama Raden Wijaya (pendiri Majapahit).

6.2. Manfaat bagi Masyarakat:

6.2.1. Memperoleh scbuah wawasan dan pengetahuan mengenai sejarah
dan budaya nusantara, yaitu tentang sejarah berdirinya kerajaan
Majapahit dan Raden Wijaya. Kisah tersebut akan dikemas dengan
media cergam yang menarik.

6.2.2. Mengingatkan kembali tentang sejarah Majapahit yang terlupakan.

6.2.3. Menjadi hiburan yang bermanfaat bagi masyarakat di Indonesia.

6.2.4. Meningkatkan rasa cinta pada tanah air akan sejarah dan budaya

yang dimilikinya.

7. Metodologi Perancangan

7.1. Data yang diperlukan
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7.14.

Data visual dan verbal mengenai kerajaan era Singosari dan
Majapabhit.

Data visual dan verbal yang berhubungan dengan Raden Wijaya,
yaitu mengenai sejarah dan perjuangannya hingga dapat mendirikan
kerajaan Majapahit di Jawa.

Data visual mengenai arsitektur, pakaian, senjata dan lain
sebagainya mengenai kehidupan kerajaan era Singosari dan
Majapabhit.

Data visual dan verbal mengenai cergam, macam cergam, teknik

ilustrasi, lay-out, dsb.

7.2. Metode pengumpularn. data

Metode yang dipakai dalam perancangan cergam ini menggunakan

metode kualitatif, data yang dikumpulkan berisi kutipan-kutipan, gambar dan

wawancara (bila perlu).

1.2.1.

Studi Literatur

Mengumpulkan data verbal dan visual tentang Raden Wijaya dan
data-data tentang kerajaan yang berkaitan. Mengumpulkan data
verbal dan visi .."al untuk mendukung perancangan cergam dari kajian
pustaka dari beberapa buku teori ilustrasi, ensiklopedi, buku sejarah

dan referensi cergam.

10
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7.2.2. Pertautan
Data verbal dan visual yang mendukung perancangan ini juga bisa
didapatkan dari beberapa website di internet.

7.2.3. Dokumentasi elektronik
Hasil dari dokumentasi adalah berupa data foto yang dapat diambil
ketika sedang melakukan survei ke tempat-tempat tertentu seperti
museum, candi, dan tempat-tempat lain yang memungkinkan
terdapat data yang penting utnuk perancangan cergam ini.

7.2.4, Wawancara

Bila perlu, wawancara akan dilakukan dengan pihak yang berkaitan.

8. Analisa Data
Untuk membuat perancangan cergam yang menarik dan dapat
menyampaikan informasi serta pengetahuan dan nilai moral pada masyarakat,
analisa data yang digunakan pada perancangan ini adalah melalui pendekatan
sejarah. Dikarenakan pen(‘ekatan ini lebih efektif dalam mencapai tujuan dan

tidak melenceng dari lingkup perancangannya.

9. Konsep Perancangan
Perancangan cergam berjudul “Samara Bhumi - Kertaradjasa
djayawardhana” mengisahkan tentang sejarah awal mula bagaimana Majapahit

dapat berdiri. Menceritakan tentang perjuangan seorang pangeran Singosari

Ll
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yang bernama Raden Wijaya yang berhasil mendirikan kerajaan Majapahit dan
menjadi rajanya yang pertama.

Sumber atau acuan cerita yang digunakan adalah inti daripada penulisan
Tafsir sejarah (berdasarkan Pararaton dan Negarakertagama) dikarenakan
sumber data mengenai penceritaan Majapahit ada di kedua karya sastra
tersebut.

Cergam ini banyak menggunakan setting dan waktu pada zaman
Singosari hingga awal Majapahit, karenz menurut sejarahnya sebeluin Raden
Wijaya mendirikan kerajaan Majapahit, ia adalah pangeran dari Singosari.
Dengan keterangan waktu yang didapat dari Pararaton dan Negarakertagama,
dapat disimpulkan bahwa masa antara Singosari yang waktu itu dipimpin oleh
Kertanegara dan awal berdirinya Majapahit tidak berselisih jauh, terdapat suatu
kesimpulan jika hasil kebudayaan maupun teknologi di zaman itu hampir
sama. Dengan kata lain data dari peninggalan kerajaan Majapahit dapat
mendukung pembuatan perancangan cergam ini. ’

Ilustrasi yang digunakan pada cergam akan mengacu pada target
audience, yaitu ilustrasi yang cocok untuk masyarakat yang rata-rata berusia
remaja sampai dewasa. Ce¢rgam dibuat dengan format yang memudahkan para

pembaca, dengan ukuran yang pas dan penggunaan hard cover diharapkan agar

buku cergam dapat terlindungi lebih baik.
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10. Sistematika Perancangan

BABIT PENDAHULUAN

L,

.

9.

Latarbelakang Masalah
Rumusan Masalah
Identifikasi Makalah
Tujuan Perancangan

Batas Lingkup Perancangan
Manfaat Perancangan
Metodologi Perancangan
Analisis Data

Konsep Perancangan

10. Sistematika Perancangan

11. Skema Perancangan

BABII IDENTIFIKASI DAN ANALISIS

L.

Identifikasi Data

.1 Tinjauan tentang kerajaan Majapahit

1.2 Tinjauan Fustaka Tentang Cergam

2. Analisis

2.1 Analisis data Majapahit

2.2 Analisis mengenai unsur-unsur pokok cergam

BAB Il KONSEP PERANCANGAN
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1. Tujuan Perancangan
1.1 Deskripsi tema
1.2 Jenis cerita

; 1.3 Sinopsis

| 1.4 Story line

1.5 Deskripsi arah bentuk
2. Strategi Kreatif

2.1 Target audience

2.2 Isi pesan
3. Pendekatan Kreatif

3.1 Deskripsi cerita

3.2 Deskripsi gambar / penyajian ilustrasi.

BAB IV VISUALISASI
1. Data Visual
2. Studi Gaya llustrasi bergambar
3. Studi Arsir
4. Studi Tipografi
5. Studi Warna
6. Studi Senjata
7. Studi Aksesoris
8. Studi Karakter

9. Studi Arsitektur
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10. Tampilan Cover

11. Media Pendukung

12. Katalog Pameran Tugas Akhir
13. Poster Pameran Tugas Akhir

14, Tampilan Halaman

BABV PENUTUP
1. KESIMPULAN
2. SARAN
3. DAFTAR PUSTAKA

4. LAMPIRAN
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11. Skema Perancangan

Pendahuluan

Latar belakang masalah,
Identifikasi, rumusan maksud dan
tujuan serta metode perancangan

Identifikasi dan analisis

Pengumpulan data, analisis data
dan kesimpulan yang didapat

.@Aﬂfﬂ‘

KoﬁSeﬁvP,e'r"émcangan

h,

Tujuan perancangan, strategi
perancangan dan pendekatan kreatif

it i1 2 b3

—

-

Konsep Perancangan’

Data visual, studi gaya ilustrasi,
studi arsir, tipografi, studi warna,
studi karakter, studi arsitektur, lay

out, final desain

Penutup

Kesimpulan dan saran
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