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1. Kesimpulan

Beragam cerita sejarah yang dimiliki oleh bangsa Indonesia adalah anugerah yang
tak dapat tergantikan, begitu pula dengan nama Majapahit di mata masyarakat. Setiap
peninggalan kebesaran dari Majapahit mengandung nilai historis dan ilmu pengetahuan,
bahkan meningkatkan rasa patriotisme yang ada pada diri masyarakat. Begitu banyak
masyarakat yang berkarya dan terinspirasi dari cerita Majapahit, contohnya adalah pada
karya-karya sepert penulisan novel, sinetron, komik, atau media-media lainnya yang
bercerita mengenai kejadian atau peristiwa di era Majapahit. Tujuan mereka adalah untuk
melestarikan budaya nusantara dalam benak para generasi muda,

Dilihat dari kepopuleran nama Majapahit, kerajaan ini memang terkenal. Namun
sejarah mengenai berdirinya Majapahit memang tidak banyak diketahui, padahal
masyarakat pada umumnya dengan senang hati menerima suguhan informasi jika mereka
tertarik dan menyukainya.

Namun terkadang media buku yang hanya berupa teks membuat masyarakat
menjadi malas membaca, ataupun sinetron yang tidak begitu bagus kualitasnya juga dapat
mengurangi masyarakat untuk menikmatinya. Pada intinya masyarakat membutuhkan
sesuatu yang baru yang tidak membosankan.

Diharapkan dengan media cergam yang tersusun dari ilustrasi dan teks yang
memadai akan dapat meningkatkan minat baca masyarakat terhadap buku cergam

mengenai sejarah.
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2. Saran:

Cergam mengenai sejarah sendiri sudah banyak, namun sering kali terdapat
cergam cerita rakyat dengan ilustrasi yang kurang menarik dan juga judul yang monoton,
permasalahan tersebut akan membuat masyarakat malas dikarenakan sudah tahu
bagaimana alur ceritanya, hal semacam itu sudah biasa terjadi.

Pembaca cergam tidak hanya untuk anak-anak. Pembuat cergam harus berani
dalam mengubah tanggapan ini melalui karyanya yang bisa dinikmati oleh masyarakat
dewasa. Cergam akan disukai jika memang diarahkan pada target audience yang tepat,
jika memang cergam tersebut dikhususkan untuk umum/orang dewasa, kemasan maupun
isi dari cergam sendiri harus optimal dalam membuat tampilannya terlihat berbeda

Kendala yang ada selalu berawal dari penerbit yang tidak berani mengambil
resiko untuk rugi dikarenakan peminat pada cergam sedikit, padahal kemampuan
illustrator Indonesia pada saat ini tidak kalah dengan illustrator asing. Dengan adanya
keterbatasan itulah masyarakat lebih cenderung menyukai cergam/komik dan novel grafis
yang bukan berasal dari buatan lokal. Jika terdapat cergam-cergam lokal yang dibuat
menarik dan eksklusif seperti buku-buku luar lainnya, juga berisi tentang budaya lokal
dan sejarah, masyarakat Indonesia akan lebih menghargai karya yang dibuat oleh bangsa

sendiri.
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Www. serbasejarah.wordpress.com,
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