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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Legenda atau cerita adalah satu-satunya warisan yang dapat menceritakan
suatu kisah yang dapat mengisahkan kehidupan yang terjadi di masa lalu.
Sehingga tanpa adanya cerita atau legenda generasi berikutnya tidak akan
mengetahui cerita apa yang ada di masa lalu dibalik peninggalan budaya yang
masih ada di masa kini. Warisan budaya masa lalu yang saat ini masih dapat kita
temui kebanyakan berupa tulisan, bangunan istana, bangutan makam, bangunan
tempat tempat pemujaan yang kondisinya semakin lama semakin pudar karena
termakan usia.

Salah satu peninggalan bersejarah di Yogyakarta yang saat ini masih berdiri
adalah Istana Air Tamansari atau yang lebih dikenal dengan nama Pasanggrahan
Tamansari. Pesanggrahan Tamansari adalah sebuah taman kerajaan atau
pesanggrahan bagi keluarga Keraton Yogyakarta yang dibangun semasa
pemerintahan Sri Sultan HB II. Bangunan ini terletak sekitar 0,5 km sebelah
selatan Keraton Yogyakarta.

Menurut legenda yang dipercaya oleh masyarakat,' pembangunan
Pesanggrahan Tamansari di arsiteki oleh seorang berkebangsaan Portugis yang
diperintahkan oleh Sri Sultan HB II. Dalam cerita yang dipercaya masyarakat

Yogyakarta dikisahkan bahwa pada masa pemerintahan Sri Sultan HB 11 di daerah

Mancingan di pantai selatan Yogyakarta, ditemukan orang asing yang tanpa
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diketahui asal usulnya. Masyarakat di daerah sekitarnya tidak mengetahui bahasa
yang dipergunakannya. Kemudian prajurit keraton menangkap orang itu dan
menyerahkan orang itu kepada Sri Sultan HB II. Setelah lama mengabdi, akhirnya
ia mampu berbahasa Jawa, dan waktu didengar keterangannya ia mengatakan
bahwa berasal dari negeri Portugis. Pekerjaan sehari-harinya adalah mengepalai
pembuatan bangunan dan sebagainya. Jadi dapatlah disamakan dengan seorang
arsitek.

Oleh Sri Sultan orang tadi lalu diperintahkan untuk membuat Benteng Keraton,
dan setelah Benteng jadi Sri Sultan merasa sangat puas dan atas perkenan Sri
Sultan, orang asing tadi lalu diberi kedudukan sebagai Demang, bernama Demang
Portegis. Kemudian oleh masyarakat lebih dikenal dengan nama Demang Tegis,
Demang Tegis kemudian diperintahkan oleh Sri Sultan untuk membuat bangunan
Pesanggrahan Taman Sari.

Bukti tentang peran penting arsitek Portugis dalam pembangunan
Pesanggrahan Tamansari dapat pula dilihat dari arsitektur bangunan yang bergaya
Portugis. Hal ini dapat dengan jelas dilihat dari bentuk bangunan ataupun
ornamen-ornamen yang berbeda dengan ornamen-ornamen yang terdapat di
keraton Yogyakarta yang bergaya jawa. Tetapi di dalam Pesanggrahan Tamansari
kita juga akan menemukan ornamen-ornamen bergaya jawa, tetapi ada pula gaya
ornamen lain yaitu hindu, islam dan cina, hal ini disebabkan karena pengaruh-

pengaruh budaya yang masuk setelah Tamansari ada.
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Pesanggrahan Tamansari adalah tempat rekreasi bagi Sri Sultan dan keluarga.
Pada awalnya bangunan Tamansari bisa dibilang salah satu tempat favorit Sri
Sultan HB II, karena memang desain bangunan Tamansari berbeda dengan
bangunan-bangunan yang ada di Keraton Yogyakarta. Sampai sekarang pun
bangunan ini masih berdiri kokoh dan terus menerus direnovasi untuk menjaga
keutuhan bangunan bersejarah ini. Beberapa bagian bangunan Pesanggrahan
Tamansari telah hilang, beberapa peristiwa besar di masa lalu telah
menghancurhan sebagian sisi bangunan, sebut saja perang Diponegoro, gempa
bumi, penjajahan Jepang. Selain peristiwa-peristiwa penting itu sebagian
bangunan Tamansari terancam musnah karena kurang pedulinya masyarakat
dalam melestarikan peninggalan sejarah yang satu ini, sebagai contoh pada sisi
utara bangunan Tamansari telah beralih fungsi menjadi tempat pemukiman warga

Saat ini faktor sosial adalah yang paling mempengaruhi hilangnya nilai-nilai
budaya bangsa yaitu hilangnya nilai moral pada generasi muda. Generasi muda
lah yang mau tidak mau akan melanjutkan pelestarian bangunan-bangunan
bersejarah khususnya Tamansari di masa yang akan datang, Hal ini tidak lah
mudah, karena pada umumnya kaum muda hanya mau mengenal dan memiliki
apa yang ada pada masanya, yang'sedang memasyarakat pada waktu itu saja.
Kurang menyadari bahwa yang ada pada masa sekarang ini adalah kelanjutan dari
masa lampau, dan yang ada sekarang ini akan menentukan masa depan. Sehingga
jelaslah bahwa generasi muda kita harus mengerti apa sejarah itu dan apa arti

sejarah bagi kita.
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Untuk mencapai tujuan tersebut diperlukan upaya upaya tertentu yang lebih
konkrit. Salah satunya adalah dengan menghadirkan sebuah media komunikasi
yang berfungsi untuk memberikan informasi seputar Pesanggrahan Tamansari
karena selama ini dinilai masih sangat kurang dilakukan oleh pihak pengelola
Pesanggrahan Tamansari.

BALAI PENELITIAN SEJARAH DAN BUDAYA YOGYAKARTA adalah
l;:mbaga yang peduli terhadap kelestarian peninggalan sejarah dan budaya
Yogyakarta. Lembaga ini pada tahun 1981-1982 telah menerbitkan buku berjudul
MENGENAL SEKILAS BANGUNAN PESANGGRAHAN TAMANSARI,
YOGYAKARTA. Buku ini merupakan buku  yang diciptakan untuk
menyampaikan informasi seputar Pesangglfahan Tamansari kepada masyarakat
luas. Namun pada kenyataannya buku ini kurang efektif, oleh karena itu BPSBY
bermaksud untuk merancang sebuah media informasi baru yang lebih efektif dan
lebih memfokuskan target audiens pada generasi muda. Media informasi yang
dipilih adalah buku komik, hal ini tentu saja menyesuaikan dengan target audiens
yang merupakan anak muda, komik tersebut tersebut berisi informasi tentang
legenda pembangunan Pesanggrahan Tamansari yang pada intinya berfungsi
untuk mengajak generasi muda agar dapat lebih mengenal dan menghargai budaya
bangsa khususnya Pesanggrahan Tamansari sehingga timbul rasa bangga, rasa

ikut memiliki dan ikut menjaga kelestarianya.
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B. Identifikasi Masalah

Beberapa hal yang menjadi latar belakang masalah sehingga

diperlukannya perancangan komik legenda Pesanggrahan Tamansari adalah

sebagai berikut :

1. Perlunya generasi muda untuk mengetahui legenda atau sejarah bagaimana
pertama kali Pesanggrahan Tamansari berdiri dan siapa tokoh dibalik itu.

2. Media informasi tetang Pesanggrahan Tamansari sangatlah langka,
terutama yang berupa buku, sehingga perlu melakukan perancangan media
lain yang lebih efektif dan dapat memberikan diskripsi dan informasi yang
lebih jelas tentang gambaran legenda terciptanya Pesanggrahan Tamansari

3. Banyak hal-hal yang bemilai historis dan berharga dalam kisah tentang
Berdirinya Pesanggrahan Tamansari ini, sehingga menarik untuk dijadikan
topik dalam perancangan media komunikasi visual yang salah satunya

adalah dengan komik

C. Rumusan Masalah
- Bagaimana mengenalkan nilai-nilai cinta tanah air melalui komik legenda atau
sejarah.
- Bagaimana merancang komik yang dapat menyampaikan informasi tentang
legenda Pesanggrahan Tamansari kepada masyarakat, khususnya generasi
muda sehingga mereka dapat mengenal, menghargai, bangga dan dapat ikut

menjaga kelestariannya sampai kapan pun.
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- Bagaimana merancang komik yang memiliki daya tarik yang informatif dan

komunikatif, atau dengan kata lain bagaimana usaha untuk dapat
mengadaptasikan sebuah ilustrasi bahasa kedalam ilustrasi visual dengan daya
tarik tersendiri serta dengan konsep visual agar sebuah perancangan dapat
secara efektif berhasil dan sesuai dengan konsep perancangan ini yaitu sebagai
sebuah komik Legenda Tamansari yang ditujukan untuk masyarakan

khususnya generasi muda.

D. Tujuan Perancangan

1. Mendapatkan rancangan komik yang menarik dan juga dapat menyampaikan

pesan yang ada dalam legenda atau sejarah Pesanggrahan Tamansari melalui

bahasa gambar dengan pendekatan histories.

- Mendapatkan rancangan komik sejarah atau legenda Tamansari yang dapat

dijadikan sebagai buku pengetahuan terhadap legenda asal-usul Pesanggrahan

Tamansari sebagai salah satu ikon kebudayaan di Yogyakarta.

. Memvisualkan atau mengadaptasikan karakter atau tokoh serta setting dan

segala sesuatu yang terdapat dalam cerita yang memiliki arti penting dengan

merancang sesuai dengan konsep-konsep yang terkandung.

. Mempermudah target audience untuk dapat memahami segala sesuatu yang

terkandung dalam sebuah cerita yang hanya diilustrasikan lewat penuturan
bahasa verbal, kemudian menekankan peran ilustrasi lewat penuturan gambar

sebagai media utamanya.
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E. Manfaat Perancangan

1. Manfaat untuk mahasiswa
Mahasiswa mendapatkan sebuah rancangan komik legenda Pesanggrahan
Tamansari yang sistematis, artisik dan atraktif sesuai dengan konsep serta
dapat mengkomunikasikan hasil rancangan tersebut melalui media buku.

2. Manfaat untuk Lembaga
BALAI PENELITIAN SEJARAH DAN BUDAYA YOGYAKARTA
mendapatkan suatu metode penyampaian informasi yang lebih menarik,
artistik dan tidak membosankan, tujuannya adalah tercapainya penyampaian
informasi tentang legenda Pesanggrahan Tamansari kepada masyarakat
sehingga kelestarian Pesanggrahan Tamansari akan terus terjaga.

3. Manfaat untuk masyarakat
Komik legenda Pesanggrahan Tamansari akan mempermudah bagi
masyarakat untuk mengerti dan memahami legenda Pesanggrahan Tamansari

lebih dari sekedar membaca ataupun mendengarkan dongeng.

F. Lingkup Perancangan
- Legenda yang divisualkan dibatasi dari awal munculnya tokoh penting yaitu
Demang Tegis hingga kemudian munculnya permasalahan yang
melatarbelakangi terciptanya Pesanggrahan Tamansari hingga berdirinya.
- Cerita yang divisualkan diambil dari penggabungan antara perspektif legenda
dan sejarah, tujuannya untuk memudahkan dalam penyusunan cerita dan

memudahkan dalam proses perancangan ilustrasi.
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- Target audiens komik ini adalah mencakup semua kalangan masyarakat,
khususnya generasi muda usia 17 sampai 35 tahun.
- Untuk lingkup wilayah akan didistribusikan di sekitar Daerah Istimewa

Yogyakarta dan Jawa Tengah.

G. Metode Perancangan
1 Pengumpulan Data
Melakukan pengumpulan data tentang aspek-aspek yang terkandung dalam
sebuah cerita secara umum. Dalam pengumpulan data ini diharapkan dapat
memberikan elemen-elemen dasar yang diperlukan untuk membangun suatu
kontruksi yang kokoh dalam perancangan.
2. Metode Pengumpulan data
a. Data verbal digunakan sebagai data yang menyangkut tentang hal-hal
teoritis, seperti sejarah, maupun pengetahuan teoritis. Data verbal akan
diambil dari kajian pustaka, berupa buku-buku sejarah terutama dari buku
MENGENAL SEKILAS BANGUNAN PESANGGRAHAN
TAMANSARI, YOGYAKARTA, dan referensi online.
b. Data visual digunakan sebagai data yang memuat dokumentasi tentang
fakta yang terjadi dalam sejarah Tamansari, Data visual akan diambil dari
buku-buku sejarah tentang Tamansari serta referensi online yang terkait

dengan topik.
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3. Analisis
Analisis bertujuan untuk menentukan konsep yang tetap dalam perancangan
ini, agar tercapai tujuan perancangan maka pendekatan yang digunakan adalah
dengan pendekatan internal dan eksternal :
a. Internal

- Sebagian dari masyarakat menganggap buku sejarah terlalu berat
untuk dipelajari, persepsi itulah yang mengakibatkan hanya beberapa
orang saja yang senang atau mengenal sejarah bangsa, termasuk
sejarah Pesanggrahan Tamansari.

- Banyak dari generasi muda jaman sekarang yang menganggap buku
sejarah adalah sesuatu yang tidak modern dan kuno, sehingga mereka
enggan untuk membaca bahkan sekedar memiliki.

b. Eksternal

- Pola hidup masyarakat khususnya generasi muda yang cenderung
berkiblat pada budaya luar yang serba modem adalah salah satu
faktor yang mengakibatkan kurangnya kecintaan mereka terhadap
nilai-nilai legenda atau sejarah bangsa.

- Perkembangan teknologi ‘yang kian -pesat dan merata ternyata
berdampak pada penurunan kecintaan terhadap nilai-nilai legenda
atau sejarah bangsa.

- Faktor lain yang mempengaruhi kurangnya pengetahuan masyarakat
khususnya generasi muda terhadap nilai-nilai legenda atau sejarah

bangsa adalah faktor media, saat ini hanya ada beberapa buku saja
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yang memuat khusus tentang sejarah atau legenda bangsa, khususnya
Pesanggrahan Tamansari, dan tidak semua buku yang ada dijual
bebas di pasaran, ada diantaranya yang merupakan Kkoleksi
perpustakaan daerah dan tidak diperjual belikan secara bebas.

- Beberapa buku yang ada sekarang ini merupakan buku pengetahuan
sejarah yang bersifat formal bahkan ada beberapa yang sudah sangat
lama atau kuno sehingga kurang menarik untuk dibaca, terlebih lagi
bagi generasi muda yang cenderung lebih menyukai sesuatu yang
bersifat menyenangkan.

Kesimpulan
- Dari hasil analisis diatas didapatkan kesimpulan bahwa materi buku sejarah
yang ada saat ini kurang bisa diterima oleh masyarakat khususnya generasi
muda, alasannya adalah karena sebagian besar generasi muda lebih tertarik
dengan segala sesuatu yang bersifat menyenangkan, oleh karena itu dengan
perancangan komik legenda Pesanggrahan Tamansari ini diharapkan para
generasi muda akan bisa mendapatkan informasi tentang nilai-nilai sejarah
khususnya sejarah atau legenda Pesanggrahan Tamansari dengan lebih

menyenangkan.
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H. Skema Perancangan

LATAR BELAKANG MASALAH
_\} Banyak hal-hal yang bernilai histons
ST T T T dan berharga lentang berdinnya
Pesanggrahan Tamansar yang
sebagian besar masyarakal belum
mengetahuinya

[ IDENTIVIKASI DAN ANALISIS

lentang sejarah Pesanggraban serta
tentang susteas) dan komik

yang beikaitan

2 =R 7. |

HONSEP PERANCANGAN
Menciptakan perancangan visual |
berbentuk Wistrasi bergambar yang
mengadaptasi danbahasa verbal

DATAVISUAL
Melekukan pengumpulan data yang
ralavan dengan konsep dari llustiasi

bergampar

LAYOUT '
Malakukan skelsa perancangan
(prosesmendisain) yang sesuai
dengan konsegperancangan dan
kadah serv rupa serla komunikasi

e e e i e BT

l FINAL ART WORK
Hasi final dan perancangan
komunikas: visual komik

"
1
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IDENTIFIKASI A ANALISIS
Membenkan diskripsi yanglas ' Melakukan analisa tentang hal-hal

dengan sejarah alau

legenda Fesanggrahan Tamansan
dan komik datam medium visual
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