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PENUTUP / (’ :

1. Kesimpulan

Dalam konteks komunikasi visual, tentu apapun media yang dibuat atau
dirancang sebagai alat untuk mempubikasikan informasi dan ilmu
pengetahuan sangatlah penting. Namun tidak semua media dapat secara efektif
bisa mengkomunikasikan dengan media instruksional kepada anak-anak.
Salah satunya yang dianggap efektif adalah televisi khususnya film kartun.
Media TV sangat efektif untuk mengkomunikasikan pesan verbal dan visual
kepada anak-anak. Namun saat ini yang ada hanya film anak-anak atau
hiburan saja untuk mereka, sehingga bentuk film kartun sangat dekat dengan
dunia mereka.

Saat ini berkembang pesat teknologi memberikan pengaruh yang tidak
baik untuk bidang kebudayaan. Masyarakat mengingingkan sesuatu yang
simple, cepat dan praktis, sehingga kebudayaan dan ilmu yang selama ini kita
pakai berganti dengan teknologi yang ada. Departemen Pendidikan dan
Kebudayaan Yogyakarta mengambil kesempatan dalam situasi ini untuk
menyampaikan informasi dan pendidikan kepada anak-anak dalam usaha
untuk melestarikan kebudayaan di Yogyakarta. Khususnya dalam ilmu

pendidikan, teknologi memperikan pengaruh dan kemudahan yang sangat
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besar sehingga kebudayaan agar tetap terjaga, pendidikan merupakan salah
satu usaha yang tepat untuk menyampaikan informasi.

Pendidikan saat ini memilik banyak pilihan media yang bisa dipakai
untuk menyampaikan informasi maupun dalam penyampaian pelajaran di
sekolah. Tidak hanya menggunakan buku yang penuh dengan tulisan, tetapi
saat ini bermunculan media-media baru yang lebih mendekati kesenangan
anak-anak agar mereka tidak bosan dan tertarik untuk mengikutinya. Media
audio visual dengan teknik animasi 2D merupakan media yang paling efektif
untuk anak-anak karena terdapat penyampaian secara audio dan visual.
Dengan animasi 2D mereka pasti akan lebih mudah memahami dan tertarik
untuk mengikuti dari awal sampai akhir. Sehingga dibutuhkan banyak ide dan
media kreatif untuk menghasilkan media dalam menyampaikan informasi

yang penting untuk pendidikan dan kebudayaan yang ada di Yogyakarta.

2. Saran

Dalam bidang animasi, khususnya di Yogyakarta memiliki SDM yang
cukup banyak. Semakin banyaknya sekolah, perguruan tinggi bahkan kursus
yang menjadi tempat untuk mempelajarinya. Dengan apa yang didapat dari
proses belajar dan referensi yang ada, mereka mampu menciptakan sesuatu
yang baru dan menarik. Akan tetapi kurangnya kesempatan dan tempat untuk

mengaplikasikan kemampuan mereka .
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Adapun studio animasi yang ada di Yogyakarta tetapi sebagian besar
mengerjakan pesanan animasi dari luar negeri. Padahal sebenarnya Indonesia
pun membutuhkannya, karena animasi berkembang pesat saat ini baik secara
teknis ataupun kegunaannya. Animasi tidak hanya digunakan untuk hiburan
saja tetapi animasi dapat menjadi media yang efektif untuk berkomunikasi,
misalnya videoklip, iklan komersial, ILM ataupun media pengajaran

disekolah.

Diharapkan agar animasi dapat dimanfaatkan dan berkembang dengan
pesat di Indonesia baik di buka tempat atau studio animasi dan mengerjakan

untuk dalam negeri sendiri.
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