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PENUTUP

A. Kesimpulan

Perancangan buku ilustrasi grafis cerita rakyat bukan hanya seputar
merancang visual dan menaruh cerita rakyat di dalamnya, akan tetapi lebih
luas dan tidak sesederhana itu. Untuk mencapai hasil akhir perancangan ini,
penulis banyak menemukan hal penting yang harus dilakukan dan tidak
sekedar merancang buku ilustrasi semata, melainkan banyak meninjau tentang
buku, ilustrasi, frend gaya gambar dan juga budaya, khususnya Banten.

Dengan farget audience utama pelajar sckolah tingkat pertama, maka
perancangan visual buku ini juga disesuaikan dengan frend gaya gambar yang
sedang digemari. Hal itu berfujuan untuk menarik dan memikat pembaca
khususnya anak-anak, dengan begitu cerita rakyat dapat lebih dikenal dan
diterima.

Dan yang paling penting adalah, pesan moral dari setiap cerita rakyat yang
diangkat harus tetap tersampaikan dengan baik, perancangan yang baik selalu
memperhatikan tata letak / layout, jenis huruf, gelap terang , warna, sehingga

dapat memberikan padanan visual yang menank bagi target audience.
B. Saran
Dalam merancang buku ilustrasi grafis cerita rakyat hendaknya

memperhatikan segala aspek yang berhubungan dengan perancangan tersebut,
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seperti teori-teori, potensi budaya setempat, warna, tata letak dan teknis
reproduksi / cetak.

Penulis menyadarn akan kesalahan dan kekurangan dalam merancang buku
ilustrasi grafis ini, diharapkan kepada para ilustrator dan desainer grafis yang
nantinya akan membuat perancangan serupa, sebaiknya lebih peka terhadap
faktor psikologis, demografis, geografis target audience dan juga trend yang
berlaku. Karena hal itu sangat ketat kaitannya dengan perancangan buku
ilustrasi grafis cerita rakyat.

Kesimpulan dan saran di atas bertujuan untuk menciptakan hasil yang
lebih baik dan matang, serta menimbulkan impact yang lebih besar untuk

perancangan buku ilustrasi selanjutnya.
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