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Karya ini kupersembahkan kepada para traveler,

pecinta sejarah, dan pemerhati museum.
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...Hidup itu bagaikan sambal...
..Asam, asin, manis, pahit, dan pedas bertemu menyatu,
menjadi sebuah harmoni rasa..

...tanpa itu hidup seakan tak berwarna...
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KATA PENGANTAR

Perjuangan merebut kemerdekaan Indonesia telah lama berlalu dan jaman telah
berganti membuat hal itu kian terlupakan seiring berjalanya waktu. Manusia memiliki
keterbatasan ingatan maupun usia untuk menjad‘i saksi jamannya sehingga dibutuhkan suatu
penanda agar ingatan tersebut tetap terjaga. Kehadiran museum perjuangan sebagai sebuah
memorial dan penanda suatu jaman, merupakan hal yang penting, karena di museum artefak
dan kronologis sebuah peristiwa disajikan dan dilestarikan agar manusia bisa sewaktu-waktu

diingatkan kembali apa yang telah terjadi di masa lalu untuk pembelajaran di masa kini.

Kota Yogyakarta merupakan salah satu kota di Indonesia yang mempunyai banyak
museum. Tetapi potensi tersebut kurang dikelola dengan baik sehingga kehadiran museum
kurang dirasakan oleh masyarakat. Selain kurangnya promosi, kondisi museum yang terkesan
suram dan buku-buku panduan museum yang terkesan formal dan kurang member porsi
visul, menyebabkan museum tidak populer dan membosankan. Untuk itu selain perbaikan
kualitas, juga dibutuhkan media yang yang menarik, dan diantaranya adalah buku yang tren

saat ini, yaitu buku catatan perjalanan (fraveler).

Buku catatan perjalanan (buku fraveler) merupakan sebuah buku catatan pangalaman
tentang perjalanan seseorang mengenai sesuatu hal yang berhubungan dengan apa yang
pernah ditemuinya selama perjalanan. Bisa dikatakan bahwa buku iraveler adalah kepingan
memorial dan pemahaman asli yang ditangkap secara subyektif oleh penulis. Kebebasan
mengungkapkan fakta yang diselingi dengan opini-opini pribadi dan unsur emosional
menempatkan buku ini pada ranah buku pengetahuan (aktif dalam menerangkan) yang

disampaikan secara tidak formal. Walaupun memiliki bentuk dan lingkup yang berbeda,
vi
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namun pada dasarnya buku fraveler mempunyai motif yang sama, yaitu rasa penasaran akan

suatu hal yang berujung pada keinginan menyampaikan pengalaman pribadi.

Tugas Akhir ini mengangkat tentang Museum Perjuangan dan Museum Sandi
Yogyakarta dengan menggunakan media catatan perjalanan (fraveler) yang bergaya bahasa
nonformal, dan /ayout yang menarik secara visual, sehingga diperoleh sudut pandang lain,

untuk mengimbangi informasi yang diberikan oleh pihak museum yang cenderung formal.

Yogyakarta, 8 Mei 2011

Penulis
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BAB 1

PENDAHULUAN

A.LATAR BELAKANG
I.  Program Visit Indonesia Year

Tahun 2008 Departemen Kebudayaan dan Pariwisata di bawah
kementrian MenBudPar Ir. Jero Wacik, SE, pernah mencanangkan program
Visit Indonesia Year (VIY) yang bertujuan memperkenalkan Indonesia
sebagai tujuan wisata skala internasional. VIY 2008 mempunyai tagline
“celebrating 100 year of national awakening”, yang berarti memperingati
100 tahun kebanglndonesian nasional. Program ini dinilai sukses dan
berhasil oleh Kementrian BudPar, dengan indikasi jumlah kunjungan
wisatawan mancanegara yang naik. Pada 2007 mencapai 5,5 juta. Pada
2008, Menteri Wacik memperkirakan jumlahnya melonjak menjadi 6,4 juta
sampai 6,5 juta orang.’

Program Visit Indonesia Year dilanjutkan kembali di tahun 2009,
dengan mempertahankan logo sebelumnya. Diharapkan pada waktu itu,
jumlah wisatawan mancanegara tetap stabil meskipun krisis ekonomi
global sedang terjadi pada tahun itu, dengan target kunjungan sebesar 6,5
juta wisatawan mancanegara.

Pada tahun 2010, Logo Visit Indonesia tetap dipertahankan meski
tidak mencantumkan tahun dan tanpa tagline. Hal itu menurut Gde Pitana

selaku Direktur Promosi Luar Negeri Departemen Kebudayaan dan

! http://nasional.vivanews.com/news/read/14575-menteri _jero_wacik_klaim_buat_rekor baru

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Pariwisata dilakukan sebagai bentuk mempertahankan konsistensi dalam
berpromosi pariwisata, juga sebagai bentuk promosi atau branding

pariwisata Indonesia karena direspons baik oleh pasar dan mudah diterima.’

~3) )
visit S g . i
mndonesia A\ Mdonosia A\ thdonosia |
2008 003 I

i

7

of national awakening

— . — 3

Gambar 1. Logo Visit Indonesia yang dibuat tahun 2008 dan
dipertahankan hingga kini, untuk mempertahankan konsistensi dalam
berpromosi pariwisata
(sumber:depbudpar.com )

II.  Program Visit Musenm Year 2010

Di tahun 2010 kembali Jero Wacik sebagai Menteri Kebudayaan dan
Pariwisata membuat program peningkatan wisata, namun lebih spesifik,
dengan mencanangkan program Visit Museum Year 2010. Program yang
dicanangkan pada tanggal 31 Desember 2009 ini menurutnya berguna
untuk meningkatkan wisatawan domestik maupun asing. Selain itu program
ini bertujuan untuk memperbesar jumlah pengunjung museum serta
meningkatkan apresiasi dan kepedulian masyarakat terhadap warisan

budaya bangsa. Menbudpar sekali lagi menambahkan, museum bukan lagi

? hitp://www.indonesiakreati f.net/beritafberita~lembaga-pemerintahan/]ogo-visit-indonesia-year-
2010/
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sekedar tempat menyimpan koleksi, lebih dari itu museum adalah tempat
belajar. Budaya Indonesia ada di museum. Jati diri bangsa ada di museum. 3

Fungsi museum sangat penting dalam kehidupan manusia yang
berbudaya, walaupun dalam hiruk-pikuk perpolitikan museum nyaris
terlupakan bahkan dipandang miring sebagai gudang belaka ditambahkan
museum bukan saja tempat untuk melestarikan seni budaya yang lalu
maupun kini tetapi tempat riset atau penelitian dan tempat menggali
inspirasi penciptaan.4

Kegiatan tahun kunjung museum pada prinsipnya dilaksanakan di
museum seluruh Indonesia, tetapi untuk prioritasnya akan diselenggarakan
di tujuh provinsi, yaitn di DKI Jakarta, Yogyakarta, Jawa Barat, Jawa
Tengah, Jawa Timur, Bali, dan Sumatera Utara. Sepanjang tahun 2010,
sebanyak 89 museum di Indonesia sudah mengagendakan kegiatan
unggulan, selain pameran budaya lokal, upacara adat, pagelaran kesenian

dan diskusi, juga ada workshap.

III. Kondisi Permuseuman di Yogyakarta
Sebagai Kota Pendidikan yang juga dikenal sebagai kota wisata di
mata turis mancanegara, Yogyakarta juga menyimpan banyak artefak dan
benda-benda memorial yang bersejarah dalam sebuah museum. Menurut
KRT Thomas Haryonagoro Ketua Umum Badan Musyawarah Museum

(Barahmus DIY), dari 281 museum yang ada di Indonesia, 15 % berada di

*hitp://oase. kompas.com/read/20 10/01/01/1931 3895/Optimistis.dengan. Tahun.Kunjung. Museum.20
10
* http://www.balipost.com/ 17 Desember 2009
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Yogyakarta. Berarti Yogyakarta bisa Indonesia angkat tidak hanya sebagai
kota pendidikan, kota budaya dan kota pariwisata, namun juga kota
museum.’

Pencanangan Tahun Kunjung'an Museum yang dimulai tahun 2010
menjadi kesempatan bagi Kota Yogyakarta untuk memperbaiki kualitas
pemberdayaan museum-museum yang jumlahnya berkisar hampir 30 buah.
Mengutip Hooper-Greenhill dalam Museum, Media and Message (1995),
berargumen bahwa jaminan kualitas itulah yang dapat memantik orang
untuk datang ke museum secara otomatis, sekalipun tanpa promosi.
Namun, inipun belum cukup ketika diterapkan pada museum-museum
Indonesia. Masyarakat Indonesia berbeda dengan masyarakat di Barat yang
kebutuhan akan pengetahuannya tinggi. Karena itu; hal-hal di atas perlu
didukung oleh promosi yang memadai dan tepat sasaran dengan desain
serta pengemasan program-program dari museum yang menarik.

Pendekatan konvensional yang dilakukan - pemerintah daerah
misalnya, menetapkan kebijakan yang menghimbau dan mewajibkan para
siswa di tingkat sekolah dasar hingga menengah pertama untuk berkunjung
ke museum. Upaya atau komitmen ini dilakukan agar museum menjadi
ramai pengunjung. Dari sudut pandang terténtu, pendekatan semacam ini
menjadi sebuah event aksidental yang ‘sedikit memaksa’. Kesuksesan
program ini tentunya bukan hanya ditandai dengan ramainya kunjungan

yang sifatnya sementara, namun juga komitmen bersama untuk menimba

*hitp ://trijayaﬁnyogyakarta.com/radio/index.php‘?option=com*content&view=artic]e&id$229%3Ay
ogyakarta-layak-menyandang-kota-museum&catid=39%3 Akilas-yogya&Itemid=1
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ilmu pengetahuan, juga kritis terhadap perjalanan sejarah yang
dimanifestasikan dalam sebuah museum.

Dari tiga pembagian museum yang ada di Yogyakarta (menurut
Barahmus) yaitu (1)Pendidikan dan Ilmu Pengetahuan, (2)Budaya dan
Kesenian, dan (3)Sejarah Perjuangan. Dalam Tugas Akhir ini dipilih tema
ketiga sebagai perancangan komunikasi visual museum dengan cara sejenis
catatan  perjalanan  (backpacker) sebagai pendekatan alternatif
mengapresiasi museum. Pilihan imi digunakan terutama untuk kondisi saat
ini yang sedang maraknya penulisan dengan gaya backpacker. Selain tren,
penulisan gaya backpacker (catatan perjalanan) lebih mendekat kepada
kaum muda (sebagai target sasaran perancangan) dengan keunggulan

bahasa yang luwes dan tak terbatasi.

B. Rumusan Masalah

Sebuah pendekatan alternatif untuk ikut mengapresiasi Program Visit
Museum Year yang akan dilakukan adalah’ membuat suatu catatan
perjalanan museum sejarah perjuangan dengan sudut pandang backpacker.
Pemilihan pendekatan a la backpacker ini dipandang lebih fleksibel dan
menarik dalam menafsirkan sejarah yang dihadirkan oleh museum,
dibanding sudut pandang yang biasa diberikan pemerintah yang cenderung
formal, misalnya dalam brosur maupun katalog resmi dari pemerintah
setempat. Perancangan ini merupakan bentuk kerjasama antara penulis

dengan Badan Musyawarah Musea DIY (Barahmus DIY), yang adalah
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organisasi sosial nirlaba (tidak mencari keuntungan) yang bergerak di
bidang permuseuman.

Maka dari itu, rumusan masalah dalam perancangan ini ialah
bagaimana merancang sebuah catatan perjalanan dengan pendekatan a la
backpacker dengan desain dan Layout yang tepat, sebagai pendekatan
-alternatif dalam mengapresiasi dan mempromosikan museum sejarah dan

perjuangan di Yogyakarta.

C. Batas Lingkup Perancangan
Dengan demikian perancangan ini memiliki batas/ruang lingkup sbb:

- Perancangan buku  irgveler museum ini hanya masuk ke ranah
museum perjuangan yang ada di Yogyakarta khususnya museum
Perjuangan Yogyakarta dan museum Sandi dan hal-hal yang
bersangkutan dengan kedua museum tersebut.

- Perancangan ini meninjau_museum dan hal-hal yang bersangkutan
dari sudut pandang penulisan yang s&m’formal sesuai dengan
pengetahuannya.

- Target audience perancangan ini yaitu anak muda dan dewasa usia 15

sampai 40 tahun.
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D. Tujuan Perancangan
- Membuat catatan perjalanan museum dengan sudut pandang alternatif
(a la backpacker) yang menarik untuk diikuti (verbal dan visual),
dengan desain yang tepat untuk mengimbangi media promosi formal
yang sudah ada untuk meningkatkan keingintahuan dan kecintaan
masyarakat terhadap permuseuman (khususnya Museum Perjuangan

dan Museum Sandi) di Yogyakarta.

E. Manfaat Perancangan
1. Manfaat teoritis
- Dengan proses yang telah dilewati, perancangan buku museum
traveler ini diharapkan dapat memberikan sumbangsih berupa teori
baru kepada pembaca, tetang merancang sebuah buku museum a la
bacpacker.
2. Manfaat praktis
a) Manfaat bagi Mahasiswa:
- Mahasiswa mendapat];an wawasan dan pengetahuan mengenai
seluk beluk dan keberadaan Museum Perjuangan dan Museum
Sandi di Yogyakarta terutama penyajian dalam bentuk catatan
perjalanan.
b) Manfaat bagi Masyarakat:
- Sebagai medium alternatif bagi masyarakat untuk mencintai dan

mendorong keingintahuan akan sejarah perjuangan yang
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disajikan oleh museum. Jangka panjangnya, masyarakat bisa
ikut mengapresiasi banyak museum lain dengan cara yang
serupa.

c) Manfaat bagi Museum:

- Secara tidak langsung museum akan diuntungkan karena buku
ini nantinya akan mengisahkan informasi seputar museum yang
bersangkutan, sehingga dapat sekaligus menjadi alat promosi
agar masyarakat tertarik untuk berkunjung.

d) Manfaat bagi Desain Komunikasi Visual:

- Dengan datang ke lokasi museum, melakukan observasi baik
melihat-lihat maupun wawancara, melakukan dokumentasi, dan
studi literatur, maka dapat mengetahui bagaimana merancang
buku museum traveler ini baik dari segi desain dan Layout.
Dalam perancangan desain komunikasi visual ini sebuah desain
dirancang dengan mempertimbangkan segi konten visual (foto,
ilustrasi, infografis, dll), konten teks (isi buku). Jenis-jenis
visual maupun teks tersebut dapat digunakan sebagai keragaman
buku. Selain itu, dengan mempertimbangkan aspek-aspek
tersebut dapat digunakan sebagai pertimbangan dalam

memutuskan gaya desain buku yang akan digunakan.
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F. Metodologi Perancangan
1. Data yang diperlukan
~ Data visual dan verbal museum-museum di Yogyakarta, khususnya
Museum Perjuangan dan Museum Sandi.
— Data verbal visual mengenai catatan perjalanan, khususnya yang
disajikan a la backpacker.
2. Metode pengumpulan data
— Studi Literatur
Mengumpulkan data verbal dan visual tentang Museum Perjuangan dan
Museum sandi dan data-data yang berkaitan melalui, majalah, katalog,
brosur, dsb.
~ Pertautan
Data verbal dan visual yang mendukung perancangan ini juga bisa
didapatkan dari beberapa website di internet.
— Observasi
Mengamati Museum Perjuangan dan Museum Sandi yang ada di
Yogyakarta
— Wawancara
Wawancara dengan narasumber, terutama untuk hal yang ingin
diketahui lebih jelas.
4. Analisa data
Memakai rumus 5SW+1H (What, Why, When, Where, Who, How)

dan SWOT (Strenght, Weakness, Opprtunity, Threat), yakni:

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



SW+1H

What: Apa yang akan dibuat?

Catatan perjalanan Museum Perjuangan dan Museum Sandi di Yogyakarta
Who: Siapa saja Target audience-nya?

Anak muda dan dewasa ekonomi menengah ke atas antara usia 15-40 tahun
( pelajar, mahasiswa, peneliti, dan pendidik).

Where: Di mana promosi nantinya akan dipublikasikan?

Di toko buku

When: Kapan?

Akan dipublikasikan pada tahun 2011

How: Bagaimana membuat perancangan ini?

Dengan cara :

1. Mendata museum bertema perjuangan yang telah terpilih (Museum
Perjuangan dan Museum Sandi)

2. Membagi dan memilah  sesuai latar belakang dan unsur
kemenarikan dari museum yang sudah terdata, untuk kemudian
dikunjungi secara langsung.

3. Melakukan observasi dan pemotretan di objek-objek yang menarik
di setiap museum terpilih tersebut.

4. Menentukan media publikasi atau promosi yang tepat untuk catatan

perjalanan ini.

10
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SWOT
Strength (kekuatan):

- Buku museum traveler ini menggunakan sudut pandang alternatif (a
la backpacker) yang saat ini sedang tren.

- Buku museum traveler ini lebih menarik secara gaya bahasa, desain,
dan Layout dibandingkan dengan buku-buku museum yang cenderung
formal.

Weak (kelemahan):
- Buku museum traveler ini hanya terbatas pada dua museum.
Opportunities (peluang):

- Belum banyak buku-buku khususnya buku traveling yang bertema

museum.
Threat (ancaman):

- Karena buku traveler museum ini membahas tentang museum, maka

tidak ~didapatkan ancaman yang begitu berarti karena minimnya

pesaing,

5. Tahap Perancangan
a. Eksperimen Format Buku
Bentuk, ukuran, jumlah halaman, teknik cetak, paging (susunan
halaman), l-nenentukan bagian-bagian isi.

b. Penyiapan Materi

11
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Mengumpulkan data museum-museum sejarah perjuangan di Kota
Yogyakarta, menyeleksi beberapa museum, kemudian dibuat konsep
Layout-nya.

¢. Rough Layout

Pembuatan konsep melalui sketsa kasar, mulai dari Layout visual,

teks, dan ilustrasi per halaman buku.
d. Layout Komprehensif

Dari rough layout yang telah dibuat, hasilnya adalah layout jadi per
halaman dalam buku dan sudah tersusun lengkap sesuai konsep. Lalu
dilakukan eksekusi dari tiap desain tersebut

e. Pembuatan Duminy

Semua data yang telah dieksekusi dan tefsusun dalam halaman-
halaman, dibuat dengan skala kecil/replikanya, sebagai pedoman dalam
proses desain dan produksinya.

f. Produksi

Hasil  rancangan tersebut dimasukkan dalam serangkaian proses

produksi, yang dilakukan oleh image setter dan percetakan sampai

menjadi bentuk buku catatan perjalanan.

F. Sistematika Perancangan
BABI PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

B. Rumusan Masalah

i2
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Batas Lingkup Perancangan

Tujuan Perancangan

m o 0
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=

Metodologi Perancangan
G. Sistematika Perancangan
H. Skematika Perancangan
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A. Identifikasi Data Verbal dan Visual
I. Tinjauan Tentang Museum
II. Tinjauan Tentang Catatan Perjalanan Di Media Cetak
III. Tinjauan Tentang Jurnalistik
IV. Tinjauan Tentang Jenis-jenis Karangan
V. Tinjauan Mengenai Catatan Perjalanan
B. Analisis Data
I. Tinjauan Buku
II. Desain Grafis Buku Catatan Perjalanan
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B. Konsep Kreatif

a.

b.

C.

i.

Target audience
Penentuan judul

Isi pesan

Format dan ukuran buku
Bahasa dan tipografi
Tata letak

Anatomi buku

Penerbit

Data visual

C. Konsep Media

a.

b.

Tujuan Media

Strategi Media

D. Biaya Media

E. Sinopsis dan Isi Buku

a.

b.

Sinopsis

Isi Buku

BABIV PERANCANGAN

A. Studi lustrasi

1

L

W
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Tlustrasi 1

Tlustrasi 2 dan 3

. Tlustrasi 4
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5. Denah museum

6. Relief kubah

B. Studi Layout

1. Layout Sampul Buku

a.
b.
.

d.

Data visual
Huruf yang telah dipilih
Layout kasar

Layout komperhensif

2. Layout Tsi

a.

b.

C.

Huruf yang telah dipilih
Layout kasar

Layout komperhensif

C. Desain Final

1. Desain final sampul buku

2. Desain final Layout isi

3.. Desain final media pendukung

BABV PENUTUP

A. Kesimpulan

B. Saran

- UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

15



A. Skematika Perancangan

PENDAHULUAN

A.Latar Belakang Masalah
B.Rumusan‘Masalah
C.Tujuan Perancangan
D.Batas Lingkup Perancangan
E.Manfaat Perancangan
F.Metodologi Perancangan
G.Sistematika Perancangan

v

IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
A.Identifikasi Data Verbal dan Visual
B.Analisis Data

1— KONSEP PERANCANGAN —1

Konsep Kreatif
a.Target audience
b.Penentuan judul

c.Isi pesan
d.Formatdan Ukuran Buku
e.Bahasa dan Tipografi
f.Data Visual

g.Tata letak

h.Anatomi buku
i.Penerbit

J-Data visual

Konsep Media
a.Tujuan media
b.Strategi media

v

VISUALISASI DESAIN |
a. Data visual

b. Layout kasar

¢. Layout komperhensip

l—b FINAL DESAIN

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta





