BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Mengetahui alat perekaman audio digital dan analog dapat memudahkan
dalam mengaplikasikan sebuah alat perekaman audio dengan baik. Dalam proses
perekaman dibutuhkan pemahaman pengetahuan alat perekaman untuk
medapatkan hasil yang maksimal, maka dari itu dibutuhkan pengetahuan tentang
alat perekam audio analog sampai digital.

Proses perekaman pada program aplikasi Nuendo meliputi penggunan

MIDI untuk instrumen drum, piano, string pada pemakaian virtual instrument dan
perekaman instrumen gitar, bas, vokal serta pengolahan data audio berupa mixing
yang dilanjutkan dengan mastering untuk memperoleh hasil yang baik, setelah itu
dijadikan CD audio untuk sebuah dokumentasi karya musik. Program aplikasi
Nuendo merupakan salah satu program aplikasi sequencer yang cukup baik untuk
digunakan dalam sebuah proses perekaman audio. Karena dilengkapi dengan
beberapa fitur plug-in yang berkualitas.

Dengan demikian hal yang diperoleh antara lain, mengetahui cara
perekaman, penggunaan program aplikasi Nuendo dengan plug-in yang dipakai
pada perekaman ini, serta pengolahan data audio hingga menjadi sebuah CD audio

untuk bisa didengarkan sekaligus dokumentasi audio.
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B. Saran

Sebagai institusi di bidang seni, sudah selayaknya jurusan musik memiliki
peralatan audio recording dan studio musik yang memadai. Selain dapat
digunakan sebagai sarana pembelajaran oleh mahasiswa juga dapat digunakan
sebagai tempat mengeksplorasi karya seni, yang nantinya akan menjadi
pengalaman berharga bagi mahasiswa ketika berada di luar institusi.

Setelah mempelajari penggunaan dan proses perekaman pada pembahasan
ini, dianjurkan penelitian berikutnya lebih mengarah kepada kejelasan dalam
memberikan penjelasan dalam mixing serta mastering sebuah data audio, karena
dengan mixing dan mastering hasil sebuah perekaman audio digital bisa diketahui

hasilnya bagus atau tidak.
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