BAB IV KESIMPULAN

Penelitian yang dilakukan merupakan riset penciptaan desain, mengenai “Alternatif Model
Proses dan Metode Desain untuk Pembelajaran Desain Interior”, ini merupakan research-led
design, dan menerapkan kerangka pemecahan masalah double diamonds yang dikembangkan oleh
Design Council UK, 2004. Data yang dikumpulkan dimulai dari menjaring pengalaman para
pemakai, dalam hal ini adalah Mahasiswa dan Dosen, ketika menerapkan model proses dan metode
perancangan interior pada PBM MK DI, lokasi penelitian adalah di Program Studi Desain Interior

FSR ISI Yogyakarta. Berikut disampaikan beberapa kesimpulan yang telah dapat disusun.

Dengan berbasis pada data wawancara kepada Dosen dan Mahasiswa, serta observasi terhadap
sejumlah karya Mahasiswa, kemudian dibuat 3 pola, yaitu: Pola Pemakaian Proses, Pola
Pemakaian Metoda, dan Pola Kebutuhaan mahasiwa terhadap proses dan metode berpikir dan
bekerja dalam perancangan. Setelah dapat merumuskan ketiga pola tersebut kemudian dilanjutkan
dengan merumuskan Permasalahan Desain (terkait proses dan metode) dan disusul dengan
penyusunan Konsep Desain serta pengembangan modelnya. Pada pengembangan model dilakukan
dua kali yaitu model awal dan kemudian model final yang disempurnaakan dengan berdasar pada
masukan-masukan yang diberikan melalui FGD bersama Dosen-Dosen di Prodi Desain Interior
FSR ISI Yogyakarta. Model final yang tersusun adalah “Design Thinking untuk pembelajaran
desain interior (DT-DI)”, sebagai suatu alternatif model yang dapat diterapkan oleh mahasiswa S
1 Prodi Desain Interior ketika mengerjakan perancangan dalam kelas MK Desain, pada semua

semester.

Model terdiri dari lima tahapan proses, yaitu Empati, Pemastian — Define, Ideasi, Protipe, dan
Tes — Evaluasi. Di dalam model yang diusulkan telah dicantumkan informasi dan capaian yang
harus dipikirkan dan dikerjakan pada setiap tahapan proses. Model juga dilengkapi dengan daftar
46 macam metode pikir dan kerja yang dapat dipakai untuk menyelesaikan pekerjaan yang terdapat

pada setiap tahapan proses.

Penelitian ini juga memberikan rekomendasi agar penerapan DT-DI pada masing-masing MK
Desain dapat memberikan penekanan-penekanan yang berbeda. Penekanan dapat diberikan pada
tahapannya, pada metode yang diterapkan maupun pada informasi yang digali dan dikumpulkan

serta target capaian untuk MK Desainnya itu sendiri. Pilihan dapat dilakukan dengan
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mempertimbangkan tingkat kematangan pengetahuan Mahasiswa, apakah berada di tingkat awal
— tengah — akhir studinya, pertimbangan berikutnya adalah kompleksitas projek yang dikerjakan,

serta jangka waktu pengerjaannya.

Selain disampaikan secara utuh dalam MK Metodologi Desain, penerapan model DT-DI ini
akan berhasil dipraktikan oleh mahasiswa bila Dosen selalu konsisten untuk menyampaikan hal
ini pada setiap awal memulai PBM semester, dan pada setiap pergantian tahapan juga diberi

penjelasan dan pemahaman akan arti dari tahapan, informasi dan metode yang akan digunakan.
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