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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar memainkan alat
musik rekorder di SMP Negeri 2 Sewon. Penelitian ini dilatar belakangi karena
menemukan permasalahan dalam proses pembelajaran alat musik rekorder.
Guru masih menggunakan metode ceramah dan demonstrasi yang
mengakibatkan siswa menjadi pasif dan bosan. Hal itu juga mengakibatkan
banyak siswa yang teknik memainkan rekordernya tidak benar. Oleh karena
itu penulis mencoba memberikan alternatif solusi dengan menggunakan
metode jigsaw. Sampel penelitian ini adalah kelas VIII A. Objek dari penelitian
ini adalah pembelajaran rekorder, sedangkan subjek dari penelitian adalah
siswa kelas VIII A yang berjumlah 32 orang. Metode penelitian yang digunakan
adalah Penelitian Tindakan Kelas. Penelitian dilakukan dalam beberapa siklus
yang terdiri dari tahap.perencanaan, pelaksanaan, observasi, refleksi, dan
tindakan perbaikan. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan
dalam penelitian ini adalah reduksi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan. Berdasarkan hasil penelitian . dapat disimpulkan bahwa
penerapan metode jigsaw. efektif-untuk meningkatkan proses dan hasil
pembelajaran. Siswa menjadi lebih aktif dan hasil nilai praktik memainkan
rekorder pada kelas ini meningkat, yang pada awalnya nilai rata-rata kelas 78,
setelah diterapkan metode jigsaw nilai rata-rata yang diperoleh naik menjadi
82.

Kata Kunci: metode jigsaw; strategi pembelajaran; alat musik rekorder
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan seni musik merupakan pendidikan yang memberikan
kemampuan mengekspresikan dan mengapresiasikan seni secara kreatif
untuk pengembangan kepribadian siswa_dan memberikan sikap-sikap atau
emosional yang seimbang. Pendidikan mempunyai peranan penting dalam
perkembangan individu, terutama untuk pembangunan bangsa dan negara.
Pendidikan berdasarkan UU No.20-Tahun 2003 adalah usaha yang sadar dan
terencana untuk mewujudkan-suasana belajar dan proses pembelajaran agar
peserta didik secara aktif mengembangkan dirinya untuk memiliki kekuatan
spritual keagamaan, pengendalian-diri, kecerdasan, kecerdasan , akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.

Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan, seni telah memberi
pengaruh terhadap semua aspek kehidupan, ~termasuk pendidikan.
Pentingnya pendidikan seni di sekolah merupakan salah satu aspek yang di
perhitungkan oleh pemerintah. Oleh karena itu dalam kurikulum mewajibkan
ada pelajaran seni budaya, termasuk seni musik. Dengan seni kita dapat
belajar kreatif dan berbagai hal lain yang dapat mengasah kemampuan otak.
Dengan diberikan pendidikan seni, siswa akan mendapat banyak manfaat,
karena seni mampu mengasah perasaan dan emosi seseorang yang erat

kaitannya dengan kinerja otak kanan yang menangani dimensi seperti warna,
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ritme, imajinasi yang hidup, lamunan, mimpi, daya cipta dan artistik
(Sumaryanto, 2010: 13). Dengan dengan berbagai manfaat seni, kenyataanya
masih ditemukan permasalahan pada siswa di SMP Negeri 2 Sewon,
khususnya bagi siswa kelas VIII. Banyak yang menganggap pembelajaran seni
itu tidak terlalu penting karena pembelajaran seni tidak digunakan untuk ujian
nasional, sehingga mereka menyepelekan pembelajaran seni.

Pembelajaran seni musik pada kelas VIII di SMP Negeri 2 sewon selain
pelajaran teori juga terdapat pelajaran keterampilan, yaitu memainkan alat
musik rekorder. Rekorder adalah alat musik melodis yang sumber bunyinya
berasal dari tekanan udara (aerophone) dan cara memainkannya dengan
ditiup, tetapi ketika ada pengambilan-nilai untuk memainkan instrumen
rekorder, masih banyak siswa yang memainkannya tidak benar, mulai dari
cara memegang, meniup, dan membaca notasi. Rasa tanggung jawab mereka
terhadap  materi yang diberikan kurang. Berdasarkan -observasi awal
ditemukan permasalahan dalam metode pengajaran seni musik yang dianggap
kurang menarik bagi sebagian siswa, sehingga ada-siswa yang tidak serius
ketika pembelajaran berlangsung, karena dalam pembelajaran seni musik,
guru masih menggunakan metode ceramah dan demonstrasi yang berarti guru
masih berperan penuh dalam pembelajaran, sehingga siswa menjadi pasif saat
dikelas, bahkan kurang termotivasi. Oleh karena itu hasil belajar siswa
menjadi kurang memuaskan.

Berdasarkan permasalahan tersebut penulis tertarik untuk melakukan

penelitian dengan menerapkan metode jigsaw dalam pembelajaran rekorder
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yang sudah dikonsultasikan juga dengan guru seni musik di SMP Negeri 2
Sewon. Menurut Arends (2001) (dalam Priansa, 2017: 343) metode jigsaw
adalah teknik pembelajaran kooperatif yang terdiri atas beberapa anggota
dalam satu kelompok yang bertanggung jawab atas penguasaan bagian materi
belajar dan mampu mengajarkan materi tersebut kepada anggota lain dalam
kelompoknya. Peneliti memilih metode jigsaw karena metode jigsaw didesain
untuk meningkatkan rasa _tanggung. jawab peserta didik terhadap
pembelajarannya sendiri dan pembelajaran peserta didik lain. Peserta didik
tidak hanya mempelajari materi yang diberikan, tetapi mereka juga harus siap
memberikan dan mengajarkan materi tersebut pada anggota kelompoknya.
Dengan demikian peserta didik-harus saling bekerja sama untuk mempelajari
materi yang ditugaskan sehingga suasana kelas menjadi aktif karena ada
diskusi tentang materi yang harus-dijelaskan. Metode jigsaw juga memiliki
beberapa keunggulan, yaitu membuat pemahaman materi lebih mendalam,
dapat meningkatkan rasa percaya diri siswa, dan dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa. Oleh karena itu peneliti ingin mencoba menerapkan
metode jigsaw dalam pembelajaran.seni musik yang diharapkan siswa akan
lebih cepat memahami dan menguasai materi yang diberikan sehingga dapat
meningkatkan prestasi belajar siswa.
B. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan pada latar belakang,
maka terdapat rumusan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana penerapkan metode jigsaw dalam pembelajaran rekorder
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bagi siswa kelas VIII A?
2. Apa hasil penerapan metode jigsaw dalam pembelajaran rekorder?
C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang hendak
disampaikan oleh penulis dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Memahami cara menerapkan metode jigsaw dalam pembelajaran
recorder bagi siswa kelas VIII' A.
2. Mengetahui hasil belajar siswa setelah metode jigsaw diterapkan dalam
proses pembelajaran.
D. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini
diharapkan mempunyai manfaat dalam pendidikan baik secara langsung
maupun tidak langsung. Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Secara teoritis

a. Dapatdigunakan sebagai referensi proses pembelajaran rekorder.

b. Sebagai referensi. untuk penelitian - penelitian selanjutnya yang
berkaitan tentang penerapan-metode jigsaw dalam pembelajaran
musik.

2. Manfaat praktis

a. Penulis dapat menambah wawasan dan pengalaman langsung dalam
proses pembelajaran seni musik menggunakan metode jigsaw.

b. Diharapkan siswa dapat memperoleh pengalaman langsung mengenai

pembelajaran secara aktif, kreatif dan menyenangkan melalui metode
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jigsaw.
c. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan baru

bagi guru seni musik di SMP Negeri 2 Sewon tentang penggunaan

metode jigsaw dalam pembelajaran.
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