BAB YV
KESIMPULAN

Tesis yang diajukan berfokus pada penciptaan film pendek dengan
menggunakan Head-Up Display (HUD) untuk menampilkan kondisi psikis dari
karakter utama. Dalam proses pembuatannya, dibutuhkan konsep penciptaan yang
menjelaskan fungsi dari Head-Up Display (HUD). Konsep penciptaan tersebut
didukung dengan metode penciptaan yang meliputi pra-produksi, produksi dan
paska produksi berdasarkan teori yang dijelaskan oleh Michael Rabiger. Dalam
seluruh proses pembuatan film, konsep Head-Up Display (HUD) yang dibuat
mempengaruhi seluruh proses pra-produksi, produksi dan paska produksi. Pada
proses pra-produksi, komunikasi antara sutradara dan aktor mengenai peletakkan
dan durasi animasi yang ditampilkan merupakan hal penting yang perlu
diperhatikan. Selanjutnya, pada proses produkst, peranan aktor, lokasi, properti dan
penempatan kamera mengambil peranan penting dalam menyesuaikan peletakkan
Head-Up Display (HUD).pada gambar. Pada proses paska-produksi, durasi dan
pemilihan sudut pandang pada footage yang telah diambil dapat mempengaruhi
peletakkan dan fungsi dari Head-Up Display (HUD) yang ditampilkan. Melalui
film pendek yang telah dibuat, Head-Up Display (HUD) berhasil memunculkan
kondisi psikis pada karakter utama dalam film pendek Lydia. Kondisi psikis
tersebut ditampilkan pada saat karakter utama mengalami tekanan. Selain itu,
informasi, bentuk dan warna yang ditampilkan juga mempengaruhi fungsi Head-
Up Display (HUD) pada film. Melalui penciptaan film pendek ini, dapat

disimpulkan bahwa fungsi Head-Up Display (HUD) dapat dikembangkan melalui
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penciptaan film pendek dengan menjalani berbagai proses pra-produksi, produksi
hingga paska produksi.

Sebagai refleksi dalam penciptaan film pendek yang berhubungan dengan
animasi Head-Up Display (HUD). Pembuat film dapat mengembangkan dan
mengeksplorasi hal — hal baru melalui informasi yang ditampilkan dalam bentuk
grafis. Dalam penciptaannya, pembuat film juga dapat mempersiapkan konsep
animasi grafis berupa letak, bentuk, isi dan durasi yang diinginkan sehingga

animasi dapat ditampilkan sesuai dengan cerita yang dipadukan.
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