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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN KOMIK WEB  

REKSA DANA SEBAGAI INSTRUMEN INVESTASI 

UNTUK INVESTOR PEMULA  

Oleh: Bagus Aji Pamungkas 

NIM: 1612405024  

 

Investasi semakin populer pada saat ini, akan tetapi kurangnya pengetahuan 

tentang investasi oleh investor pemula dapat menyebabkan kerugian material atau 

bahkan terjebak oleh investasi bodong. Selain itu, reksa dana merupakan 

instrumen investasi yang cocok untuk investor pemula. Informasi mengenai 

investasi reksa dana dan alasannya kenapa instumen investasi ini cocok untuk 

investor pemula juga sangat diperlukan. Dari permasalahan tersebut maka 

disusunlah suatu perancangan komik web yang bertujuan untuk memberikan 

informasi dan pengetahuan dasar tentang investasi dan reksa dana kepada investor 

pemula. Komik web Satrio Belajar Reksa Dana dirancang dan dikerjakan secara 

digital, dengan format baca vertikal, ilustrasi berwarna, dan hasil karya 

perancangan akan diunggah ke plaform Webtoon. Cerita pada komik web ini 

mengangkat kasus investasi bodong yang banyak dibahas pada awal tahun 2022, 

dan karakter utama pada cerita adalah personifikasi dari target audiens. Hal 

tersebut diharapkan dapat menjangkau audiens yang lebih luas untuk 

menyampaikan informasi dan pengetahuan dasar mengenai investasi dan reksa 

dana. 

 

Kata kunci: komik web, investasi, reksa dana 
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ABSTRACT 

 

WEBCOMIC DESIGN 

MUTUAL FUNDS AS INVESTMENT INSTRUMENT 

FOR NOVICE INVESTORS 

 By: Bagus Aji Pamungkas 

Student IDN: 1612405024  

 

Investments are increasingly popular nowadays, but the lack of knowledge 

about investing by novice investors can cause material losses or even can be 

trapped by fraudulent investments. In addition, mutual funds are investment 

instruments that are suitable for novice investors. Information about mutual fund 

investments and why this instrument is suitable for novice investors are also 

essential. From these problems, a webcomic design was developed, which aims to 

provide information and basic knowledge about investment and mutual funds to 

novice investors. A webcomic of Satrio Belajar Reksa Dana is designed and done 

digitally, with the vertical reading format, colorful illustrations, and the design 

creation will be uploaded to the Webtoon platform. The story in this webcomic 

raises a case of fraudulent investment that was widely discussed in early 2022, 

and the main character in the story is the personification of the target audience. 

This is expected to reach a wider audience to convey basic information and 

knowledge about investment and mutual funds. 

 

Keywords: webcomic, investment, mutual funds 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Saat ini investasi sedang populer dikalangan masyarakat. Banyak iklan 

tentang berbagai macam investasi ditayangkan di media sosial, seperti: 

Youtube, Tiktok, Instagram, dll. Selain itu, banyak juga influencer yang 

digandeng oleh berbagai macam platform investasi, sehingga tren investasi 

semakin hari semakin naik. Dalam naiknya tren tentang investasi, maka 

diperlukan berbagai macam informasi, edukasi, serta pengetahuan tentang 

berbagai macam hal mengenai investasi. 

Menurut Danareksa (2019) investasi merupakan sebuah kegiatan 

menanam modal dalam jangka waktu cukup lama dengan harapan dapat 

memperoleh keuntungan di masa depan. Selain itu menurut B.W.G 

Rusdiansah (2021:2) Investasi adalah pengeluaran-pengeluaran yang 

dilakukan seseorang atau perusahaan untuk membeli barang dan sekuritas 

dengan tujuan untuk menambah nilai suatu asset di masa mendatang. Dengan 

kata lain bisa dikatakan bahwa investasi adalah kegiatan untuk menanam 

modal dalam jangka waktu terntentu untuk mendapatkan hasil dan 

keuntungan di masa yang akan datang. 

Investasi penting untuk dilakukan karena setidaknya dengan keuntungan 

yang minimal-pun, investasi dapat mencegah agar nilai beli uang kita tidak 

berkurang karena inflasi. Tentu saja seperti prinsip ekonomi, orang-orang 

menginginkan keuntungan sebesar-besarnya dengan mengeluarkan modal 

sekecil mungkin, dan sebenarnya berinvestasi dengan tepat juga dapat 

membuat anda mendapatkan pendapatan dan keuntungan yang cukup besar 

dari instrumen investasi yang dipilih. Investasi juga merupakan jalan untuk 

mencapai tujuan keuangan, tujuan keuangan yang spesifik memerlukan 

instrumen investasi yang spesifik pula. 
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Banyak hal yang harus dipersiapkan oleh investor pemula sebagai orang 

yang baru mulai berinvestasi agar tidak berinvestasi sembarangan. Untuk 

menjaga kesehatan keuangan investor pemula, diperlukan pengetahuan 

tentang dampak dari investasi, karena selain dampak positif investasi juga 

memiliki dampak negatif. Tidak memahami dampak negatif dalam investasi 

dapat menyebabkan investor pemula memilih instrumen investasi yang tidak 

tepat, melakukan tindakan yang tidak tepat dalam investasi, serta memiliki 

mentalitas yang tidak sesuai dengan instrumen investasi yang digunakan. 

Kasus investasi bodong atau investasi palsu juga banyak terjadi, dilansir 

dari kompas.com, terdapat 792 entitas investasi ilegal yang dicatat oleh 

Otoritas Jasa Keuangan (OJK) hingga 20 juli 2020. Selain itu banyak riwayat 

kasus investasi bodong yang pernah terjadi, salah satu contoh kasusnya 

terjadi di Yogyakarta, bersumber dari kompas.com sebuah kasus investasi 

bodong yang dilakukan oleh MW (44) dan IF (41) terjadi di Yogyakarta, 

kasus investasi bodong tersebut berkedok  kerjasama pengadaan gula pasir, 

dan total kerugian yang dirasakan oleh para korban mencapai Rp 15,6 miliar. 

Selain itu pada tahun awal tahun 2022 kasus investasi bodong berkedok 

trading binary option juga ramai diperbincangkan. Investasi bodong ini 

menggunakan influencer sebagai afiliator mereka, dimana influencer 

menggunakan strategi pamer kekayaan untuk menggoda audiens mereka agar 

mau ikut dalam binary option yang mensponsori influencer tersebut. Indra 

Kenz adalah influencer yang tengah ditetapkan sebagai salah satu tersangka 

dan data kerugian dari para korban per 25 maret 2022 adalah 44 milyar 

rupiah. 

Ada berbagai macam instrumen investasi, seperti: properti, emas, saham, 

dan reksa dana. Bermacam-macam instrumen investasi ini tentu saja tidak 

lepas dari kekurangan dan kelebihan tersendiri, tetapi instrumen investasi 

yang paling cocok digunakan oleh investor pemula adalah reksa dana. 

Menurut undang-undang tentang pasar modal yaitu pada pasal 1 angka 27 UU 

No.8 Tahun 1995 yang dikeluarkan oleh Presiden Republik Indonesia, reksa 

dana merupakan wadah yang dipergunakan untuk menghimpun dana dari 
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masyarakat Pemodal untuk selanjutnya diinvestasikan dalam portofolio 

manajer investasi. Dalam Reksa dana, investor akan melakukan penanaman 

modal kepada manajer investasi (MI), dimana nanti MI akan mengurus 

alokasi dan investasi menggunakan modal/dana dari investor Reksa dana, dan 

keuntungannya akan dibagikan kepada investor (dengan potongan-potongan 

tertentu). 

Untuk investor pemula reksa dana menjadi pilihan instrumen investasi 

yang cukup tepat, dikarenakan investor tidak memerlukan pengetahuan yang 

dalam tentang keuangan dan pasar modal, ada berbagai macam pilihan jenis 

reksa dana yang cocok untuk mentalitas atau profil resiko dan tujuan 

keuangan tertentu, serta reksa dana bisa dimulai dengan modal yang sedikit.  

Reksa dana sebagai instrumen investasi tentu saja memiliki kekurangan 

dan kelebihan yang harus diketahui oleh investor pemula, maka dari itu 

diperlukan satu media yang dirancang guna memberi pengetahuan, informasi, 

serta edukasi mengenai investasi dan reksa dana untuk calon investor dan 

mereka yang tertarik untuk investasi reksa dana agar tidak terjadi kesalahan 

dalam berinvestasi, karena kesalahan dalam berinvestasi dapat berakibat fatal 

untuk keuangan investor. 

Target audiens dari perancangan media ini ialah calon investor dan 

orang-orang yang tertarik untuk mempelajari dasar investasi dan investasi 

reksa dana, target audiens juga memiliki rentang usia 18-30 tahun karena 

menurut Jessica Gautama dalam sebuah artikel yg dilansir di jpnn.com, anak 

muda adalah pengguna utama reksa dana, karena instrumen investasi seperti 

properti, emas, deposito biasnya dilakukan oleh usia 30 tahun keatas. 

Saat ini pada masa modern, berselancar di internet adalah hal yang 

dilakukan semua orang terutama anak muda. Anak muda dengan usia 18-30 

tahun tentunya sudah terbiasa untuk mengakses internet dan mengkonsumsi 

berbagai macam konten yang tersedia. Karena kemudahan akses internet, 

maka media yang dirancang akan dirancang sebagai media yang harus bisa 

diakses melalui internet. Target audiens dari perancangan ini adalah orang 

yang memiliki ketertarikan untuk berinvestasi, orang yang masih mempelajari 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



4 
 

pengetahuan dasar investasi, dan orang yang memiliki ketertarikan untuk 

investasi reksa dana, dengan kata lain target audiensnya ialah orang-orang 

awam pada topik perancangan (investasi dan reksa dana). Dari target audiens 

yang telah dijelaskan maka dibutuhkan media yang dapat menyampaikan 

materi dengan ringkas dan menarik. Dengan pertimbangan tersebut maka 

media yang akan digunakan untuk menyampaikan materi adalah komik web. 

Komik adalah kumpulan gambar yang berfungsi untuk menyampaikan 

informasi atau menghasilkan respon estetik bagi yang melihatnya. Sebagai 

sebuah media, komik merupakan media komunikasi yang kuat dimana teks 

dan gambar memiliki satu kesatuan, sehingga komunikasi yang dilakukan 

tidak hanya komunikatif tetapi juga estetis. Komik juga merupakan media 

yang fleksibel dimana tidak hanya ada komik tentang hiburan, tetapi banyak 

juga komik yang berisikan tentang berbagai edukasi, entah itu edukasi 

tentang pengetahuan alam, sosial, agama, dan komik edukasi lainnya. Komik 

web sendiri merupakan komik yang dapat diakses melalui web atau internet, 

komik web memiliki kelebihan dibanding komik cetak, seperti: tidak 

memerlukan kertas dan pencetakan, menggapai audiens yang lebih luas, serta 

kemudahan akses yang tidak mempedulikan waktu dan lokasi, karena 

distribusi yang dilakukan secara online.  

Situs dan aplikasi komik web seperti webtoon sendiri merupakan aplikasi 

dan situs yang sangat populer di Indonesia, dimana setiap harinya Webtoon 

Indonesia memiliki 2 juta pengguna aktif. Selain webtoon, berbagai komik 

web yang diupload di berbagai media sosial seperti: Tahi Lalat, Tuti and 

Friends, dan banyak komik lainnya juga memiliki ribuan hingga ratusan ribu 

audiens untuk setiap konten komik yang di unggah. 

Estetika, komunikasi, dan fleksibilitas, serta aksesibilitas membuat 

komik web menjadi media yang tepat pada perancangan ini. Diharapkan 

media yang berisikan tentang pengetahuan dan informasi investasi dan reksa 

dana ini dapat menjadi media yang mengedukasi dengan komunikasi yang 

jelas, estetika yang baik, sekaligus memiliki nilai hiburan. 
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B. Rumusan Masalah Perancangan 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan, maka 

rumusan masalah perancangan ini adalah “Bagaimana merancang komik web 

tentang investasi reksa dana yang ditujukan kepada investor pemula”? 

 

C. Tujuan Perancangan 

Tujuan perancangannya adalah merancang komik web tentang investasi 

reksa dana sebagai instrumen investasi yang ditujukan untuk investor pemula. 

 

D. Batasan Masalah 

Agar fokus pada objek perancangan, maka batasan masalah adalah 

sebagai berikut: 

1. Topik yang akan dibahas ialah tentang pentingnya investasi, contoh 

kasus investasi bodong, dan informasi dasar tentang reksa dana. 

2. Perancangan tidak akan membahas tentang instrumen investasi lain 

selain reksa dana. 

3. Target audience dalam perancangan ini adalah orang-orang yang sedang 

belajar investasi, dan orang-orang yang tertarik dengan investasi reksa 

dana. 

 

E. Manfaat Perancangan 

1. Bagi Mahasiswa DKV 

Menambah informasi dan pengetahuan tentang pekerjaan yang 

dapat mereka lakukan sebagai mahasiswa DKV atau ketika lulus.  

Menjadi referensi bagi mahasiswa Desain Komunikasi Visual tentang 

bagaimana menyampaikan informasi dengan media web komik. 

2. Investor Pemula 
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Menjadi referensi dan tambahan informasi tentang investasi reksa 

dana. 

3. Institut Seni Indonesia 

Menjadi bahan referensi dan ilmu dalam Desain Komunikasi 

Visual tentang perancangan komik. 

4. Bagi Masyarakat 

Menambah pengetahuan tentang pentingnya investasi, serta 

bagaimana cara memulai investasi reksa dana. 

F. Definisi Operasional 

Istilah penting yang akan digunakan dalam perancangan ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Komik Web  

Komik web adalah sebutan populer dari komik online, komik yang media 

distribusi dan publikasinya menggunakan media daring yang dapat 

diakese menggunakan internet. Komik web biasanya dapat ditemukan di 

media sosial ataupun platform khusus seperti Line Webtoon. 

2. Reksa dana 

Menurut pasal 1 angka 27 UU No.8 Tahun 1995 tentang Pasar Modal 

(UUPM) Reksa dana merupakan wadah yang dipergunakan untuk 

menghimpun dana dari masyarakat Pemodal untuk selanjutnya 

diinvestasikan dalam portofolio manajer investasi. 

3. Investasi 

Investasi adalah pengeluaran-pengeluaran yang dilakukan seseorang atau 

perusahaan untuk- membeli barang dan sekuritas dengan tujuan untuk 

menambah nilai suatu asset di masa mendatang (Rusdiansah, 2021:2). 

4. Instrumen Investasi 

Instrumen investasi adalah aset yang dibeli untuk tujuan investasi. Aset 

dapat berupa surat hutang seperti obligasi, saham, valas, kontrak forward, 

future, option, atau swap, dan juga bisa juga berupa aset tetap seperti 

tanah, property, dan lain-lain. 
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5. Investor pemula 

Dalam KBBI Investor adalah sebutan bagi orang yang melakukan 

kegiatan investasi. sehingga investor pemula adalah pelaku investasi 

yang baru turun dan baru mempelajari ke dunia investasi. 

 

G. Metode Perancangan 

Metode yang digunakan dalam proses perancangan ini adalah:. 

1. Data yang Diperlukan 

a. Data Primer 

Studi pustaka dengan menggunakan buku yang membahas 

tentang topik mengenai investasi dan reksa dana seperti buku 

Reksa Dana itu Mudah: Langkah Cerdas menjadi Kaya oleh 

B.W.G Rusdiansyah, serta website seperti situs OJK dan 

Danareksa ( Perushaan BUMN Keuangan) yang berisi informasi 

tambahan mengenai investasi. 

b. Data Sekunder 

Foto, video, serta kepustakaan dan media lainnya yang 

berhubungan dengan dengan investasi dan reksa dana. 

2. Pengumpulan Data 

a. Studi Pustaka 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penggalian data 

adalah tektnik studi pustaka, dimana data akan dikumpulkan, 

ditelaah dan dianalisis dari buku-buku, jurnal, artikel dari situs 

terpercaya mengenai topik investasi dan reksa dana, Selain itu 

informasi tentang contoh kasus dikumpulkan melalui artikel dari 

portal berita. 

b. Observasi 

Obvervasi yang dilakukan dalam perancangan ialah mengamati 

keadaan lapangan. Informasi yang telah didapatkan dari observasi 
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nantinya akan dipilah dan hanya hanya informasi yang dibutuhkan 

yang akan digunakan dalam proses perancangan. 

3. Instrumen Perancangan 

a. Perancang 

Instrumen utama dalam perancangan adalah perancang itu senditi, 

dimana perancang harus memiliki wawasan dan pengetahuan 

mengenai objek perancangan. Selain itu perancang harus siap untuk 

mempelajari lebih dalam mengenai objek perancangan agar objek 

dapat dimasukkan dalam perancangan dengan baik dan benar. 

b. Komputer/laptop/handphone 

Media elektronik seperti komputer dan laptop adalah media 

elektronik yang menjadi tempat utama perancangan dilaksanakan, 

mulai dari proses pencarian dan pengumpulan data, penyimpanan 

data, hingga penyususan naskah perancangan. 

c. Drawing tablet 

Drawing tablet adalah peralatan elektronik yang berfungsi untuk 

membantu memvisualisasikan media utama (komik web) dengan 

proses digital. 

4. Teknik Analisis Data 

a. Pengamatan 

Mengamati objek yang akan dirancang, mengenali permasalahan 

dari perancangan dan bagaimana penyelesaiannya. 

b. Identifikasi 

Memilah dan menjabarkan data yang telah dikumpulkan. Data mana 

saja yang akan disampaikan ke audiens dan menjadikannya sebagai 

materi naskah cerita. 

c. Deskripsi 

Proses mengubah naskah cerita yang telah dibuat sehingga menjadi 

bentuk visual. 
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H. Metode Analisis Data 

Metode yang digunakan untuk menganalisis data ialah metode 5W+1H. 

Metode analisis 5W+1H merupakan analisis yang merupakan analisa berbasis 

pertanyaan what  (apa), who (siapa), why (kenapa), when (kapan), where 

(dimana), dan how (bagaimana) . Dalam perancangan ini, pertanyaan yang 

diperlukan guna melakukan analisis data adalah: 

a. Apa masalah yang akan dibahas dalam perancangan ini? 

b. Siapa target audiens dari perancangan ini? 

c. Mengapa perancangan ini penting untuk dibuat? 

d. Kapan perancangan dilakukan? 

e. Dimana perancangan akan dilaksanakan? 

f. Bagaimana cara merealisasikan perancangan ini? 
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I. Skematika Penelitian 

 

 

Gambar 1.1 Skema penelitian a 
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