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ABSTRAK

Perkembangan pengguna internet di Indonesia diikuti dengan meningkatnya
jumlah startup digital yang semakin bertumbuh dengan pesat. Yogyakarta
termasuk provinsi yang berpotensi melahirkan industri kreatif digital khususnya
dibidang startup digital. Kebutuhan akan tempat untuk bekerja sekaligus bersosial
bagi para penggiat startup entrepereneur, freelancer maupun mahasiswa kini
memiliki banyak pilihan. Salah satunya dengan memanfaatkan fasilitas hotel
sebagai tempat untuk bekerja, bersosial dan tinggal dalam jangka waktu tertentu.
Dalam perancangan interior Hotel Brothers Inn Babarsari ini menggunakan
metode pengumpulan data dan penelusuran masalah dengan memahami tujuan
serta mengenal masyarakat dan metode pencarian ide serta pengembangan desain
mencakup penawaran alternatif-alternatif yang dibuat. Gaya modern natural yang
diaplikasikan dalam perancangan interior Hotel Brothers Inn Babarsari
menyesuaikan dengan target penggunanya yaitu para startup entrepreneur,
freelancer dan mahasiswa. Mulai dari penggunaan material utama glass block dan
concrete yang diaplikasikan serta pencahayaan yang sesuai diharapkan dapat
menambah kesan modern natural yang ingin dicapai. Selain itu, Hotel Brothers
Inn Babarsari memiliki /ayout desain yang dibuat memiliki sekat zonasi agar tidak
menimbulkan kesan ruang yang memanjang. Tersedia fasilitas pendukung seperti
phone booth, lounge, café and restaurant, sharing workspace, meeting room, dan
area communal space untuk berkumpul.

Kata kunci : Hotel Brothers Inn Babarsari, Pengusaha Start-Up, Ruang Terbatas.



ABSTRACT

The increasing number of digital startups follows the development of internet
users in Indonesia. Yogyakarta is a province that has the potential for a digital
creative industry to grow, especially in the field of digital startups. The need for a
place to work and socialize for startup entrepreneurs, freelancers, and students
now has many choices. One of them is by utilizing hotel facilities as a place to
work, socialize and stay for a certain period. Problem-solving by understanding
the purpose and getting to know the community and methods for finding ideas and
developing designs, including offering alternatives made. The natural modern
style applied in the interior design of the Hotel Brothers Inn Babarsari adapts to
its target users, namely startup entrepreneurs, freelancers, and students. Starting
from using the primary materials of glass block and concrete, which is applied
and appropriate lighting, it is hoped to add to the natural modern impression you
want to achieve. In addition, Hotel Brothers Inn Babarsari has a design layout
that has a zoning partition not to create the appearance of an elongated space.
There are supporting facilities such as phone booths, lounges, cafe, and
restaurant, sharing workspace, meeting rooms, and communal space areas for
gathering.

Keywords : Hotel Brothers Inn Babarsari, Start-Up Entrepreneur, Limited Space.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan industri kreatif digital di Yogyakarta mulai
berkembang sejak tahun 2009. Riset yang dilakukan oleh Permadi (2017)
menagatakan bahwa startup di Yogyakarta telah berkembang pesat dalam
kurun waktu tiga tahu terakhir. Selain itu, riset dari Jogja Digital Valley
menunjukan bahwa Yogyakarta memiliki 190 startup aktif. Disisi lain
berdasarkan survey yang dilakukan oleh Komunitas Jogja Start-Up
sejumlah 21,05% startup bergerak dibidang software house, e-commerence
11%, fintech 10%, dan digital agency sebanyak 8% serta sisanya berfokus
pada travel, education, game dan Internet of Things. Berdasarkan riset yang
dilakukan Jogja Digital Valley, sebanyak 32,33% startup digital mengaku
memilih kota Yogyakarta dengan pertimbangan biaya operasional yang
murah dan kualitas sumber daya manusia yang berkualitas serta akses
internet yang mendukung. -Dengan demikian dapat dikatakan bahwa
Yogyakarta menjadi lokasi yang  strategis sebagai salah satu pusat
perkembangan startup digital di Indonesia.

Bertumbuhnya startup digital yang ada di Yogyakata tersebut
tentunya akan diiringi oleh peningkatan kebutuhan ruang bekerja serta
fasilitasnya. Namun, hal itu berbanding terbalik dengan jumlah fasilitas
ruang bersama untuk para startup entrepreneur yang masih terbatas. Salah
satu contoh ruang bersama komunitas startup di Yogyakarta adalah Jogja
Digital Valley dan Rumah Kreatif Jogja.

Perubahan aktivitas bekerja yang dipengaruhi oleh masa pandemi
COVID-19 seperti telecommuting (bekerja jarak jauh) berdampak pada
kebutuhan para startup entrepreneur, freelancer, dan mahasiswa.
Berdasarkan hal tersebut, keputusan para startup entrepreneur untuk
menyewa sebuah kantor secara tetap menjadi beralih ke saran-sarana ruang
kerja bersama seperti co-working space, hotel maupun café. Sedangkan

untuk para mahasiswa kampus-kampus disekitar hotel dengan adanya



sistem perkuliahan hybrind learning membuat hotel menjadi salah satu
alternatif untuk melakukan shortterm living maupun longterm living tanpa
terikat minimal jangka waktu penyewaan. Hotel dapat menjadi salah satu
alternatif tempat tinggal sementara, bekerja, bersosial dalam satu tempat
dengan keunggulan penawaran hospitality service yang tidak ada di dalam
co-living. Tujuan budget hotel adalah untuk menyediakan standar
akomodasi dengan harga terjangkau.

Hotel pada dasarnya merupakan tempat tinggal sementara untuk
tujuan dan maksud tertentu. (Lawson, 1995) dalam bukunya Hotel and
Resorts: Planning, Design and Refurbishment mengatakan bahwa hotel
adalah area publik yang dikelola secara komersial untuk melayani para
wisatawan dan pengunjung sementara berdasarkan dua jenis pelayanan
yaitu akomodasi dan kuliner,

Hotel Brothers Inn Babarsari merupakan budget hotel dengan
klasifikasi hotel bintang tiga yang terletak di Jalan Babarsari Nomor 47,
Kledokan, Yogyakarta dibawah kepemilikan PT. Graha Yogya Babarsari.
Lokasi hotel yang cukup strategis yaitu 4 km dari pusat kota dan berada
pada kawasan bisnis. Hotel intdibangun pada tahun 2017 dengan luas total
2800 m? dan memiliki sejumlah fasilitas yaitu banquet hall, coffee shop and
restaurant, meeting voom dan memiliki 65 unit kamar.

Latar belakang pemilihan konsep digital startup community hub
yang diharapkan mampu mewadahi aktivitas para startup entrepreneur di
Yogyakarta maupun para freelancer dan mahasiswa. Dengan memberikan
suasana yang unik untuk mendukung kenyamanan para pengunjung dan
merasakan desain interior modern natural. Hotel Brothers Inn Babarsari
diharapkan dapat menjadi alternatif para penggiat startup digital
entrepreneur, freelancer, dan mahasiswa untuk bekerja ataupun belajar yang

didukung dengan fasilitas hospitalitiy service dan room untuk menginap.



B. Proses dan Metode Desain

1. Proses Desain

Proses desain yang digunakan dalam perancangan Hotel Brothers Inn
Babarsari adalah Proses Desain Inovasi oleh Vijay Kumar dalam bukunya 707
Metode Desain, (2013). Proses Desain Inovasi memiliki tujuh mode aktivitas
yang berbeda untuk setiap desain inovasi diantaranya yaitu: Memahami Tujuan,
Mengetahui  Konteks, Mengenal Masyarakat, Menyusun Gagasan,

Mengeksplorasi Konsep, Menyusun Solusi, dan Merealisasikan Penawaran.
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Gambar 1.'1 Bagan Pola Pikir Perancangan
(Sumber: Kumar, V., 2013)

1) Memahami Tujuan
Dalam proses ini terdapat lima tahap untuk menentukan dari mana kita
harus memulai. Proses ini membantu kita memikirkan tujuan awal tentang
ke arah mana kita harus bergerak. Tahapan-tahapan tersebut berupa:
mengumpulkan yang terbaru, memetakan tinjauan, memetakan tren yang
sedang berkembang, menyusun ulang masalah, dan merumuskan tujuan
awal.
2) Mengetahui Konteks
Mengetahui konteks yaitu mempelajari konteks/kondisi atau kejadian
yang membuat lingkungan terpengaruh dengan penawaran inovasi Kkita.
Hal-hal yang perlu diperhatikan adalah masyarakat, lingkungan, industri,

bisnis, teknologi, politik, budaya dan ekonomi.



3) Mengenal Masyarakat
Tujuan mengenal masyarakat adalah untuk memahami pengguna dan
interaksi mereka. Tujuan utama mode ini adalah menarik gagasan-gagasan
terpenting dari pengamatan kita.
4) Menyusun Gagasan
Dalam penyusunan gagasan kita menganalisis data kontekstual dan
melihat pola yang mengarah ke peluang pasar hingga ditemukan gagasan.
Menggunakan berbagai jenis metode untuk memperoleh perspektif yang
beragam dari konteks demi pemahaman yang lebih rinci.
5) Mengeksplorasi Konsep
Eksplorasi konsep dilakukan melalui proses brainstorming sebagai
upaya mengidentifikasi peluang dan pencarian konsep-konsep baru.
6) Menyusun Solusi
Pada tahap -ini, kita merangkai konsep-konsep yang telah
dikembangkan  sebelumnya untuk menemukan solusi. Deskripsi solusi
dapat menjadi’ gambaran untuk  anggota tim, pengguna dan klien.
Prosesnya ini menghasilkan pilihan, sistemisasi kosep, evaluasi konsep,
komunikasi solusi, dan organisir solusi.
7) Merealisasikan Penawaran
Tahapan yang terakhir yaitu merealisasikan penawaran, kita dapat
memastikan solusi-solusi yang-telah muncul dapat teruji berdasarkan
pengalaman yang ada. Selanjutnya kita dapat membuat peta rencana untuk
menunjukkan spekulasi kemajuan solusi-solusi tersebut dalam tahapan

berbeda.
2. Metode Desain

Metode desain yang digunakan pada perancangan desain interior Hotel

Brothers Inn Babarsari adalah sebagai berikut :
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Gambar 1. 2 Mind Map Metode Perancangan
(Sumber: Astuti, W., 2022)

Metode Pengumpulan Data dan Penelusuran Masalah

Menurut Vijay Kumar (2013) metode pengumulan data terbagi
menjadi dua yaitu proses memahami tujuan dan mengetahui konteks. Proses
memahami tujuan yaitu mengetahui informasi tujuan Hotel Brothers Inn
Babarsari. Kemudian untuk metode mengetahui konteks mencakup
mengenai wawancara pakar subjek, seperti pimpinan hotel, karyawan hotel,
dan pengunjung hotel.
Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain

Pencarian ide-dengan cara eksplorasi terhadap konsep yang sudah
dipilih sehingga menghasilkan 1ide yang akan menjadi solusi.
Pengembangan desain dilakukan dengan penyusunan solusi menggunakan
sketsa mind mapping.
Metode Evaluasi Pemilihan Desain

Metode evaluasi pemilihan desain yang akan digunakan yaitu
dengan mengevaluasi alternatif desain bersama klien agar mendapatkan

desain yang terbaik sesuai dengan keinginan dan kebutuhan klien.



