
PERANCANGAN INTERIOR 

GEREJA KRISTEN PERJANJIAN BARU 

CIKARANG 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PERANCANGAN 

 

 

Disusun Oleh: 

Deborah Catherine Tanuwijaya 

NIM 1812145023 

 

 

 

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR 

JURUSAN DESAIN FAKULTAS SENI RUPA  

INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA  

2022 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



 
 

i 
 

ABSTRAK 

Gereja Kristen Perjanjian Baru merupakan gereja dengan aliran Protestan 
Karismatik. Gereja ini tersebar di seluruh Indonesia dan salah satunya berada di 
Lippo Cikarang. GKPB yang berada di Cikarang ini berada di dalam 8 (delapan) 
ruko. Masuknya virus Covid-19 ke Indonesia mengubah tatanan aktivitas menjadi 
beralih ke platform online. Maka dari itu, permasalahan yang dapat diambil dari 
gedung tersebut adalah untuk merancang sebuah gedung gereja yang aman bagi 
jemaat untuk beraktivitas selama pandemi. Metode yang dilakukan untuk 
memecahkan masalah tersebut adalah dengan survey, brainstorming, sketching, 
dan prototyping, Solusi ide dari tahap metode yang telah dilakukan adalah untuk 
memberikan sebuah ‘zona aman’ bagi jemaat saat melakukan perkumpulan di 
dalam gereja. Selain itu juga, akan dirancang furnitur yang mampu membantu 
jemaat untuk melakukan physical distancing selama masa pandemi, namun dapat 
menjadi elemen estetis saat keadaan normal. Ruang ibadah gereja akan dirancang 
dengan kesan ‘limitless’ untuk memberikan hadirat Tuhan saat ibadah berlangsung.  

Kata kunci : Pandemi, Physical Distancing, Gereja Kristen Perjanjian Baru, ruko 

ABSTRACT 

Gereja Kristen Perjanjian Baru is a Protestant Charismatic church. This church’s 
scattered around Indonesia and one of them is located in Lippo Cikarang. The 
church is located inside 8 four-story shophouses. With the entry of Covid-19 to 
Indonesia, changed all the normal activities into an online platform. By that, the 
problem that can be taken from this building is to design a church building that’s 
safe for congregation’s activities during pandemic. Methods used to solve the 
problem is to survey, brainstorm, sketch, and prototype. The idea solution for this 
project  is to give a ‘safe zone’ for congregation when gathered inside the church. 
Besides that, a custom furniture will be made to help enhance physical distancing 
between congregations in pandemic situation but can still be an aesthetic element 
in normal situation. The church auditorium will be designed with a ‘limitless’ 
feeling for giving God’s presence during services.  

Keywords : Pandemic, Physical Distancing, Gereja Kristen Perjanjian Baru, 
shophouses. 
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BAB I 

LATAR BELAKANG 
 

A. Pendahuluan 

Gereja pada dasarnya merupakan sekumpulan umat yang memiliki kepercayaan 

bahwa Yesus Kristus adalah Tuhan dan juru selamat (Kusuma, 2009). Namun, tidak 

sedikit terjadi pemahaman yang mengarah pada pandangan bahwa gereja yang 

dimaksud merupakan sebuah gedung yang mengakomodasi jemaat untuk 

beribadah. Di dalam gedung gereja ini lah biasanya komunitas tersebut berkumpul 

dalam sebuah auditorium yang dilengkapi dengan berbagai macam alat musik dan 

LED screen untuk pujian dan penyembahan. Tidak hanya beribadah saja, di dalam 

gedung gereja ini juga para jemaat dapat bersosialisasi atau berinteraksi satu dengan 

yang lain. Namun, dikarenakan adanya pandemi Covid-19 pada awal tahun 2020, 

kegiatan beribadah harus dilakukan secara online sampai keadaan kembali normal. 

Perintah tersebut dilakukan demi untuk mencegah penyebaran virus Covid-19. 

Virus ini menular lewat sentuhan kontak fisik secara langsung dan juga dapat 

menular lewat udara di dalam ruangan yang tertutup, ramai, dan tidak memiliki 

ventilasi yang baik. Maka dari itu, gedung gereja sebagai salah satu tempat tertutup 

dan tempat orang-orang berkumpul harus membatasi jemaatnya bahkan melakukan 

kegiatan beribadah secara online.  

Dampak dari pandemi ini dapat ditemukan pada salah satu gereja di Indonesia 

pada awal Maret 2020, yaitu Gereja Bethel Indonesia. Jemaat yang terpapar virus 

diawali dengan melakukan kontrak fisik dengan pendeta gereja tersebut (Tuasikal, 

2020). Selain itu, kejadian lain ditemukan di sebuah gereja yang berlokasi di 

Palangka Raya saat sedang melaksanakan Ibadah Natal (Antara, 2020). 

Dari data di atas, dapat disimpulkan bahwa gedung gereja masih belum menjadi 

tempat yang aman dari Covid-19. Maka dari itu, desainer dituntut untuk 

memberikan sebuah desain baru yang mampu meminimalisir atau pun mencegah 

penyebaran virus tersebut. Tidak hanya untuk pandemi Covid-19 ini saja, namun 

desain baru tersebut juga harus mampu mencegah pandemi menular yang akan 

datang. Desain tersebut harus dapat digunakan baik saat sedang pandemi Covid-19 

saat ini maupun saat kondisi sedang normal, ataupun saat masa pandemi yang akan 
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datang. Tidak hanya dari desain saja, memikirkan flow atau sirkulasi saat jemaat 

masuk dan keluar gedung gereja juga penting untuk menghindari berkumpulnya 

orang-orang pada titik tertentu. Melakukan pembatasan pada jumlah jemaat yang 

datang juga harus dilakukan agar tetap menerapkan social distancing untuk 

menghindari kontak langsung dengan orang lain. Namun, pembatasan jemaat dapat 

mengakibatkan sebagian dari jumlah total jemaat tidak akan mendapatkan tempat. 

Maka dari itu, pada bangunan gereja GKPB Lippo Cikarang ini, difasilitasi ruang 

ibadah online yang akan menyiarkan ibadah secara langsung kepada jemaat yang 

tidak dapat beribadah secara langsung maupun yang memiliki halangan untuk pergi 

beribadah. Menilik ttg situasi di gedung ruko yang peruntukan bukan untuk gereja 

sehingga memerlukan desainer untuk menjadikan sebuah gereja yang layak  

B. Proses dan Metode Desain 

1. Proses Desain 

Proses desain merupakan sebuah proses atau cara bagi seorang desainer 

untuk memecahkan masalah desain. Proses desain digambarkan dalam sebuah 

bentuk double diamond yang dibagi dalam empat fase, yaitu Discover, Define, 

Develop, dan Deliver. Dalam bentuk Double Diamond ini menunjukkan bentuk 

divergen dan konvergen dari proses mendesain (British Design Council, 2019). 

Bagian pertama dari Double Diamond merupakan Discover dan Define yang 

menandakan awal dari proses desain. Tujuan utama dari bagian ini adalah 

untuk mengumpulkan data dan fakta sebanyak mungkin yang akhirnya diubah 

menjadi sebuah pernyataan permaslahan. 

Bagian kedua dari Double Diamond yang terdiri dari Develop dan Deliver 

merupakan bagian dengan tujuan utama memberikan jawaban pada masalah 

yang telah di tetapkan di bagian sebelumnya dan mencoba berbagai macam 

solusi sehingga akhirnya menemukan solusi yang tepat untuk memecahkan 

permasalahan utama. 
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(Sumber: British Design Council, 2005 ) 

 

2. Penjelasan Proses Desain 

a. Bagian Pertama Double Diamond Model 

Discover 

Tahap ini merupakan tahap pertama untuk mengumpulkan semua data 

dan informasi mengenai permasalahan yang ada. Tahap ini juga dapat 

dijadikan menjadi metode analisis untuk mencari data. Untuk 

mendapatkan informasi tersebut, teradapat beberapa hal yang harus 

dilakukan. Melakukan empati seperti observasi lokasi secara langsung dan 

mencari informasi mengenai permasalan. Dikarenakan permasalahan 

untuk gedung Gereja Kristen Perjanjian Baru ini akan berhubungan 

dengan Covid-19, maka penulis berencana untuk melakukan empati 

dengan bentuk observasi langsung pada lokasi untuk mendapatkan 

informasi mengenai eksisting interior dan eksterior gedung, aktifitas 

pengguna ruang, dan tata kondisional ruang. Tidak hanya observasi saja, 

tapi penulis juga akan mencari informasi mengenai pencegahan virus 

Covid-19 melalui berita  
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Gambar 1. 1 Double Diamond Model 
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Define 

Tahap Define berguna untuk filtering informasi-informasi yang telah 

didapat dari tahap Discover dan menyusun informasi tersebut menjadi 

lebih terstruktur dan menganalisis tiap informasi lebih lanjut. Dari tahap 

ini, akan dibuat tabel kebutuhan ruang yang akan didesain.  

 

b. Bagian Kedua Double Diamond Model 

Develop 

Tahap ini merupakan tahap awal untuk desain yang sebenarnya dan 

juga menjadi Metode Sintesis untuk mendesain. Informasi yang telah 

tersortir dari bagian sebelumnya akan dibuat ideasi berdasarkan informasi 

tersebut. Ideasi digunakan untuk mendapat inspirasi atau ide solusi pada 

desain yang akan dibuat. Terdapat beberapa hal yang dapat dilakukan 

dalam ideasi pada tahap ini, salah satunya melakukan brainstorming. 

Melalui brainstorming ini akan mendapatkan ide atau inspirasi yang instan 

sehingga tercapai ide kreatif yang baru. Selain brainstorming, penulis juga 

akan melakukan beberapa sketching bentuk-bentuk yang dibutuhkan 

sesuai dengan informasi yang telah didapat terutama untuk bentuk furnitur 

yang akan dipakai.  

 

Deliver 

Merupakan tahap terakhir dari model Double Diamond, dimana hasil 

akhirnya merupakan prototype untuk memvisualisasikan desain terpilih 

dan siap untuk dipresentasikan ke konsumen atau pasar. Prototype dari 

tahap ini dapat berupa 3D rendering untuk visualisasi yang lebih jelas. 

Tidak hanya rendering, tetapi gambar kerja dan skema material dari desain 

juga akan menjadi hasil akhir dari tahap ini.  
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