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DUNIA ANAK DALAM FOTOGRAFI FASHION 

 

ABSTRAK 

 
Oleh: 

Rosa Sinta Afrida 
1710848031 

 
Fotografi merupakan teknologi sekaligus seni yang ditemukan di berbagai 

bidang kehidupan manusia. Fotografi juga digunakan untuk tujuan sosial, seperti 
fotografi selebriti, serta tujuan komersial, seperti fotografi fashion. Secara umum 
fashion diartikan sebagai segala sesuatu yang dikenakan pada tubuh seseorang, 
tidak hanya mencakup pakaian, tetapi juga dapat mencakup tas, sepatu, gelang, 
kalung, kacamata, dan aksesoris kepala seperti topi dan bandana. Tujuan dari 
penciptaan ini ialah memvisualisasikan fashion anak melalui media fotografi, 
dengan tema dunia anak. Fashion anak-anak yang dulunya dianggap remeh, kini 
menjadi tren fashion para orang tua. Penciptaan ini menggunakan metode 
observasi, eksplorasi, eksperimentasi dan perwujudan. Pada metode observasi 
dilakukan pengamatan melalui media sosial dan pengamatan langsung. Hasil yang 
didapatkan dari karya tugas akhir ini adalah visualisasi fotografi fashion yang 
dijadikan referensi gaya berpakaian dalam menggunakan busana kasual. 
 
Kata Kunci: visualisasi, dunia anak, fotografi fashion 
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DUNIA ANAK DALAM FOTOGRAFI FASHION 

 

ABSTRACT 

 
By: 

Rosa Sinta Afrida 
1710848031 

 
 Photography is a technology as well as an art that is found in various 
fields of human life. Photography is also used for social purposes, such as celebrity 
photography, as well as commercial purposes, such as fashion photography. In 
general, fashion is defined as everything that is worn on a person's body, not only 
including clothes, but can also include bags, bracelets, necklaces, glasses, and head 
accessories such as hats and bandanas. The purpose of this is to visualize children's 
fashion through photography, with the theme of children's world. Children's 
fashion, which was once taken for granted, has now become a fashion trend for 
parents. This creation uses the methods of observation, exploration, 
experimentation and embodiment. The observation method is carried out through 
social media and direct observation. The result of this final project is the 
visualization of fashion photography which is used as a reference for dressing styles 
in casual clothing. 
 
Keywords: visualization, children’s world, fashion photography 
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BA B I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Fotografi adalah teknologi sekaligus seni yang dijumpai dalam 

berbagai bidang kehidupan manusia. Fotografi juga digunakan untuk tujuan 

sosial, seperti fotografi selebriti, maupun persuasi komersial, seperti 

fotografi fashion. Perkembangan fashion di Indonesia didorong oleh 

beberapa faktor seperti media massa, internet, dunia bisnis dan dunia 

entertainment, faktor-faktor tersebut menjadi acuan bagi sebagian desainer 

untuk mendesain pakaian sesuai dengan perkembangannya. 

Secara umum fashion diartikan sebagai segala sesuatu yang 

dikenakan pada tubuh seseorang. Fashion atau dalam bahasa Indonesia 

yang disebut fesyen, dapat diartikan sebagai “cara, mode, gaya atau busana 

yang berkaitan dengan pakaian” (Salim, 2006). Kategori produk fashion 

tidak hanya mencakup pakaian, tetapi juga dapat mencakup tas, sepatu, 

gelang, kalung, kacamata, dan aksesoris kepala seperti topi dan bandana.  

Pakaian merupakan kebutuhan pokok yang sangat penting dalam kehidupan 

sehari-hari karena dipakai dari awal aktivitas sampai selesai beraktivitas. 

Biasanya gaya pakaian anak-anak adalah kasual, yaitu gaya berpakaian 

yang dikenakan pada waktu santai. Perkembangan zaman sudah 

membedakan warna dan model pakaian antara anak laki-laki dan 

perempuan. Biasanya anak laki-laki memakai pakaian sederhana namun 

tetap terlihat lucu. Sebaiknya juga meminimalisir penggunaan aksesoris 
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yang terlalu banyak untuk anak laki-laki, karena anak akan kurang nyaman 

jika menggunakan terlalu banyak aksesoris. Sedangkan untuk anak 

perempuan, model pakaian tentu juga lebih beragam. Pilihan dari warna-

warna cerah seperti pink, merah, putih, pastel, dan lainnya. Penambahan 

motif seperti bunga pada pakaian dan penggunaan aksesoris rambut atau 

bando juga membuat tampilan lebih feminim.  

Membicarakan tentang fashion, saat ini peminat fashion 

berkembang sangat pesat. Fashion anak-anak yang dulunya dianggap 

remeh, kini menjadi tren fashion para orang tua. Orang tua zaman sekarang 

bersaing untuk membuat anaknya terlihat lebih baik dan menjadi pusat 

perhatian orang-orang di sekitarnya. Terlihat  dari  beraneka  ragamnya 

model  busana  anak  yang  berganti  mengikuti trend fashion  seperti  halnya  

fashion  wanita dewasa.  Selain mengikuti trend,  pemilihan  busana  anak  

juga perlu diperhatikan seperti pemilihan bahan yang mudah menyerap 

keringat, desain yang sederhana dan warna-warna ceria. 

Menurut Yani Nursalim pada jurnal yang berjudul “Distrik Fesyen 

Nusantara” yang dimuat di Jurnal Stupa Vol.2, No.1, hal.499 menyebutkan 

bahwa, fesyen tidak hanya sekedar pekerjaan tetapi juga hobi sebagai hal 

yang menyenangkan bagi orang yang gemar mengikuti tren fesyen. Tren 

fesyen tidak hanya digemari oleh satu kalangan saja, tetapi hampir semua 

kalangan. 

Tren fashion anak sering mengikuti perkembangan, seperti kartun 

yang sedang naik daun, biasanya banyak produksi baju yang menggunakan 
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gambar kartun tersebut. Shinta (2018: 65) menyatakan, tren mode berubah 

dengan cepat dan menyebabkan masyarakat yang berlomba-lomba mencari 

barang mode terbaru dari berbagai macam jenama. 

 
Gambar 1. Contoh Pakaian Anak 

Sumber: Dokumen Pribadi 

Gambar 1 adalah contoh pakaian anak-anak yang menggunakan 

gambar kartun Teletubbies, yang pada tahun 2000-an kartun Teletubbies 

sedang menjadi perbincangan orang-orang, karena merupakan kartun 

favorit anak-anak saat itu. Produksi pakaian mengikuti perkembangan tren, 

seperti kaos anak, seringkali mengikuti tren kartun saat ini. 
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Dalam hal pemilihan pakaian, aksesoris, makanan bahkan mainan, 

anak-anak sering kali menyukai warna-warna cerah. Warna merupakan 

salah satu sarana untuk mengembangkan imajinasi bagi anak-anak yang 

berada dalam masa perkembangan. Warna-warna cerah dan mencolok 

seperti merah, jingga, kuning, biru, dan banyak warna lainnya, dapat 

merangsang secara visual terkait dengan aktivitas berpikir dan kreativitas 

mereka. Menurut NACCCE (National Advisory Committee on Creative and 

Cultural Education), kreativitas adalah aktivitas imaginative yang 

menghasilkan hasil yang baru dan bernilai (Craft, 2005). 

Pada lingkungan keluarga, peran orang tua dalam perkembangan 

imajinasi  anak merupakan upaya untuk menstimulasi, mengembangkan dan 

meningkatkan potensi kecerdasan dan kreativitas anak di masa 

pertumbuhannya. Oleh karena itu, semakin baik dalam mendidik anak maka 

semakin baik juga karakter anak, anak merupakan generasi penerus. 

Namun, anak-anak juga tidak boleh terlalu dikekang, karena menyebabkan 

tidak pandai bersosialisasi dan tidak memiliki kebebasan untuk 

mengekspresikan diri. 

Masa anak-anak merupakan masa pertumbuhan dan perkembangan, 

perkembangan anak diawali dengan perubahan fisik, emosi, berpikir dan 

bahasa. Masa anak-anak adalah masa yang menyenangkan karena mereka 

bisa belajar sambil bermain. Saat anak-anak bermain, muncul kepolosan 

karakter yang berbeda-beda di setiap permainan. 
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Suasana hati anak saat bermain juga cepat berubah, ada anak yang 

pemalu, berani, penasaran, bahkan ada juga anak yang banyak menangis, 

namun dibalik semua itu ada sifat yang dimiliki anak tetapi tidak dimiliki 

orang dewasa, seperti kepolosan dan sikap apa adanya. Kepolosan itulah 

yang menjadikan fotografi anak terasa sangat hidup, menjadikan setiap foto 

yang tercipta sebagai duplikasi diri yang seutuhnya, yang membuat kita 

sebagai orang tua tak pernah bosan menatap fotonya lama-lama, tersenyum 

sendiri melihat raut wajah dengan ekspresi khasnya atau selalu gemas 

dengan Bahasa tubuhnya (Erwin Rizaldi, 2011:2). 

Permainan dan bermain memiliki arti dan makna tersendiri bagi 

anak. Permainan mempunyai arti sebagai sarana mensosialisasikan diri 

(anak) artinya permainan digunakan sebagai sarana membawa anak ke 

dalam masyarakat. Permainan sebagai sarana untuk mengukur kemampuan 

dan potensi diri anak. Anak akan menguasai berbagai macam benda, 

memahami sifat-sifatnya maupun peristiwa yang berlangsung di dalam 

lingkungannya. (Diana Mutiah, 2010:113). 

Anak-anak pada umumnya cepat terpengaruh oleh hal-hal di 

sekitarnya, seperti masalah keluarga, lingkungan sekitar, teman dan 

lingkungan bermain, acara TV, dan lain sebagainya. Perkembangan zaman 

sangat mempengaruhi kehidupan dan perkembangan anak. Seiring 

perkembangan zaman turut mempengaruhi pola pikir anak, misalnya anak 

suka bermain dengan gadget canggih mulai dari play station, laptop bahkan 

iPad yang sedang tren saat ini. Mereka sangat jarang bermain dengan teman 
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dan lebih banyak bersenang-senang dengan permainan di dalam gadget 

mereka, sehingga menjadikan anak sebagai mahluk yang diskriminatif dan 

anti sosial.  

Penciptaan karya tugas akhir ini  bertemakan belajar dan bermain 

anak, pemilihan model dalam penciptaan karya ini menggunakan model 

yang berusia 5-11 tahun. Prinsip dasar sebelum melakukan pemotretan 

adalah melakukan pendekatan dengan mendapatkan hati dan kepercayaan 

anak, mengetahui kebiasaan anak untuk mendapatkan momen, dapat 

mengatasi perubahan mood-nya, dan sebagainya. Hasil dari karya fotografi 

ini dapat digunakan untuk majalah-majalah yang memuat gaya busana anak 

kasual modern dan sebagai acuan pemilihan pakaian anak. 

 

B. Penegasan Judul 

Dalam proses penciptaan ini mengangkat judul “Dunia Anak dalam 

Fotografi Fashion”. Penegasan judul dalam proposal penciptaan ini 

dimaksudkan agar tidak terjadi kerancuan maupun salah penafsiran tentang 

apa yang ingin penulis sampaikan. 

1. Dunia Anak 

Dunia anak adalah dunia belajar dan bermain. Melalui 

kegiatan bermain, anak belajar banyak hal, bermain merupakan 

bagian yang amat penting dalam tumbuh kembang anak untuk 

menjadi manusia seutuhnya (Dwi Sunar, 2007: 5). 
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2. Fotografi Fashion  

Fashion yang dalam Bahasa Indonesia sering disebut fesyen 

adalah barang apa saja yang dikenakan pada tubuh, bertujuan untuk 

memperindah penampilan dan melindungi tubuh. Menuru Kurniadi 

(2009: 4) menyebutkan bahwa, fotografi fashion pada intinya adalah 

foto yang memamerkan atau menjual busana yang dikenakan oleh 

model. 

 

C. Rumusan Ide 

Berdasarkan penjabaran dari latar belakang di atas, maka rumusan 

masalah dari penciptaan karya fotografi “Dunia Anak dalam Fotografi 

Fashion” adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana memvisualisasikan dunia anak dalam fotografi fashion. 

2. Bagaimana menampilkan tren fesyen anak dalam Fotografi Fashion. 

 

D. Tujuan 

Tujuan penciptaan karya “Dunia Anak dalam Fotografi Fashion” 

sebagai berikut:  

1. Memvisualkan dunia anak dalam fotografi fashion. 

2. Memberikan tampilan visual fashion anak yang dapat menjadi 

alternatif bagus dan sesuai dengan tren fashion saat ini. 
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E. Manfaat  

Manfaat penciptaan karya “Dunia Anak dalam Fotografi Fashion” 

sebagai berikut:  

1. Menambah keberagaman wacana tentang fotografi khususnya fashion 

photography, dan menambah referensi mix and match fashion untuk 

anak. 

2. Menciptakan karya fotografi fashion yang dapat menjadi inspirasi 

untuk memilih gaya busana yang dapat diterapkan pada acara formal 

maupun dalam kehidupan sehari-hari. 
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