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ABSTRAK

Banyak kota di Indonesia bersaing dalam memajukan pendidikan di kotanya
agar menjadi daya tarik masyarakat awam untuk menuntut ilmu di kota tersebut.
Salah satunya berada di Yogyakarta. Ada banyak sekolah, pesantren, maupun
perguruan tinggi di Yogyakarta yang menjadi pusat perhatian masyarakat untuk
dijadikan sebagai tempat menuntut ilmu. Universitas Gadjah Mada menjadi salah
satu perguruan tinggi ternama di Yogyakarta yang terus berusaha meningkatkan
mutu dan kualitas pendidikannya. Dalam pembangunan fasilitas ini, Universitas
Gadjah Mada merubah atau memperbarui gedung pasca sarjana fakultas pertanian
yaitu gedung Agrotropica Learning Center (AGLC). Di dalam gedung enam lantai
yang dibangun ini, digunakan untuk gedung Agrotropica Learning Center (AGLC)
dan gedung sarjana Pertanian. Metode perancangan mengacu pada metode milik
Rosemary Kilmer dan Otie Kilmer, 2014. Proses desain dibagi menjadi dua tahap
yaitu Analisis dan Sintetis. Pada tahap Sitetis memilih untuk menggunakan konsep
perancangan Green Building dengan tema Earth Friendly and Future Healthly.
Konsep tersebut sesuai dengan citra. bangunan-Universitas Gajah Mada yang
menerapkan bangunan ramah-lingkungan. Selanjutnya konsep ini di dukung dengan
penggunaan gaya Modern Industrial, hal tersebut di sesuaikan dengan keinginan

Universitas Gajah Mada yang menginginkan sebuah desain yang kekinian

Kata kunci : Gedung Agrotropica Learning Center, Gedung AGLC, Fakultas
Pertanian UGM,



ABSTRACT

Many cities in Indonesia compete for further education in their cities to lure
the common people to seek knowledge in their city. One of them is Yogyakarta.
There are schools, boarding schools, and colleges in Yogyakarta that serve as an
education center. The University of Gadjah Mada became one of the leading
college in Yogyakarta, continuing it's efforts to improve its quality and quantity on
educating their students. In the construction of the particular facility, Gadjah Mada
University changed or renewed the post-graduate agriculture faculty building, that
is the Agrotropica Learning Center (AGLC). Inside this six-story building, used as
an Agrotropica Learning Center (AGLC) and the building for Agricultural students.
The design methods that are being used are from arosemary Kilmer and Otie
Kilmer, 2014. The design process is divided-into two stages, which are, analysis
and synthetics. In the synthetics. stage, this project choose to use the concept of
designing a green building with the theme Earth Friendly, and Future Healthy. The
concept matches the image of Gadjah-Mada University buildings that incorporates
eco-friendly structure. The concept has been fostered by the use of the Modern
Industrial style, which matches the wishes of Gadjah Mada University for a more

coveted design.

Keyword : Agrotropica Learning Center, AGLC Building, UGMs School Of
Agriculture
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Seiring berkembang nya pendidikan di Indonesia, tuntutan mutu
terhadap perguruan tinggi semakin meningkat agar dapat bersaing menjadi
perguruan tinggi yang unggul dan kompetitif. Mutu dalam pendidikan
dapat ditinjau dari aspek input, proses, output, dampak, serta manfaat.

Universitas Gadjah Mada adalah salah satu satu universitas yang
berada di kota pelajar yang terus meningkatkan mutu dan kualitas
pendidikan nya, salah satu nya dalam pembangunan fasilitas pendidikan
pada gedung pasca sarjana fakultas pertanian yaitu gedung Agrotropica
Learning Center (AGLC). Dukungan peningkatan mutu pendidikan dapat
berupa membangun infrastruktur untuk 'menunjang fasilitas belajar
mengajar, area yang di desain meliputi area kelas, lab pertanian, ruang
seminar dan coworking space yang dipilih sebagai perwakilan ruangan

penunjang kegiatan teori dan praktek.

Perancangan gedung ini sebagai pengganti gedung lama yang sudah
tidak layak di gunakan, penulis tertarik untuk mengangkat objek gedung
Agrotropica Learning Center (AGLC) UGM ini sebagai Tugas Akhir untuk
menunjukkan penerapan Green Building ke dalam perancangan yang dapat
menekan penggunaan energi listrik dalam aktivitas nya . Harapan nya
Penulis dapat memberikan solusi yang tepat dalam perancangan interior
gedung Agrotropica Learning Center (AGLC) UGM untuk menunjang
fasilitas serta kenyamanan para dosen dan mahasiswa dalam belajar
mengajar serta meningkatkan mutu dari pascasarjana fakultas pertanian
UGM .



B. Metode Desain
1. Proses Desain

Proses desain yang digunakan dalam merancang interior gedung
Agrotropica Learning Center (AGLC) Universitas Gajah Mada ini
menggunakan metode yang di gunakan penulis dalam Perancangan
Interior ini mengacu pada buku karya Rosemary Kilmer tahun 2014, pola
pikir perancangan ini memiliki dua tahap dimana metode ini akan
menganalisis. Tahap pertama, yaitu programming, yang di dalamnya
terdapat proses analisis permasalahan termasuk dalam mengumpulkan
data fisik, non-fisik, literatur dan data penunjang dalam perancangan,
tahap kedua yaitu tahap desain yang merupakan proses muncul beberapa
alternatif dan solusi-dari permasalahan yang di uraikan pada proses
programing. kemudian dipilih alternatif yang akan di gunakan sebagai
solusi pemecahan yang tepat.

2. Metode Desain

Perancangan gedung Agritropica  Learning Center (AGLC)
Universitas Gajah Mada menggunakan metode perancangan desain dari
Rosemary Kilmer dan Otie Kilmer, berikut adalah beberapa tahapan dalam

metode desain tersebut

1 COMMIT |«
x

[2] STATE e
[3] COLLECT e

[2] ANALYZE o
[5] IDEATE :

[&] CHOOSE

7 | [ maPLEMENT |
FEEDBACK
8 |[ EVALUATE } .

Gambar 1 Proses Desain

ANALYSIS

N
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J@sTHE DESIGN PROCESS %E

FEEDBACK

|SYNTHESIS

(Sumber : Rosemary Kilmer & W. Otie Kilmer, 2014:178)



Berikut tahapan-tahapan metode Rosemary & Otie Kilmer:
a. Metode Analisis (Pengumpulan Data dan Penelusuran

Masalah)
i.  Commit

Mengidentifikasi permasalahan dalam perancangan
gedung Agrotropica Learning Center (AGLC) universitas

Gajah Mada.
ii. State
pemaparan permasalahan
iii. Collect (Gather The Facts)

Mengumpulkan-data pemrograman ,terdapat proses

pengumpulan data,riset dan survei.
iv. Analyze

Mengumpulkan dan ~menganalisis masalah yang
dibagi ke dalam ‘beberapa kategori agar tidak mengambil

kesimpulan secara langsung.

b. Metode Synthesis (Metode Pencarian Ide dan Pengembangan
Desain)

i. Ideate

Tahap yang paling menarik dan kreatif karena
menghasilkan banyak ide serta alternatif untuk

mencapai tujuan perancangan.
c. Metode Evaluasi Pemilihan Desain
i. Choose (Select The Best Option)

Memilih alternatif yang sesuai dan optimal, dari ide
yang ada sebelumnya dengan Kriteria serta menyesuaikan

kembali dengan tujuan, kebutuhan, keinginan dan anggaran.



ii. Implement (Take Action).

Mengkomunikasikan ide gambaran desain akhir

perancangan melalui visualisasi presentasi 2D atau 3D .
iii. Evaluate.

Meninjau desain, apakah sudah memecahkan

permasalahan. Melakukan evaluasi dengan self-analysis,

solicited opinion, critic’s analysis.
Metode Desain

Metode desain dalam pola pikir perancangan menurut

Rosemary Kilmer melalui 3 tahapan, antara lain:

a. Metode Pengumpulan-Data & Penelusuran Masalah
Metode ini. merupakan proses analisis adalah tahap
programming, Yaitu tahap -untuk menganalisis permasalahan
dengan mengumpulkan ' data fisik, non-fisik, literatur, dan
datadatalainnya yang dibutuhkan. Metode pengumpulan data
yang dilakukan yaitu:

1. Wawancara terhadap klien untuk mendapatkan data
nonfisik berupa keinginan dan kebutuhan ruang.

2. Medapatkan data fisik melalui survey lokasi dengan
mendokumentasikan situasi dan kondisi ruang serta
melakukan pengukuran untuk memastikan kecocokan
dengan data non-fisik.

3. Collect, yaitu mengumpulkan data fisik dan non-fisik
yang di dapat untuk segera mengetahui kelebihan dan
kelemahan objek. Cara kerja metode ini yaitu, dengan
merencanakan protokol lapangan, rencana mendetail
tentang objek. Megumpulkan sumber perangkat
kunjungan seperti buku catatan, kamera, perekam suara,

dokumen-dokumen surat izin untuk kunjungan lapangan.



Terjun ke lapangan dengan mengamati langsung apa yang
sedang terjadi. Keempat, rekam observasi, melakukan
pendokumentasian yaitu menulis dengan catatan, dan

mengambil foto. (Kilmer, 1992).

b. Metode Pencarian lde & Pengembangan Desain
Metode ini merupakan proses sintesis pada tahap
mendesain, yaitu tahap untuk menghasilkan beberapa alternatif
solusi desain. Untuk mendapatkan alternatif desain dibutuhkan
kriteria desain melalui daftar kebutuhan dan permasalahan desain

yang didapatkan pada programming untuk memecahkan masalah.

c. Metode Evaluasi Pemilahan Desain
Metode- ini-. merupakan metode untuk menentukan
alternatif 'yang dibutuhkan klien dan sesuai untuk dapat
dilanjutkan ke tahap akhir (presentasi dan gambar kerja). Metode
evaluasi' pemilahan desain” yang aka dilakukan yaitu dengan
menguji seluruh alternatif untuk didapatkan alternatif yang paling
sesuai dan optimal untuk memecahkan permasalahan dari ide-ide

yang ada.



