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Abstrak

Penciptaan Film Animasi “Lunar Night” Dengan Teknik Hybrid 2D
dan 3D

Legenda urban (bahasa Inggris: urban legend) merupakan mitos atau
legenda kontemporer yang sering kali dipercaya secara luas sebagai sebuah
kebenaran. Kebanyakan berkaitan dengan misteri, horor, ketakutan, humor,
atau bahkan kisah moral. Konsep karya ini adalah menyajikan sebuah film
yang mengadaptasi cerita urban legend yang ditulis dan dikembangkan
ulang serta dibalut dengan adegan aksi. Menceritakan sepenggal kisah
arwah gentayangan yang tersesat yang bernama You Hun Ye Gui yang
muncul bertepatan pada hari kelimabelas bulan ketujuh dalam kalender
lunar atau secara umum dianggap sebagai bulan hantu, dimana hantu dan
roh para leluhur keluar dari alam kuburnya Pada pembuatan film ini
menggunakan metode hybrid, yang merupakan metode penggabungan
antara teknik 2D dan 3D tujuannya adalah agar terciptanya konsistensi
angle dan perspective yang tepat yang tepat, pergerakan kamera yang lebih
immersive, serta mempermudah pengerjaan background maupun animating

Kata kunci: animasi, film, urban legend, bulan, hybrid
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Abstract

Animation Film Creation “Lunar Night” with 2D and 3D Hybrid
technique

Urban legend is a contemporary myth or legend that is often widely
believed to be true. Most have to do with mystery, horror, fear, humor, or
even moral tales. The concept of this work is to present a film adapting an
urban legend story that was written and redeveloped and wrapped with
action scenes. Tells a piece of the story of a wandering lost spirit named
You Hun Ye Gui who appears on the fifteenth day of the seventh month in
the lunar calendar or is generally considered a ghost month, where ghosts
and spirits of ancestors come out of their graves. In making this film using a
hybrid method, which is a method of combining 2D and 3D techniques, the
goal is to create the right consistency of the right angle and perspective, a
more immersive camera movement, and make it easier to work on the
background and animation.

Keywords: animation, film, urban legend, moon,hybrid
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Pendahuluan
A. Latar belakang masalah

Di dunia ini banyak sekali kumpulan cerita-cerita, mulai dari cerita rakyat,
komedi, mitos, hingga urban legend contohnya seperti Vampire di Romania,
Yeti di pegunungan Himalaya, hingga Nyi Roro Kidul sang penguasa laut
selatan. Urban legend sendiri adalah cerita dari desas desus warga sekitar
secara verbal yang kadang dilebih-lebihkan. Tentang riset ini ada banyak hantu
dalam cerita rakyat Tiongkok. Misalnya, hantu yang membalas dendam atas
perbuatan jahat yang mereka derita dalam hidup adalah Yuah Gui. Selanjutnya
ada Shui Gui adalah hantu yang meninggal karena tenggelam. Dalam kematian,
Shui Gui mencari tubuh yang segar dan hidup untuk mengambil alih, dan
kemudian ada You Hun Ye Gui. Sesosok arwah gentayangan yang tersesat,
semasa hidupnya pun dia tersiksa sebagai budak, ia tidak memiliki keluarga
atau kerabat dekat sehingga saat mati tidak ada yang mendoakannya arwahnya
yang berati dia tidak masuk ke surga ataupun neraka. Dalam budaya Cina pada
hari kelima belas bulan ketujuh dalam kalender lunar secara umum sudah
dianggap sebagai bulan hantu (58 B) di mana hantu dan roh para leluhur keluar
dari alam kuburnya. Latar waktu cerita ini bertepatan dengan tanggal di mana
You Hun Ye Guimuncul.

Cerita ini diangkat karena dalam cerita hantu You Hun Ye Gui ini masih
jarang dibahas oleh kalangan sekitar, hanya ada dalam bentuk tulisan, script
atau verbal. Film ini dibuat dengan teknik Hybrid yaitu 2D untuk animating,
character dan visual effect sedangkan 3D untuk environment, angle dan
camera movement. Kelebihan dari teknik ini adalah memangkas waktu
pengerjaan background dan akurasi dari background akan sangat akurat karena
tidak perlu menggambar berulang-ulang, sedangkan kelemahan lainnya adalah
memiliki 3 waktu render yang berbeda yaitu render sequences dari animate 2D
untuk di track di 3D, render raw 3D untuk digabungkan dengan di sequences
dan gabungan render 2D dan 3D, teknik ini cukup populer di kalangan animasi
Jepang karena memudahkan proses tracking kamera serta mempersingkat
waktu pengerjaan karena 3D object yang berupa asset dapat digunakan
berulang-ulang.
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B. Rumusan Masalah
Beradasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, dapat disimpulkan
rumusan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana menciptakan film animasi 2D “Lunar Night ” dengan Teknik
Hybrid 3D?
2. Bagaimana membuat cerita film animasi dengan megadaptasi tokoh dari
salah satu urban legend You Hun Ye Gui?

C. Tujuan
1. Terciptanya film Animasi 2D “Lunar Night” dengan Teknik 3D Hybrid
2. Terciptanya Film animasi yang mengangkat salah satu karakter urban
legend You Hun Ye Gui

D. Target Audience
Target Audience Untuk penciptaan film animasi 2D “Lunar Night” adalah:

1. Usia : 18 — 40 Tahun
2. Pendidikan : Sekolah Menengah Atas — perguruan tinggi
3. Jenis Kelamin . Laki Laki dan Perempuan

E. Indikator Capaian Akhir
1. Pra-Produksi

a. Riset dan Konsep
Di dunia ini banyak sekali macam macam mitos atau urban legend di
tengah tengah masyarakat. Mulai dari Nyi Roro Kidul di Indonensia,
Dracula di wilayah Eropa Oni dan Yure Jepang dan masih banyak lagi.
Mengambil urban legend yang berasal dari dataran China yaitu You
Hun Ye Gui (;f#38¥75) yang berkeliaran pada bulan purna me ke 7
setiap malam Imlek. Karakteristik mahluk ini adalah sesosok wanita
berbadan putih pucat berambut panjang yang semasa hidupnya disiksa
dan diperbudak sehingga saat mati pun dia masih membawa dendam.

b. Penulisan Cerita
Penulisan cerita dimulai dari ide, pembuatan premis, logline,
Treatment, Synopsis dan Scenario sehingga terbentuk naskah lengkap
yang akan dijadikan sebagai script dan panduan pembuatan storyboard
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c. Desain Character
Proses pembuatan karakter akan memiliki penampilan dan sifat yang
khas disbanding dengan figuran lainnya. Karakter didesign berdasarkan
latar cerita berdasarkan scenario. Design character ini akan
menghasilkan character sheet yang berisi tentang ekspresi karakter ,
dimensi karakter dan referensi visual

d. Storyboard
Merupakan acuan dasar untuk pembuatan film agar tidak menyimpang
dari scenario yang telah ditentukan sebelumnya. Didalam storyboard
juga akan teretera panduan seperti pengambilan kamera, Scene, Shot,
Bgm & Sfx.

e. Animatik
Merupakan gabungan dari storyboard yang ada secara urut sehingga
menciptakan alur dan durasi yang jelas.

Indikator : Diperolehnya rancangan awal berupa kerangka cerita,
karakter design , visual, dan music board

2. Produksi

a. Background
Background akan dibuat dengan sketsa dan akan disesuaikan dengan
storyboard

b. Animating
Proses animating akan dikerjakan secara 2D dengan Teknik
keyframing. Namun untuk bagian yang dirasa sulit akan dikerjakan
dengan bantuan 3D lalu akan ditracing ke 2D. Proses penganimasian
akan beracu pada storyboard

c. Editting dan Compositing
Proses pengecekan tahapan diatas hingga mencapai hasil yang
diharapkan. Proses ini meliputi color grading dan memasukan musik
BGM dan sound effect

Indikator: Terciptanya sebuah film yang sesuai dengan acuan dasar
pra-produksi
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3. Pasca-Produksi

a. Rendering
Film ini akan dirender mengukan resolusi 1920x1080 dengan aspect
rasio 16:9 dan menggunakan 24 frame rate

b. Mastering
Tahap akhir penciptaan film ini akan di burning Dalam Bentuk DVD
dengan illustrasi sebagai cover serta poster Film.

Indikator: Sebuah final produk yang siap untuk ditayangkan dan
dipublikasi
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