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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Proses perancangan desain furnitur untuk coworking space yang memiliki 

ruangan terbatas ini, dilakukan dengan proses metode design thinking. Dengan telah 

dilakukanya beberapa proses maka dapat disimpulkan metode ini cukup berhasil, 

dimana telah mewujudkan desain furnitur berupa meja dan kursi yang 

mengedepankan fungsi, memiliki fitur lebih dan ergonomis. 

Meja dan kursi Draftline ini memberikan pengguna atau pekerja mendapatkan 

fitur lebih, seperti fleksibel, memiliki tempat penyimpanan barang bawaan, kabel 

charger yang terorganisir. Sehingga pengguna bisa lebih fokus dan nyaman dalam 

beraktivitas bekerja. 

Berdasarkan hasil pengumpulan data primer maupun sekunder, dapat 

diketahui bahwa aspek yang perlu diperhatikan dalam percangan furnitur ini adalah 

aspek fungsi dan kenyamanan. Aspek tersebut merupakan hal yang dibutuhkan oleh 

pengguna atau pekerja coworking space. Dalam perancangan ini juga dilakukan 

proses dengan mengaplikasikan berbagai aspek kebutuhan pengguna, sehingga 

dapat mewujudkan desain meja dan kursi sesuai dengan harapan mereka. 

B. Saran Perancangan 

1. Diharapan penulisan laporan perancangan ini bisa menjadikan acuan atau 

referensi dalam merancang produk, khususnya produk yang memiliki objek 

serupa. 

2. Dimasa yang akan datang produk ini diharapkan dapat berkembang menjadi 

lebih inovatif, dan memiliki kenyamanan yang tinggi. Sehingga diharapkan 

bisa dilakukanya metode pendekatan secara lebih dekat dengan penggua, agar 

lebih terwujudnya desain produk yang sesuai dengan harapan pengguna  
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