
Final render dilakukan dengan pemasangan kamera yang diarahkan dari 
arahan sutradara. Penempatan kamera mengikuti dengan storyboard 
yang ada.

PENUTUP

Modelling box 3D adalah salah satu cara cepat dalam pembuatan model 3D 
bangunan, tapi tidak untuk landskap di sekelilingnya. Dengan menggunakan Add-on 
dari Blender, pembuatan lanskap tidak perlu dimodel manual dan mempercepat 
waktu pengerjaan. Add-on BlenderKit juga mempercepat proses teksturing model 
tanpa harus mencari tekstur ke website lain dan tidak bingung dengan lisensinya. 
Bereksperimen dengan lighting dapat menciptakan colorpalette yang berbeda - beda 

yang nantinya dapat dipakai sebagai referensi dan moodboard.

Setelah beberapa bulan mengerjakan Riset Terapan ini, dapat disimpulkan bahwa 
background hybrid 2D dan 3D masih tergolong sulit, meskipun dengan bantuan tim 
3D. Adanya timeline industri mengharuskan untuk beradaptasi. Kerjasama antar tim 
dan divisi dapat mempercepat waktu pengerjaan. Dengan cepatnya waktu 
pengerjaan membuat kualitas karya dapat menurun. Tetapi dengan banyaknya 
masukan, kritik, dan revisi, membuat terlatih untuk terus berimprovisasi dan sebagai 

acuan dalam pembuatan background 3D untuk kedepannya.
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Animasi yang telah dirender kemudian akan diteruskan kepada bagian 
compose untuk digabung bersama animasi yang lain.
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