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INTISARI

Film serial animasi Volcanid Rise of the Garudha adalah projek kerjasama
antara ISI Yogyakarta dengan studio animasi Kampoong Monster. Animasi ini
menceritakan petualangan.sekelompok remaja.yang bernama Mythcatcher yang
melakukan kunjungan-ke markas “Volcanid. Di--dalam pejalanan, mereka
mengetahui jika di Volcanid terdapat arca garuda. Sesampainya disana, mereka
menyelinap untuk melihat arca garuda. Disaat bersembunyi dari petugas, mereka
tidak sengaja masuk ke sebuah ruangan yang ternyata menyeret mereka ke alam
kadewatan.

Teknik dalam pembuatan Film animasi “Voleanid: Rise of The Garudha”
menggunakan teknik hybrid , atau gabungan dari” animasi 2D dan 3D, namun
untuk penulis. mempunyai peran dalam pembuatan teknik animasi 3D yang
berfokus pada pembuatan 3D environment.

Teknik animasi 3D yang dibuat telah melalui beberapa tahapan proses,
antara lain: Modelling, UV Mapping, Texturing, Lighting, dan Rendering.Dalam
proses pembuatan, penulis memakai aplikasi “Blender” dan beberapa add-on dari
website. Film ini menggunakan format video .1920x1080 pixe/ dengan 24 fps
(frame per second).

Kata kunci : Markas, hybrid, Animasi 3D, Environment
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Film serial animasi Volcanid Rise of the Garudha adalah projek kerjasama antara ISI .
Yogyakarta dengan studio animasi Kampoong Monster. Animasi ini menceritakan

/alangan sekelompok remaja yang bernama Mythcatcher yang melakukan /
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kunjungan ke markas Volcanid. Di dalam pejalanan, mereka mengetahui jika di

Volcanid terdapat arca garuda. Sesampainya disana, mereka menyelinap untuk /

melihat arca garuda. Disaat bersembunyi dari petugas, mereka tidak sengaja masuk
ke sebuah ruangah yang ternyata menyeret mereka ke alam kadewy

rtbook ini berisikan tentang proses dan teknik pw background 3D animasi
”VoIcanld Rise of Garudha’, khususnya backgroun as Volcanid. Background ini
tidak hanya terfokus ke gedung utama, tapi juga fokus ke suasana sekitar. An
merupakan referensi utarviﬁ?:I pembuatan background ini.
background ini menggunakan software komputer “Ble
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