Penutup

Sejauh proses yang sudah dikerjakan dalam’jebdesk 2D background animasi dapat disimpulkan
bahwa teknik parallax merupakan pemisahan antar ground dalam gambar 2D yang
digerakan dengan kecepatan yang berbeda diantar; ground nya, semakin jauh ground gerakan semakin
cepat dan semakin dekat ground maka gerakan-jauh lebih lambat. penggunaan teknik parallax juga
dapat mempercepat pekerjaan dan lebih-mudah-jika_mengharapkan hasil shot animasi yang lebih
3 dimensional.
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