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ABSTRAK

Film ini menceritakan tentang sekelompok anak yang secara tidak sengaja kembali
ke masa lalu dan dihadapkan untuk membantu Garudeya yang sedang berjuang
melawan perbudakan bangsa garudha dari bangsa ular. di dalam animasi
diceritakan bahwa mereka terlempar ke masa lalu saat mereka meneliti mecha
armor milik garudeya.

Film animasi ini memiliki genre aksi, mecha dan dibumbui sedikit komedi sebagai
penyegar. target penonton dalam film animasi ini adalah untuk semua kalangan.
Animasi ini dibuat dengan teknik 4ybrid antara animasi 2 dimensi dengan animasi
3 dimensi.

Kata kunci: Animasi Hybrid, Aksi, Mecha
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