
PENUTUP

 Desain karakter merupakan bagian terpenting dalam pembuatan film animasi dan juga sebagai daya 
tarik dalam alur cerita. Proses pembuatan desain karakter melalui tiga tahapan yaitu sketsa, clean up, dan 
coloring. Sketsa awal dibuat secara tradisional yang kemudian dipindahkan menjadi sketsa digital. Sketsa 
digital tersebut digunakan sebagai referensi dan pedoman saat digitalisasi karakter seperti ekspresi dan 
turn around. 

 Selama proses pengerjaan desain karakter bersama industri, banyak pengalaman dan ilmu baru yang
diperoleh selama di divisi desain karakter. Seperti mendapat ilmu baru tentang teknik clean up dan coloring 
yang benar dan efisien, cara meniru dan mengadaptasi style baru agar terlihat sama antara desain karakter 
satu dengan yang lainnya, belajar cara bekerja dalam teamwork agar pekerjaan yang dikerjakan bisa selesai 
secara efisien karena kerjasama yang baik antar individu, dan belajar mengatur pipeline dengan standart 
industri. Dengan pengalaman dan ilmu baru yang didapatkan bersama industri diharapkan dapat terus 
berkembang menjadi lebih baik lagi.                  
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