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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan konten lagu anak pada aplikasi TikTok 

sebagai media edukasi dalam penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa tahap 

dan proses perancangan konten lagu anak terdiri dari beberapa poin penting 

yaitu: pembuatan kuesioner sebagai pertimbangan dalam pembuatan konten, 

pemilihan talent, pembuatan instrumen iringan musik untuk vokal, latihan 

vokal, dan hasil dari pembuatan konten lagu anak yang telah di upload di 

TikTok.  

Hasil dari penelitian perancangan konten lagu anak pada aplikasi 

TikTok sebagai media edukasi. Menunjukkan bahwa, perancangan konten lagu 

anak memiliki berbagai hambatan dalam penelitian ini dan hasil konten yang 

telah dipublikasi pada aplikasi TikTok mendapatkan respon positif dari 

pengguna TikTok.  Karena memberikan manfaat berupa informasi bagi anak-

anak maupun orang dewasa mengenai lagu anak dari berbagai era yang 

kemudian di medley sehingga menjadi menarik untuk ditonton oleh segala 

usia dan memberikan pengetahuan mengenai lagu anak kepada anak-anak 

yang lebih senang mendengarkan lagu yang tidak sesuai usia mereka. Serta 

untuk orang dewasa yang melihat konten ini bisa bernostalgia mengingat 

masa kecil mereka ketika mendengarkan konten lagu ini. 
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B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dalam penelitian ini, 

maka peneliti menyampaikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Pengguna Sosial media 

Diharapkan para pengguna sosial media untuk lebih bijak lagi 

dalam menggunakan dan memanfaatkan sosial media, baik itu sebagai 

media hiburan maupun sebagai media informasi. Ada baiknya sebelum 

mengupload video sebagai konten agar mempersiapkan terlebih 

dahulu ide konsep video yang akan dibuat hal ini akan membuat konten 

yang dibuat lebih tertata dan menarik, 

2. Bagi Peneliti Selanjutnya 

a. Dalam perancangan konten lagu anak perlu diperhatikan dalam 

pemilihan konsep, materi lagu, dan finansial. 

b. Perbanyak literasi berupa jurnal, buku-buku dan bacaan lainnya 

terkait dengan materi yang akan dibawakan.   

c. Lakukan diskusi kepada ahlinya untuk menambah wawasan 

sebagai referensi untuk penelitian. 
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