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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Penelitian mengenai pemanfaatan Youtube sebagai media pembelajaran 

instrumen gitar di SMP Negeri 11 Yogyakarta yang telah dilaksanakan dapat 

ditarik suatu kesimpulan bahwa ada beberapa hal penting yaitu materi 

instrumen gitar yang diberikan kepada siswa bersumber dari video yang 

terdapat pada channel Youtube milik Lifa Latifah dengan judul “Tutorial Gitar 

(Kunci & Genjrengan)” membahas mengenai akor gitar serta iringan yang 

digunakan untuk mengiringi lagu populer dari Andmesh berjudul “Hanya 

Rindu”. Materi yang terdapat pada video tersebut yaitu: mempelajari 

penjarian dan perpindahan akor G, D, C, Em, dan Am, serta mempelajari pola 

iringan yang dipraktikan kedalam suatu lagu populer. 

Hasil yang didapatkan dari pemanfaatan Youtube sebagai media 

pembelajaran instrumen gitar di SMP Negeri 11 Yogyakarta disimpulkan 

bahwa siswa dapat terbantu dalam proses pembelajaran instrumen gitar. 

Siswa dapat memahami materi yang diberikan dan mengalami peningkatan 

dalam praktik bermain instrumen gitar. Proses pembelajaran instrumen gitar 

dengan menggunakan Youtube dapat memudahkan siswa dalam belajar 

karena materi dapat diakses dan diulang-ulang kembali oleh siswa secara 

mandiri dimana saja dan kapan saja. Kekurangannya adalah setiap siswa harus 

memiliki kemauan dan minat belajar yang tinggi untuk dapat memahami 

materi yang diberikan melalui Youtube secara mandiri. 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



65 

 
  

B. Saran 

Berdasarkan penelitian mengenai pemanfaatan Youtube sebagai media 

pembelajaran instrumen gitar di SMP Negeri 11 Yogyakarta yang telah 

dilakukan, ada beberapa saran yaitu sebagai berikut: 

1. Perlu mengetahui permasalahan yang dialami oleh peserta didik terkait 

pembelajaran instrumen gitar sebelum menentukan materi 

pembelajaran agar kegiatan belajar menjadi lebih efektif. 

2. Memilih materi mengenai pembelajaran instrumen gitar di channel 

Youtube yang dapat dipertanggungjawabkan kebenarannya, seperti 

konten kreator yang ahli di bidangannya dari segi ilmu maupun 

pengalaman. 

3. Bagi pengajar, disarankan untuk dapat membantu dan membimbing 

peserta didik dalam proses pembelajaran melalui Youtube jika 

mengalami kesulitan atau kendala. 

4. Bagi penelitian berikutnya, disarankan dapat mengembangkan dan 

memberikan inovasi baru dalam strategi pembelajaran agar peserta 

didik lebih termotivasi dan memiliki semangat belajar yang tinggi ketika 

mempelajari materi yang diberikan. 
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