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KATA PENGANTAR 

 

               Puji syukur kepada  atas limpahnnya rahmat dan krunia Tuhan  

Yang Maha Esa Sehingga penulis dapat melalui masa perkuliahan di D-3 Animasi ISI Yogyakarta  

Serta penciptaan Karya yang berjudul “ PEMBUATAN COLORING DESAIN KARAKTER 

VIENETTA DAN ZADIENTH “ hingga memenuhi syarat kelulusan program D-3 Animasi  

ISI Yogyakarta.  

 Volcanid Rise Of Garudha adalah projek kerjasama antara program studio  

   Animasi ISI Yogyakarta dan studio animasi Kampoeng Monster. Volcanid menngangkat cerita  

   Tentang kekayaan batik di Indonesia. Seperti pembuatan animasi pada umumnya, pembuatan 

   animasi ini meliputiproses seperti pra-produksi,produksi dn pasca produksi. Diantara banyaknya  

   jobdec dalam menjaga cara mempertahankkan konsitensi gambar pada sebuah film animasi. 

 

                                   Tentunnya juga karya Tugas Akhir ini tidakakan tercipta tanpa adannya bantuan 

   Serta dukungan dari banyak orang. Ucapan terimakasih saya kepada  

 

1. Kepada kedua orang Tua dan keluarga yang telah memberikan  bimbingan, motivasi, kasih 

saying,dan dukungan materil 

2. Prof. Dr . M. Agus Burhan, M.Hum , Rektor Institut Seni Indoensia Yogyakarta . 

3. Dr. Irwandi ,M.Sn. Selaku Dekan Falkutas Media Rekam,Institut Seni Indonesia 

4. Lilik Kustant, S.Sn. Selaku Dekan Falkutas Seni Media Rekam ,Institut Seni Indonesia  

Yogyakarta 

5. Dr. Samuel Gandang Gunanto,M.T.selaku Ketua Program Studi D-3 Animasi; 

6. Mahendra Suminto,M.Sn Selaku Sekertaris Program Studi D-3 Animasi 

7. Dr. Samuel Gandang Gunanto,M.T,selaku Dosen Pembimbing I Yang telah sabar  

Dan meluangkan waktunnya untuk membimbing,memberi pengarshan,saran  dan  

Kritiknnya selama proses Tugas Akhir ini. 

8.  Agni Saraswati, S.Sn., M.A.selaku Dosen Pembimbing II Yang telah sabar  

 Dan meluangkan waktunnya untuk membimbing,memberi pengarahan,saran  dan  

 Kritiknnya selama proses Tugas Akhir ini. 

9. Selaku Cognate atas bantuan dan bimbingan nnya 

10.  Seluruh Staff pengajar dan karyawan prodi D-3 Animasi, Falkutas Media Rekam, 

 Institut Seni Indonesia Yogyakarta  Atas Bimbingan dan bantuan yang di berikan  
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11. Animasi ISI Yogyakarta angkatan 19. 

12. Nurnadilla Putri Rahmayani Kosman yang memberikan dorongan semangat, bertukar pikiran dan 

membantu dalam keberlangsungan Tugas Akhir ini . 

Serta semua pihak yang telah membantu terciptannya Tugas Akhir ini yang tidak dapat penulis sebutkan 

satu persatu. Segala bantuan yang diberikan kepada penulis, semoga mendapat imbalan dari Tuhan Yang 

Maha Esa. Akhir kata, penulis berharap semoga karya Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi orang lain, 

khususnnya di lingkungan Falkutas Media Rekam, Institut Seni Indonesia Yogyakarta. 

 

 

 

 

 

                Yogyakarta,17 juni 2022 

 

 

  

                                                                                                                              Annisa Shafa Fenina Putri 
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