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A. PENDAHULUAN 

 

Proyek Animasi Volcanid Rise of Garudha merupakan  Project kerja sama dari kampung 

monster yang menceritakan sekelompok remaja yang masuk kedalam lonang masa lalu 

Mecha Garudha.terdiri dari Vienetta,Zadienth,Joe,Viona dan Abel mereka bersama sama 

membantu Garudeya membebaskan sang ibu dan para rakyat yang di perbudak Saya disini 

sebagai coloring artist desain karakter Vienetta dan Zadienth yang berfokus pada pembuatan 

coloring desain karakter.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

Vienetta dan Zad­. Pada proses pekerjaan nnya  Venetta dan zad sering kali dirombak dan 

diganti warnanya karena kurang sesuai dengan sifatnya mencari warna yg cocok itu sangatlah 

sulit, hal ini terjadi 3 kali penentuan penyesuaian warna sehingga sesuai dengan sifat 

pemberani dan tomboy.  

Pada divisi coloring ini saya kerjakan dalam ArtBook Ini sebagai Coloring Artist Karakter, 

Coloring Teaser Dan  Coloring Movie Di Artbook Ini Saya Mengerjakan Karakter Vienetta 

DanZadienth. Artbook ini berisi tentang proses pembuatan coloringVienetta dan Zadienth 

dari skecth sampai coloring final  
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B. LANDASAN TEORI  

        Pembuatan animasi The Rise Of Garudha : Volcanid adalah  animasi Project Kerja sama 

Studio Animasi Kampoong monster engan kampus institute seni Indonesia Yogyaakarta di 

dalam project ini menceritakan cerita dalam karakter pada ArtBook kini menceritakan 

sekelompok remaja yang berkerja sebagai Mycatcher untuk Volcanid,saat mereka melakukan 

kunjungan ke laboratoium Volcanid, tanpa sengaja mereka terlempar kemasa lalu ketempat 

artefak yang di teliti Mecha Garudeya.mereka akhirnnya membantu Garudeya menemukan 

membebas kan ibu dan bangsa dari perbudakan. 

Saya disini sebagai Coloring Artist Karakter dan Movie,judul yang saya ambil di sini adalah 

“ PEMBUATAN COLORING DESAIN KARAKTER VIENETTA DAN ZADIENTH “ 

Karena karakter ini banyak sekali melakukan perombakan pada karakter 

Definisi desain  karakter Karakter adalah unsur penting dalam penciptaan sebuah karya 

visual, mulai dari karya animasi, komik, hingga termasuk IP (Intellectual Property). Sebagai 

dasar dari karya visual, proses perancangan karakter sangatlah penting karena menjadi salah 

satu elemen dasar pembentukan sebuah IP. Dalam penciptaan karya tugas akhir penulis, 

13th Box, proses penciptaan karakter dilakukan dari sejak awal penetapan tema cerita, hingga 

konsep dan mulainya proses desain itu sendiri. Meskipun terkesan mudah, namun proses ini 

sebenarnya lebih rumit dari yang terlihat karena memerlukan proses pemikiran yang 

mendalam terlebih dahulu 

Definisi Coloring.adalah  dapat membantu mengkomunikasikan sifat dari karakter. Biasanya 

warna gelap seperti hitam, ungu dan abu-abu diberikan kepada untuk menyampaikan sesuatu 

yang buruk, penjahat atau niat jahat. 

Coloring Vienetta dan Zadienth di rombak 3 kali agar warna sesuai dengan sifat 

karakter,sketch dan line art pada karakter Vienetta yang pertama mengambil karakter dari 

karakter Vienetta yang sebelumnnya yang karakter masih di bilang postur nya masih anak 

anak . 
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Kemudian sketch karakter Vienetta di ubah agar sesuai umurnya 20 tahun agar terlihat 

dewasa. 

Coloring Vienetta yang pertama mengikuti coloring Vienetta karakter sebelum nnya yang 

telah di buat sebelumnnya. 

Coloring ke dua mengambil dari coloring yang pertama tapi dengan bentuk karakter di 

rombak dengan karakter yang lebih dewas 

Coloring Karakter Vienetta yang ketiga coloring yang di ambil dari refrensi anime warna 

kurang cocok karena terlalu banyak hitam dan merah terlalu gelap kurang cocok dengan sifat 

nya . 

Coloring final adalah coloring gabungan dari coloring pertama dan kedua warna sudah 

cocok dengan karakter  
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C. TINJAUAN KARYA 

 

Karakter Vienetta dan Zadienth terinspirasi dari sebuah anime Beck BECK adalah judul 

sebuah manga yang ditulis oleh Harold Sakuishi yang diterbitkan oleh Kodansha di Jepang. 

Di Indonesia, manga ini diterbitkan oleh Elex Media Komputindo dan dimasukan dalam 

kategori komik remaja Shonen Magz. Manga ini diadaptasikan dalam sebuah film yang 

diperankan oleh aktor, dan akan dirilis pada tahun 2010. 
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Izumi dan Maho adalah refrensi dari karakter Vienetta   karena sifat tokoh karakter hampir 

sama dengan Vienetta jadi karna itu saya mengambil tokoh Izumi dan Maho Sebagai Refrensi 

Vienetta 

 

 

.  

 

 

 

Logo dalam baju Vienetta 

Terinspirasi dari topeng hutoq Menurut kepercayaan tradisional orang Bahau, Hudoq adalah 

perlambang turunnya Para Dewa Dari Apau Kalimantan Timur Hudoq merupakan inspirasi 

untuk motif yang ada di baju Vienetta,lalu topeng Hudoq tersebut diubah objek bagian 

telinga,hidung dan mulut agar sesuai baju yang Vienetta gunakan, Yang berubah dari logo 

dengan Hudoq yang asli adalah bagian telinga dirubah dan mulut diberi taring 
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Inspirasi Zadienth terinspirasi dari karakter Tsunemi Chiba kemiripan sifat chiba sama 

dengan zadienth,Stunemi Ichiban adalah Vokalis utama Beck, vokal Chiba lebih berorientasi 

punk dan rap daripada Koyuki dan karenanya lebih cocok untuk sebagian besar lagu Beck. 

Dia adalah anggota Beck yang paling mudah berubah, tidak pernah menghindar dari 

perkelahian atau menyembunyikan perasaannya selama situasi yang mengerikan. Dia juga 

sangat pandai karate, yang dia gunakan dalam penampilannya. Dia awalnya mengambil 

karate karena dia diintimidasi parah di masa mudanya. Saat tidak sibuk dengan band, dia 

membantu mengelola toko ramen keluarganya; dia mengatakan bahwa jika Beck tidak 

berhasil, dia akan membuka rantai toko ramen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D. PERANCANGAN  

     

1. KARAKTER 
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A.   Line Art  

line art merupakan suatu proses setelah sketch di lakukan, proses line art adalah 

menegaskan sketch yang sudah di desain agar lebih hidup. Line art di rombak sampai 

sempurna line art Vientta  dan zadienth dirombak 2 kali karena kurang sempurna 

dengan karakter yang sesuai 

 

1. Ini adalah proses Line art pertama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Line art pertama ini di ubah karena bentuk wajah dan badan masih terlihat anak 

anak tidak sesuai dengan karakter yang sekarang line art ini mengikuti karakter  

Vienetta episode sebelumnnya, line art pertama  kurang cocok karena masih terlihat 

anak anak  sketch mulai di rombak menjadi gadis dewasapemberani dan tomboy 
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2. Ini adalah proses Line Art Kedua 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ini adalah line art ke dua Vienetta setelahdirombak menjadi lebih dewasa sesuai 

umur dalam cerita.Line art ini kurang berexspresi dalam wajahnya dan line  

kurang tegas pada Vienetta 

 

3.  Line Art Final  

 

         

 

 

 

 

 

 

                   Line art final dari karakter Vienetta Line dan Exspresi sudah sesuai 
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4.  Coloring pertama dan ke dua 

 

 

 

 

 

 

 

                       

Coloring pertama Tampak seperti anak - anak kurang sesuai dengan sifat karakter 

 

5. Coloring ke tiga 

 
Coloring ke dua Warna coklat dan hitam  sangat terlihat tegas warnanya 

 

6. Coloring final  

 

 
Coloring  warna final Coloring berikut adalah  gabungan dari warna awal dan ke dua 

warna tidak terlalu tegas dan sesuai dengan karakternya yg tomboy 
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E. PEMBAHASAN  

              Setelah proses perombakan yang di lakukan berulang ulang karakter Vienetta dan 

Zadienth akan melalui banyak proses lainnya yaitu proses pembutan Storyboard,Dubbing,line 

teaser,keyart,line art move dan coloring movie. 

            Yang akan di lakukan oleh beberapa tim yang telah di tetapkan,saya di project ini 

mengerjakan Coloring karakter dan Movie maka dari itu saya mengambil judul “ Pembuatan 

coloring Vienetta Dan Zadienth “ untuk untuk judul pada tugas akhir kali ini 

 

F. KESIMPULAN 

 

Pembuatan Karakter Vienetta dan Zadienth yang melalui berbagai proses dan telah 

selesai. Berikut ini adalah kesimpulan Berikut adalah kesimpulan yang didapatkan 

dari seluruhproses pembuatan karya tugas akhir “ PEMBUATAN DESAIN 

KARAKTER VIENETTA DAN ZADIENTH “ 

 

1. Karakter Vienetta di lalui berbagai banyak tahap,proses pembuatan karakter sering 

kali berganti warna karna kurang cocok dengan karakter sebelum masuk proses 

selanjutnnya 

2. Karakter Zadienth sama dengan Vienetta tapi ada perubahasan sedikit pada 

wajahnnya  
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Daftar Pustaka  

 

Wahyu ajisadewa (*) 2020 (*) penggunaan teknik animasi 2d “ serenade asmaranda “  

Ihsan noviandri (*) 2021 (*) pembuatan 3d pada produksi animas 

Muhammad fitra naufal (*) 2021 (*) pembuatan animasi 2d “ treasure “ dengan teknik 

gabungan 3d background, 

Puspa andhina (*) 2019 (*) pembuatan animasi 2d “ little voice dengan teknik frame by 

frame ‘ 
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