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KATA PENGANTAR 
 

 Puji syukur kehardirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat serta 

ridha-Nya sehingga saya mampu melalui kegiatan perkuliahan di Institut Seni 

Indonesia Yogyakarta dengan lancar dan membuat karya tugas akhir berupa 

layout dan keypose untuk film animasi Volcanid: Rise of the Garudha. Kary aini 

merupakan hasil pembelajaran dan ilmu yang saya dapatkan selama menjalani 

perkuliahan. 

 

 Volcanid: Rise of the Garudha adalah projek Kerjasama antara program 

studi animasi ISI Yogyakarta dan studio animasi Kampoong Monster. Volcanid 

mengangkat cerita tentang kekayaan batik di Indonesia. Seperti pembuatan 

animasi pada umumnya, pembuatan animasi ini meliputi proses pra-produksi, 

produksi, dan pasca produksi. Diantara banyaknya jobdesc dalam pembuatan 

animasi ini, layout dan keypose memegang kunci penting dalam menjaga 

konsistensi kualitas gambar animasi. Sehingga muncul pertanyaan, bagaimana 

cara mempertahankan konsistensi gambar pada sebuah film animasi? 

 

 Tentunya juga Karya Seni Tugas Akhir ini tidak akan tercipta tanpa 

adanya bantuan serta dukungan dari banyak orang. Ucapan terima kasih saya 

sampaikan kepada: 

 

1. Kedua orang tua yang selalu mendukung dalam menyelesaikan kegiatan 

perkuliahan; 

2. Civitas Akademika Institut Seni Indonesia Yogyakarta; 

3. Dr. M. Agus Burhan, M.Hum. Selaku Rektot Institut Seni Indonesia 

Yogyakara; 

4. Dr. Irwandi, M.Sn. Selaku Dekan Fakultas Seni Media Rekam, Institut Seni 

Indonesia Yogyakarta; 

5. Lilik Kustanto, S.Sn., M.A. Selaku Ketua Jurusan Televisi; 

6. Dr. Samuel Gandang Gunanto, S.Kom., M.T. Selaku Ketua Program Studi D3 

Animasi serta Dosen Pembimbing I; 

7. Nuria Indah Kurnia Dewi, S.Sn., M.Sn. Selaku Pembimbing II; 

8. Al Fitri Muhammad Zachky, selaku Dosen Penguji; 

9. Seluruh teman-teman mahasiswa Prodi D-3 Animasi dari berbagai Angkatan; 

10. Dan teman-teman yang telah membantu karya ini terwujud. 

 

Semoga hasil akhir karya artbook “Proses Transformasi Layout Menjadi 

Keypose” dapat memberikan inspirasi serta manfaat baik kepada yang 

membacanya. 

        ……………..,..… 

 

 

 

     Muhammad Nauval Aditytatama Legawa 
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