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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kantor merupakan tempat bertemunya konsumen atau klien dengan 

perusahaan dalam menjalani bisnis sehingga kondisi fisik dan suasana ruang 

kantor sangat mempengaruhi citra baik perusahaan. Kantor juga merupakan 

tempat yang menaungi aktivitas bekerja karyawan dimana kantor yang baik 

dapat juga meningkatkan kinerja perusahaan oleh sebab itu desain interior 

kantor akan sangat mampu pengaruhi perkembangan perusahaan. 

Tujuan perancangan interior kantor PT UTE ini ialah merancang interior 

kantor yang dapat mendukung kooperatif kerja karyawan sehingga terciptanya 

lingkungan kerja yang produktif . Oleh karena itu dibuatlah konsep biophilic 

design. Konsep ini memiliki tujuan untuk memfasilitasi interior yang mampu 

memberi pengaruh peningkatan performa kerja agar terciptanya lingkungan 

kerja yang produktif baik secara fisik maupun psikis. Tema dari perancangan 

kantor PT UTE adalah urban didasari oleh pengguna kantor yang tinggal dan 

berkembang di kota Jakarta yang merupakan kota metropolitan (kaum urban). 

Aspek yang diambil dari tema urban adalah karakteristik masyarakat urban 

yang fleksibel, up to date, terbuka dan selalu ingin tampil kekinian 

direpresentasikan ke dalam penataan ruang, penerapan warna, penerapan 

elemen dekoratif, dan sebagai aspek pertimbangan dalam penciptaan suasana 

ruang yang produktif. Gaya urban modern merupakan perpaduan nuansa gaya 

minimalis yang sederhana, gaya kontemporer yang kasual, dan gaya industrial 

yang kuat. 

Demi mewujudkan interior kantor yang dapat mendukung peningkatan 

performa kerja biophilic design, maka dalam perancangan interior kantor PT 

UTE Jakarta menerapkan psikologi desain yang diambil dari buku karya Susan 

Weinschenk yang berjudul “100 things Every Designer Needs To Know About 

People” (2011). Berlandaskan teori tersebut, penulis menggunakan dua aspek 

yang hendak digunakan sebagai pertimbangan ketika merancang interior 

Kantor PT UTE, yakni aspek People are Social Animal dan How People Feel. 
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B. Saran 

1. Dapat menjadi bahan pembelajaran tentang bagaimana merancang sebuah 

kantor khususnya bagi mahasiswa Desain Interior Institut Seni Indonesia 

Yogyakarta kedepannya. 

2. Dapat bermanfaat dan memberikan solusi desain yang tepat terhadap 

permasalahan-permasalahan yang ada di dalam kantor PT UTE Jakarta. 

3. Mahasiswa Desain Interior diharapkan untuk terus mengembangkan 

keahlian dalam perancangan sehingga mampu memberikan ide yang 

solutif terhadap tujuannya. 

4. Penulis dapat lebih membuka pikiran dan mengembangkan agar dapat 

lebih memahami segala problematik yang ada dalam desain interior 

sehingga dapat memberikan solusi desain yang baik dan benar. 

5. Penulis dapat memperbaiki pemilihan warna pada desain agar terciptanya 

desain sempurna. 
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