PENUTUP

Proyek animasi film "Volcanid: Rise of Garudha" selain menghasilkan film juga memberikan
dampak pengetahuan dan keterampilan dalam bidang 3D environment. Penguasaan
software Blender secara tidak langsung juga didapatkan melalui praktik keseharian dalam
pembuatan base model. Melalui supervisi-darizindustri didapatkan pengetahuan terkait
pipeline 3D environment termasuk’ Kiat-kiat “dalam mengatasi persoalan modeling dan
environment menggunakan software Blender. Proyek film'1Volcanid: Rise of Garudha" juga
memberikan pengalaman bekerja 'dengan orang-orang hebat di bidang dan jobdesk
masing-masing, hubungan kerja antar-individu juga memberi gambaran dunia kerja di
bidang media kreatif. Berdasarkan proses ' yang telah dilalui, harapan mendapat
pengalaman dan hal baru sangat tinggi 'dan -semoga.suatu saat artbook ini memberikan
manfaat dan kontribusi untuk proses-akademik pada-smasa mendatang.
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