
 Dalam pembuatan desain karakter diperlukan tahap sketsa untuk konsep awal, lining untuk
pemantapan bentuk, serta coloring agar gambar lebih hidup. Sedangkan dalam proses clean up

animasi perlu ditentukan ketebalan garis pada ukuran objek yang berbeda agar tampilan garis pada
objek terlihat sesuai dengan kanvas gambar.

Melalui proyek ini, skill / keahlian dapat meningkat. Banyak ilmu yang didapat
dari Kampoong Monster Studio, mulai dari kerja sama tim, cara memanajemen waktu kerja,

 serta ilmu menggambar efektif yang sangat dibutuhkan dalam dunia industri.

KESIMPULAN
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